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ма геймсъбития, които могат 

да се озоват и В масовите Вес- 

тници. Световен шампион по 
WarCraft, открадване на сорс Кода на 
Half-Life 2 са например неща, които 
могат да бъдат чути от сричаща го- 
Ворителка по телевизията или проче- 
тени с малко или повече неточности 
на страниците на произволно изда- 
ние. 

Лошо няма, това е прогресът. Той 
си пробива път бавно, търпеливо и 
неотклонно. Вече малко хора разшиф- 
роват МРЗ Като Минимална Работна 
Заплата. Мнозина шмат Компютри и 
ползват интернет. 

Спрямо една европейска държава 
Като Горция, потребителте на мре- 
жата у нас са два пъти повече В npo- 
центно изражение. Всички тези фак- 
ти и събития се случиха през послед- 
ните три години. 

Игрите много допринесоха за 
Всичко тоба. Те Вкараха компютрите 
8 кощите на хората и помогнаха на 
по-много от тях да се огледат 8 гло- 
балния свят. Нямаше иначе Как да 
стане, за съжаление, защото ние goc- 
та Време нямахме Възможността 
първо по политически, а след това по 
икономически причини да си показва- 
ме носа навън. 

А Който е извън света, е обречен. 
Интернет и Компютрите ни помог- 
наха да хванем Влака на модерността 
и прогреса, макар и от последните 
Вагони, но Все пак да го хбанем. Тоба 
съвсем отделно от Въпроса, че гей- 
мингът е Живот и че животът е гей- 
минг. Тоба не го пише ВъВ Вестници- 
те. За това има РС Мапа, списание 
за игри, забавление и прогрес. 

Петър Та608 


сеобща черта на някои хора е, че Все 
се опитват да търсят извън себе 
си Виновника за своште проблеми. 
Колкото смешни, толкова и трагични са 
съдебните искове, В които ищецьт е бил 
достапточно некадърен сам да се залее с го- 
рещо Кафе и за нанесените му “щети” съди 
ресторанта. Безумие! Но Все пак реалност. 

Да се Върнем на Въпроса: човек оче- 
Видно има нужда да търси Вина предимно 
у другите, а не у себе си. Дори Когато 
става дума за Компютърни игри. Конк- 
ретният повод — тежко убийство В САЩ, 
извършено от тинейджьр. Причина за 
пресптьплението? Лошо Възпитание и 
психически проблеми? Не, момчето е иг- 
рало... Grand Theft Auto: Vice City. 

В такива ситуации Веднага om нищо- 
то се появяват няколко адвокати, готови 
на Всичко, за да Видят лицето си по теле- 
Визията. Най-известният от тях е Джак 
Томпсън, чието име повече няма да споме- 
навам, защото не желая да му правя рекла- 
ма, независимо че сме достапточно kom- 
фортно отдалечени от Атлантика. Ведна- 
га се поема рефренът “Погледнете факти- 
те, убиецот е играел Компютърни игри”. 
Тоба, че пресптьпникот има и психически 
проблеми, трупани с години, изобщо не се 
споменава. Всевъзможни хора - майки, 
свещеници, кметове и други - заемат на- 
падателна позиция. “Не си изяжда закуска- 
та сутрин? Игрите са ВиноВни!”, “Не ходи 
на църква? СТА е Виновна”, “Драска по 
стените със спрей? СТА го е накарала”. 

Но я стига! Ако не беше СТА, щеше да 
е нещо друго. За да убие, пресптыпникот 
явно е докаран до такова патологично 
състояние, че към самото убийство би 
могло да го подтикне Всичко: някакъв 
филм, песен или обикновен домат. На зе- 
мята има милиони геймъри, Които НЕ 
убиват хора! Истина е. Проверете, ако не 


СТА ме накара да го направя! 


ми Вярвате. Игрите предизвикват агре- 
сивност, Вярно е (на който му е спирал mo- 
ка, докато разцьКВа, знае Колко агресивен 
става човек към НЕК), но определено не 
достапточно, че това да подтикне психи- 
чески здрав човек ком физическо насилие. 

Замислете се само накъде са насочва- 
ли обвиненията си низшите духом, преди 
да се появят игрите. Всички сме гледали 
например по-стари американски филми, 
където родители критикуват “тази дя- 
Волска музика”. А В действителност no- 
Вечето геймъри искат едно: да изпуснат 
малко пара. След тежък ден 8 компанията 
на досадни състуденти, Какво по-отпус- 
Кащо от това да поизбиеш малко извън- 
земни? На мен това ми се струва много 
по-добър начин за релакс, отколкото да 
посегнеш Към хапчетата с усмихнати ли- 
чица Върху тях, например. 

Цялата пази словесна какофония и Же- 
лание за медийна изява около насилието и 
игрите може повече да ни дразни, откол- 
кото да ни пречи. Така или иначе не могат 
да ни забранят да играем игри, защото 
тоба е един огромен бизнес и щом има 
търсене, ще има и предлагане. Ако някой е 
очаквал Rockstar да заровят глава В пясъ- 
Ка и да обещаят повече да не правят та- 
ка, то той жестоко се е заблудил. Напро- 
тив, съвсем скоро за PS2 ще излезе Haŭ- 
новата им игра Bully, В Която се потапя- 
те В изпълнения с опасности, предизвика- 
телства и насилие свят на... гимназия- 
та! Направо не знам Как излязох жив от 
средното училище, но да не се отклоняба- 
ме от темата... 

А Какво стори СТА лично В моя случай? 
Накара ме да похарча пари, за да си я Купя. 
За целта дори трябваше да си намеря ра- 
бота... Играта е дяволско творение, Каз- 
Вам Ви! 

Пламен Димитров 


Евтино РС седноядрен процесор е добро решение, 


само ако колекционираш антики! 


Вземи Intel Core рио на супер цена! 


Тоқ 2< Value Starter 


CPU: Intel Pentium D 805 


(2 x 1 МВ 12 Cache, 2,66Ghz, 533Mhz FSB) Pentium’ D 
RAM: 512 MB inside" 
HDD: 80 GB | 
ТЕТ: 17% 
Dual-core. 


Keyborad: Тигро-Х New Design 
Mouse: Turbo-X New Design 


Do more. 


12 Вноски x 88: лв. 
36 Вноски х 341 лв. 


Код: 889822 


Ул. Ангел Кънчев 5; Ten.: 0800 18 200; Факс: 0800 18 300; www.plesio.bg 


Понеделник – Петък: от 9:00 до 20:00 
Посетете ни и през уикенда от 10:00 до 18:00 
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v 
— 1. WORLD OF WARCRAFT 


№ 2. WARCRAFT III 

№. 3. NFS MOST WANTED 

- 4. STARCRAFT: BROODWAR 
w 5. HEROES V 

№ 6. НЕА 06 

Æ 7. PRINCE ОҒ PERSIA: ТТ 
Æ 8. COUNTER-STRIKE 


w 10. MU ONLINE 


ма ли смисъл да коментирам факта, 
че World of WarCraft за пореден път е 
предпочитаната от Вас игра? При 
тоба с Внушителна преднина. Нищо, дори 
Oblivion - еглалонът за сингълплейър RPG 
- не Ви се понрави съвсем. WoW толкова 
здраво се е закотвила на първото място, 
че едва ли нещо е способно да я отлепи 
оттам. Пък и сега, когато до месец би 
трябвало да се пръкне Тһе Burning Crusade 
- нейният първи мащабен експанжьн - 
току-Виж мнозина останали на поправка 
ши без работа. Не можем да отречем, 
WoW е социален феномен. Хората се 6y- 
дят сутрин и първата им мисъл е не да 
си измият зъбите, а да проверят дали ня- 
Кой е Купил предметите, Които Вчера са 
оставили В аукциона. Закъсняват за рабо- 
та или училище, защото са В средата на 
еди-Кой-си доножеън и се смята за Крайно 
обидно да напуснеш партито 8 такъв мо- 
мент. Разбирам, манията е огромна. 
Доскоро и аз бях част от нея. Но, хора, не 
Взимайте WoW толкова насериозно. Това 
Все пак е само една игра, а не алтерна- 
тивна реалност. Макар че мнозина биха 
ме линчували за подобно изказване. Второ 
място този месец отредихте на добрия 
стар WarCraft Ш – едни от Вас предпочи- 
тат да са Воин 8 огромни армии, а други 
— да ръководят огромни армии от Воини. 
Въпрос на Вкус. Така или иначе Blizzard са 
пълни доминатори. Четири техни загла- 
Вия са 8 челната десетка. Не мога обаче 
да разбера само едно – Какво стана с MU 
Online, че да изпадне с осем места от Кла- 
сацията? Пълна мистерия. 
На Need For Speed: Most Wanted пък, ko- 
amo миналия месец бе на осма позиция, не 
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КАКВО ИГРАЕМ ПРЕЗ ОКТОМВРИ 2006? 
А 


19.74 % 
8.03 % 
7.56 % 
7.01 % 
6.27 % 
5.54 % 
4.61 % 
4.43 % 
3.32 % 
3.23 % 


0 стигнаха едва шест гласа, за да изпре- 
Вари WarCraft Ш. Вероятно Внезапния uH- 
терес Към нея се дължи на идния Carbon. 
Плътно зад МҒ5-то се мъдри Стареца, 
който не се предава и до ден днешен. Я8- 
но си е наумил, че рано или Късно трябва 
да застане най-малко на трето място 
Като разхвърля с бастуна си Всичко по 
пътя. Стигаме до петото място. То е 
отредено на петата част на една от 
най-добрите фентъзи походови страте- 
гии – Негоеѕ М. Добре, че руснаците успяха 
да Върнат поредицата Ком живот и да 
повишат интереса Ком нея (при Все че се 
наблюдава лек спад - миналия месец игра- 
та бе на трета позиция). Макар че 
предния месец НЕА 06 изпадна без бой В 
“Б” група, ето че сега се завърна с гръм и 
трясък от нищото директно на шесто 
място. Но едва ли ще е за дълго. Нека иг- 
рицата се порадва още малко, защото 
другия месец съм почти сигурен, че ще 
бъде заместена от седмата част от са- 
пунената футболна опера на ЕА. Само 90- 
като гледам Prince of Persia: Тһе Two 
Thrones u седмата позиция, усещам HOC- 
талгията Ви за някое чистокръвно ek- 
шън-приключение. Не се бойте обаче, mo- 
Ва няма да бъде трилогия, както UbiSoft 


тръбяха толкова упорито. ХВърлете eg- 
но око на новините и ще се убедите сами. 
За последните три места този месец 
настана същински бой. Counter-Strike успя 
да се покатери от девето на осмо, а Рго 
Evolution Soccer 5 изпадна от шесто на 
девето. При това си го дели с поредния 
близърдски хит — Diablo Il: LoD. Калашници 
срещу футболисти срещу демони? Кой 
от тях ще напусне челната десетка през 
следващия месец или ще се покачи по 
сптолбицата Ком заветното първо mac- 
то, решавате единствено и само Вие. Да 
Видим каква нова каша ще настане тога- 
Ва. Няма да се изненадам дори и първите 
четири места да се окупират от игрите 
на Blizzard. 


Честно казано бях леко изненадан от 
резултатите В това гласуване. Защо ли? 
Не мога да повярвам, че мнозинството 
предпочита да изиграе една игра на най- 
лесното ниво на трудност. Че какъв е 
смисълът от това, ще попитам аз? La- 
лото удоволствие се губи, няма тръпка. 
А и закоде сте се забързали толкова? За 
училище? Да, бе! После да не съм Ви чул да 
се оплакбате, че изкуственият интелект 
бил тъп, че нямало предизвикателство, 
че игрите били смотани. 

За щастие има и такива, които изяж- 
дат една игра от Корица до Корица. Или В 
случая по-подходящо би било от мега- 
байт до мегабайт. Да Връткаш почти 
Всяка геймка на Всички трудности - ей на 
тоба му се бика истински геймър. Едва 
15.02 % от Вас пък са поклонници на ис- 
тинските предизвикателства и се гър- 
чат от раз на най-трудното. Честно Ка- 
зано аз се пускам на нормално, но AGHO си 
има хора за Всичко. Евала, момчета и мо- 
мичета. Само така. 

Иначе добре си знаете, че млмм.рста- 
піа.ро Ви очаква Все на същото място. 
Елате отново, гласувайте и разбъркайте 
Класацията, разпторсете форума с някоя 
провокативна тема, Както само Вие си 
знаете! Очакваме Ви! 


НАЙ-ЛЕСНОТО, ЗА ДА Я ПРЕВЪРТЯ БЪРЗО 
НАЙ-ТРУДНОТО, ИНАЧЕ ПРОСТО НЯМА ПРЕДИЗВИКАТЕЛСТВО 
ИЗИГРАВАМ ИГРАТА ПОСЛЕДОВАТЕЛНО С ВСИЧКИ ТРУДНОСТИ 


ИГРАЯ САМО ПАСИАНС 
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43,82 % 
15.02 % 
35.99 % 

5.16 % 


CORP – ОФИЦИАЛЕН ИЗДАТЕЛ НА ИГРИТЕ НА MONTE CRISTO GAMES 


Трансфер Груп ЕООД, адрес: Пловдив, ул. Антим Г М 5, тел. (032) 62-40-80, вътр. 101,103,105. WWW.TRANSFERBG. COM 


И синони 


съвестта е убиец 


Азруг Мефа анонсираха раз- 
работката на Тһе Shield – no- 
редната геймка, която ще се 
основава на популярен (или не 
чак толкова) телебизионен 
сериал. Тя ще представлява 
екшън от трето лице, разра- 
ботба се от Point of View u 
ще излезе на пазара през ug- 
ната зима за РС и PlayStation 
2, за да Ви пренесе на улиците 
на Лос Анджелис, Където 


престъпността е В своя Ви- 
хър. Ще поемете ролята на 
Макей, лидера на елитен уда- 
рен отряд, Който е готов на 
Всичко, за да прочисти града 
от Криминалната сган. 


Отново На междузвезд- 
ното бойно поле? 


Из нета се разнесоха слухове, 
че Нее Radical Design ще се 
заемат с разработката на 
Star Wars: Battlefront З – mpe- 
mama част на Battlefield-no- 
добния мултиплебър ориен- 
тиран шутър, посветен на 
“Междузвездни Войни”. Все 
още обаче Lucas Arts не са 
потВърдили дали това е Bap- 
но или не. 


Ѕиргете Вшег 2020 


През третото тримесечие на идната година Ва ебоа! Studios 
ще пуснат на пазара стратегията Supreme Ruler 2020 - npo- 
дължението на спечелилата известно Количество награди 
Supreme Ruler 2010. Новата игра ще комбинира политически, 
дипломатически, икономически и Военни стратегически вле- 
менти, ще предложи Карти и единици с по-Висока резолюция, 
подобрен саунд и музика, усъвършенстван изкуствен инте- 
лект и прочие. 


IL-2 Sturmovik: 1946 


1C: Maddox Games Възнамеряват да щурмуват небесата още 
Веднъж с IL-2 Sturmovik: 1946 - боен летателен симулатор, кой- 
то ще се присъедини Ком изненадващо големия брой игри, 
опитващи се да представят една алтернативна гледна точка 
за Втората световна Война. И по-точно - Какво би станало, 
ако сраженията не бяха спрели през 1945-та и Как би протекла 
една хипотетична битка между Съветския съЮз и Германия. 
Засега геймката би трябвало да отлети Към магазините през 
ноември и освен Всичко останало ще Включва досегашните ek- 
стри на 11-2. 


| Gothic 3 ще се разшири? 


| От изявление, направено от Албырт Сейдъл, 
| можем да бъдем почти сигурни, че Рігапһа Ву- 
| tes са се захванали с разработката на разши- 
| рение за своята фентъзи ролева игра Gothic 
| 3. То би трябвало да се появи през идната 20- 
| дина. И защо не? Макар и изключително неоп- 
| тимизирано, това е едно от най-силните 


| заглавия 8 Каталога на JoWooD. 


| Cara за заселниците, 


част VI 


UbiSoft изплюха Камъчето - 
Въпреки неуспеха на Heritage 
of Kings геймстудиото Вие 
Вуе Все пак се труди усилено 
Върху следваща част на сво- 
ята популярна икономическа 
стратегия за заселници. Sett- 
lers VI ще Види бял свят през 


| 2007-ма година, но Каквито и 


да било детайли относно 
нейния геймплей са Все още 
оскъдни. Студиото обещава, 
че тоба ще бъде “най-добра- 
та settlers игра, излизала Въ- 
обще”, “един перфектен микс 
от любими елементи, приме- 
сени с чисто нови хрумки”. 
Повече информация за новия 
геймплей ще бъде разкрит 
догодина, но така или иначе 
едно е сигурно — отново ще 
създаваме градове и ще ги 
наблюдаваме Как се разви- 
Ват и процъфтяват. 
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"т 
Far Cry 2, Prince of Persia 4 
и още... 


Благодарение на един изте- 
Кол по случайност (6угига- 
байто8 файл научихме за съ- 
шестбубането на няколко 
Все още нванонсирани от 
страна на UbiSoft продукти 
от техния Каталог. Той е 
предлагал тех демо на Far Cry 
2, Което потвърждава, че 
СгуТек работят не само Вър- 
ху Сгуѕіѕ, но и Върху продъл- 
жение на своя тропически 
шутър, Както и илюстрации 
и лога от множество загла- 
Вия, Включително Prince of 
Persia 4 (явно поредицата ня- 
ма да бъде трилогия, както 
първоначално се твърдеше), 
Splinter Сей: Conviction, Lost и 
прочие. Звучи добре, нали? 

= 


Новото ЕЗ 


Асоциацията на развлекате- 
лен софтуер разкри някои де- 
тайли относно промените 8 
следващото Electronic Enter- 


tainment Expo, Което осбен 
Всичко останало, отсега Ha- 
татък ще се казва ЕЗ Media 
апа Business Summit. От след- 
Ващата година ще бъде goc- 
та “по-интимно” събитие, 
ще протича 8 рамките на 
три дни на много по-малка 
площ, при това не през май, 
Както досега, а между 11 и 
13 юли 6 Санта Моника, Кали- 
форния. Освен това на него 
ще могат да присъстват 
единствено онези, koumo 
имат покани. Новото ЕЗ ще 
бъде по-лично, по-резултат- 
но и по-фокусирано и ще 
предложи на големите клечки, 
които правят, продават или 
рецензират игри, достъп 90 
хората и продуктите, Които 
искат да Видят. Това заяви 
президентът на Асоциация- 
та на развлекателен софту- 
ер Дъг Лоуенстейн. 


Калашниците поскъпват 


Не се и съмнявам, че на 11 октомври хиляди геймъри са излез- 
ли да протестират по улиците и да хвърлят Камъни и коктей- 
ли “Молотов” по офиса на българския представител на Маме. 
Причината е излизането на пач, Който промени една от Конс- 
тантите В нашия Живот: цената на оръжията В CS: Source. 
Сега тя е динамична и ще зависи от търсенето. Ежедневно 
сървърите ще изпращат информация с Купуванште В началото 
на Всяка игра оръжия, а Steam ще обобщава данните и ще npo- 
меня цените - най-търсените ще поскъпват, а най-малко u3- 
ползваните — ще поевтиняват. Да речем, ако много хора Купу- 
бат АК-47 и другите пушки, те ще поскъпнат безобразно и ще 
бъдем принудени да играем с неточните автоматични писто- 
летчета. Всичко това се прави, за да се създаде разнообразие 
В играта, Където досега Всичко протичаше почти по един и съ- 
ши начин - първият руно си с пистолетче, а от Втория руно 
нататък Вече си събрал долари и неизменно си с автомат. 


Fable 2: Dimitri 


Наскоро Питър Молиньо - един от най-оригиналните геймди- 
зайнери, съществували някога – поясни, че Fable 2 и играта с 
кодово название Dimitri са Всъщност два напълно различни npo- 
екта, а не едно и също нещо, както доскоро се смяташе. 0с- 
бен това той се обърна Ком независимите разработчици със 
следните 98а съвета; да не продават интелектуалната си 
собственост, и да се пазят от “цикъла на обречеността”. Под 
последния израз той има предвид моментите, В koumo един 
бивелъпър подписва договор за свой следващ проект, само и 
само за да може да осигури бъдещето на настоящия си. И та- 
Ка този процес се повтаря обикновено до “смъртта” на разра- 
ботчика. 


ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 


Заглавие 


WOW: Тһе Burning Crusade 
Vivendi Universal 
Need for Speed: Carbon 


EA 
HOMM V: Hammers of Faith 
UbiSoft 
Medieval 11: Total War 
SEGA 
Star Trek: Legacy 
Bethesda Softworks 
The Rise of the Witch-king 
EA 
Blitzkrieg 2: Fall of the Reich 
CDV 


Bionicle Heroes 
Eidos Interactive 
IL-2 Sturmovik: 1946 
UbiSoft 
Warhammer: Mark of Chaos 
Deep Silver 
Ducati World Championship 
Lexicon Entertainment 
Murder on the Orient Express 
DreamCatcher 


Тоба са дати, обявени от фирмите разпросгӣва 


тели, които е Възможно да бъдат променени. 


По-добре късно, 
отколкото никога 


Този месец едва три заглавия 
няма да спазят предварител- 
но обявените си дати за из- 
лизане. SilverFali и ВеПе! 8 Ве!- 
гауа! ще Видят бял свят чак в 
началото на 2007-ма, а не 00 
Края на тази, както първона- 
чално се очакваше. 

Що се отнася до Dark Avatar — 
първият официален експан- 
жон за Galactic Civilizations | – 
той също се отлага с някол- 
ко месеца, В Които разра- 
ботчиците биха искали да go- 
бавят още нови екстри Въз 
основа на желанията на свои- 
те фенове Онези от Вас, kou- 
то са се надявали да се доко- 
пат до Dark Avatar преди Kone- 
да, трябва да знаят, че MO- 
гат да се Включат В негови- 
те бета тестове, стига да 
са си го поръчали предвари- 
телно. 


Продадоха Shiny 


За добро или лошо Atari прода- 
goxa още едно от сВоште 
геймстудия. Този път това 
бе Shiny Entertainment – авто- 
рите на Enter the Matrix, МОК, 
Sacrifice и Messiah. Новият 
собственик е Foundation 9 
Entertainment. 
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Unreal Tournament 2007 


Поредното издание на нереалния турнир тропа на вратата. Готови ли сте да го посрещнете? 


ространена от Midway и Epic Games, 

беше че продължението на мултип- 
лейър ориентираната FPS поредица Unreal 
Tournament (ОТ) ще се появи на пазара 
през 2006-та година. По Време на работ- 
ния процес обаче очакваната дата бе из- 
местена напред 858 Времето. По послед- 
ни данни Unreal Tournament 2007 (0Т2К7) 
ще бъде завършена и разпратена по спе- 
циализираните магазини през Второто 
четиримесечие на идната година. Предла- 
гам да се абстрахираме от неприятното 
“Заба8яне и да се сосредоточим Върху UH- 
формацията, Която ще ни разкрие защо 
аджеба се налага да чакаме толкова долго. 


стремеж към усъвършенстване 


Соловата “кампания” В новото пво- 
рение на Ерк батез ще бъде изключител- 
но близка по структура с тази 8 UT2K4. 
Иде реч за сингълплейър турнир, пробеж- 
дан В различни режими на игра, Където 
Компютърно управлявани съперници ще 
Ви опонират 8 борбата за по-добро Класи- 
ране В нереалната ранглиста. 

В името на традиционализма Еріс 
батеѕ залагат на доста от геймрежими- 
те, присъстващи В предишни части на 
поредицата: Deathmatch, Team Deathmatch, 
Capture the Flag. В новия екшън ориенти- 
ран шутър ще намери място и добре при- 
emua Onslaught режим, Който се появи за 
пръв път 8 ИТ2К4. От титулярния Coc- 
тав обаче ще отпаднат Bombing Вип, 
Double Domination и Assault, които са pegy- 
цирани u трансформирани 6 Unreal Warfare 
(Conquest). Това ново предизвикателство 
е създадено, за да разнообрази максимал- 
но нереалните Ви преживявания. То ще бъ- 
де малко по-трудно, но за сметка на то- 
ба ще притиска играчите да действат 
Като отбор и да държат на Взаимната 
подкрепа. Ще се играе на огромни и аси- 
метрични Карти, а Всеки от отборите 
ще има Коренно различни цели. Например, 
докато едната група трябва да унищожи 
даден обект, другият тим пък ще го за- 
шитаба. Най-често битките ще са свър- 
зани с превземането на енергийни сфери, 
които можете да използвате (след като 
се преборите за тях) за различни цели. 
Например да активирате охранително 
оръдие, с което да направите противни- 
ците на сапун. Както обикновено, налице 
е Възможността да разцъквате срещу 
ботове или 8 мултиплейър Като горната 
граница на играчите е 32. 


Пот информация, разп- 


Наземни, въздушни и всякакви 
други превозни средства 


Всички присъстващи В ИТ2К4 Возила и 
машинарии ще Вземат участие и В пос- 
ледната Версия на милтиплейър ориенти- 
рания шутър на Ерс батез. Разбира се 
те ще бъдат значително подобрени. Мо- 
дифицираните модели ще се използват 
от Ахоп — модернистични бойци, сража- 
Ващи се срещу гнусните извънземни съ- 
щества, зовейки се Necris. Засега е сигур- 
но присъствието на летателен съд, на- 
речен Сісада, Който не е особено мощен 
срещу Въздушни обекти, но притежава 
способността да прихваща наземни ми- 
шени и да изстрелва по тях ракети, дори 
Когато е обърнат В различна посока. Ахоп 
ще нахлуят 8 Кръвожадната битка за 
надмощие В Компанията на редица други 
модифицирани машинарии: мощните 
танкове Leviathan, Раадт и Goliath; изклю- 
чително маневреното бъги — Ѕсогріоп; но- 
сещите се на Въздушни Възглавници Ма- 
па и Raptor u други. 

Бойните машини на Necris силно се 
различават от напудрените стари моде- 
ли на Ахоп. Най-Внушителната от тях on- 
ределено е ВагкмаКег-ьт, Който напомня 
изключително силно на триподите от 
филма на Стивън Спилбърг “Война на све- 
товете”. Основното оръжие на страхо- 
Витите трикраки чудовища е мощен ла- 


зер, изпепеляващ Всичко 8 радиуса си на 
действие. 


Нереален арсенал 


Оръжията, Които ще попаднат 6 
ЦТӘКТ, са абанадесет на брой. Завърнали- | 
ят се от ОТ2КЗ и 0Т2К4 Impact Hammer 
ще бъде на лице В Компанията на Dual 
Enforcers. В торбата с пушКалата ще om- 
Крием и Canister бип-а, Който разполага с 
три различни режима на стрелба - 
Grenade Launcher, Mine Layer u Вю Rifle. За 
Всеки от тях обаче ще е нужен съотве- 
тен Вид муниции. 

Продължаваме с леко модифициран | 
Shock Rifle, който няма да ни изненада с 
Кой знае Какви новости, за да достигнем 
до Тагудит Stinger-a - оръжие, Което ще 
замести стандартния Міпідип. Според 
създателште то дори ще може да занит- 
Ва Вразите за стените. На помощ В 
смъртоносните битки ще се притекат 
Link бип, Нак Cannon, AVRIL, Sniper Rifle,- 
Translocator, kakmo u Redeemer. За финал 
оставих любимия на Всички Rocket Laun- 
cher, чиято основна стрелба ще бъде 
идентична с тази В /12К4 – изстрелване 
на до три ракети наведнъж. 

Този път пуцалката ще разполага с ал- 
тернативен Вариант на стрелба, благо- 
дарение на Който ще бъде Възможно из- 
бълването на до три гранати едновре- 
менно. 


40% от геймърите, Които не стартират 
играта онлайн (дори и LAN, а разцокбат 
само соло). Очакванията на девелъпъри- 
те са ботовете да бъдат далеч по-инте- 
лигентни и да могат да разбират елемен- 
тарни Команди, зададени по микрофон. 
Също така да се държат по-адекватно 6 
напечени ситуации и да правят отборна- 
та игра далеч по-приятна. 


Изпълнен с оптимизъм 


Производителите Категорично под- 
чертават желанието си да не се отКос- 
Ват от фундаменталния мултиплебър 
стил, заложен още В UT, само че този пот 
са решили да го Комбинират със свежите 
хрумки, Видели бял свят В ИТ2К4. Очакват 
се и значителни подобрения ВъВ Всички 
основни детайли на играта: оръжия, пре- 
Возни средства, игрови режими и т.н. 

След Като изчетох значително Коли- 
чест8о информация, посветена на 0Т2КТ, 
напълно отговорно заявявам, че това е 
една от игрите, Кошто ще очаквам с нес- 
Крито нетърпение. Въпреки че не мога да 
бъда напълно сигурен, предполагам, че 
програмистите от Еріс батез са се пот- 
рудили да обърнат нужното Внимание на 
Всеки аспект от играта, Което В Комби- 
нация с професионализма на Въпросното 
студио се превръща В своеобразен га- 
рант за качество. Дали съм прав - ще 
разберем след няколко месеца. 

Асен Георгиев 


Unreal енджин 3.0 


Според Джеф Морис - режисьор В ти- 
ма на Epic Games, благодарение на новата 
графична платформа 0Т2К7 ще разполага 
с Визия от следващо поколение. Мощният 
енждин, чиито права за експлоатация Вве- 
че са продадени на няколко Водещи геймс- 
тудия (Включително на Electronic Arts), 
разполага с иновативна система за гене- 
риране на сенки. Поддържа и редица спе- 
циални ефекти, които по думите на Мо- 
рис ще придадат на футуристичната 
тупалка револЮционен изглед. 

От скрийншотовете можем да забе- 
лежим, че околната среда, пуцалата и са- 
мите Вошни изглеждат мегадетайлни. 
Оръжията ще бъдат създадени от главо- 
замайващата цифра, наброяваща 40 000- 
50 000 полигона. Хвърлен е толкова труд 
8 тази насока, единствено за да се пос- 
тигне максимално усещане за реалност у 

-играещия. Екстрабагантният дизайн на 
оръжията е Комбиниран с реалистично 
техническо и физическо държание. 

От Еріс бате5 обещават и значител- 
ни промени В гравитацията, Кошто ще 
спестят много от неудобствата, Въз- 

` никВвали В предишните части на поредица- 
та. Натъкнах се и на информация, според 
Която се работи изключително силно Вър- 
ху изкуствения интелект на ботоВегпе. 

Това ще бъде от голяма полза за близо 


12 и РС МАМА 11/2006 FIRST LOOK 


Зоната на здрача 


Guild Wars; Nightfall 


Жанр: MMORPG | издател: МС Soft/ArenaNet | http://guildwars.com | излиза: 27 октомври 2006 


началото на месец октомври бе пус- 
Ва кратък event за един уикенд, Кой- 

то даде уникалната Възможност да 
се докоснем до задаващия се трети екс- 
панжън на Guild Wars. За разлика от nbp- 
Вия preview event, който позволяваше ca- 
мо PVP игра с двата нови персонажа, ce- 
га имахме Възможността да се разходим 
из РУЕ зоните с пълен набор от новите 
умения. 

Nightfall плрябва да се появи В Края на 
октомври, но Като дърти гилдаджии не 
се стърпяхме и заедно с Колегата Дачев 
се гмурнахме 8 разплитане на поредната 
мистерия. РазВъртели Копието на 
Рагадоп-а и Косата на Дервиша, тоба са 
първите ни Впечатления. Пълно разнищ- 
Ване на кампанията и останалите ново- 
ВъВедения очаквайте Веднага след Като 
Nightfall Види бял свят. 


ПЛЮСОВЕ 


• 2 нови професии 

• 350 нови умения 

“ Управляеми хенчове 

е Лицева анимация на героите 


• Старата схема “Стартов остров + мейн- 
лено” 

• Преповтарящи се като функция умения 

• Парагонът е малко нежен и префинен, с чупе- 
щи се китки 

• Леко утежнена графика 


Палади...ъъм Парагон де 


Парагоните са стара Каста от пази- 
тели на светлината. ПоВерието гласи, че 
са преки наследници на ангелите и са запа- 
зили частичка от своите небесни пред- 
течи В Кръвта си. Именно за това техни- 
те брони са леко гейски, много бели и на 
Второ място по издръжливост след тези 
на Воините. Парагонът се Класира като 
secondary support Клас. От една страна 
бронята и щита му позволяват да поема 
много повече тупаник от Всички остана- 
ли Класове (пак след Воина). От друга - a8- 
но поради силна носталгия Към „амагоп- 
ките от Diablo 2, пичьт е снабден с ме- 
тателно Копие, с което няма нужда да се 
Вре сред лошите, за да ги боцка. 

Веднага се Влюбих В този герой. Изд- 
ръжливо Копеле, със силен афинитет Ком 
задно пенетриране и секси чупки на /дапсе 


анимацията. Този хибрид между warrior, 
гапдег и топк. Може да се развие В три по- 
соки, В зависимост от това Какво иска- 
те да правите с него. Базовият му атри- 
бут е Leadership. Тъй Като парагонът мо- 
же да навиква останалите от групата с 
бъфове или лошковците - с дебъфове, 
Всеки 3 точки, сложени тук, ще Ви Връ- 
щат по 1 energy за Всеки приятел, Върху 
Когото сте направили Chant или Shout. 

Spear Mastery е базовият Ви damage 
деа! атрибут. Увеличава шанса за нанася- 
не на Критичен удар с Копие и щетите, 
koumo причинявате. Повечето Ви атаку- 
Ващи умения се Влияят от него. Атаките 
на парагона са два типа - моментални, 
добавящи стихийни щети или различни 
кондиции на жертвата (забавяне, отро- 
Ва, болест, слепота и т.н.) и сравнител- 
но бавни (искат няколко секунди за 
charge), но причиняващи много, ама много 
болка, особено на по-слабо брониран опо- 
нент. Повечето от атаките се акгливи- 
рат с Rage, а не с Energy, което Ви оста- 
Вя достатъчно мана за постоянно надъх- 
Ване на групата. 

Command дървото съдържа бъфове- 
те. Много добре се комбинира с Tactics 
билд на Воина. Повечето умения са дефан- 
зибни, предпазват от определен тип ма- 
гии/щети или дават голям бонус на след- 
Ващата атака/магия на Всички от група- 
та. Добър Вариант, който В комбинация с 
ритуалист може да направи чобечетата 
Ви почти недосегаеми. 

В Leadership пък са офанзивните чан- 
тобе. Отново добре се комбинират с 80- 
ин, тъй Като голяма част от Виковете 
се активират или реактивират при 8mo- 
ри Shout ши Chant. С уменията от това 
дърво ще запалвате Вразите, след това 
ще им махате бъфовете и накрая ще ги 
ослепите, за да ги доразстреляте с Ко- 
пия. Геадегвтр/бреаг Mastery парагон се 
доближава go dmg капацитета на Воин с 
брадва или на рейножър. 

Motivation уменията пък са паладинс- 
Ката страна на парагона. В нея попадат 
хийл бофобете, Възкресенията и умения 
за Връщане на Епегоу. Те се разпростират 
Както Върху него, така и Върху цялата 
група. Въпреки че не може да лекува сам 
цялата пасмина около Вас, тези умения са 
достатъчни за подкрепа на топк-а при 


ТГ 


ГЕЗ 


| Ето го и един новите ге- 
рои, барабар с новите си 
умения... 


Макар и да съм мавър, мо- 
же да разчитате на мен! 
Искам да Кажа на нас! 


1 Айде на пачангата! 
Днес на острова, утре 
на континента! 


липса на ритуалист. Проблемът на това 
дърво е, че е силно мана intensive. Т.е. с 25- 
те си точки енергия парагонът просто 
не може да го поддържа дълго Време. 
Именно липсата на енергия донякъде 
ограничава Вторичните професии за па- 
рагона. Прави добра комбина с Ritualist или 
Мезтег, ако искате да е с поддържаща ро- 
ля, заради уменията им за увеличаване и 
Крадене на мана. Воинът също е добър u3- 
бор заради офанзивните умения. 
Теоретично, за да си дервиш, трябва 


За щастие 8 новата част на GW тези 


е 1 
Бла-бла-бла... Досадните уро- | 
ци по Guild Wars пак са факт | 
Я 


Новите територии не са | 
малки, но не са и много | 
по-големи от Сапа | 


Който не се млати, ' 
няма да яде ! 


ЕТЕШ 2 2 > 


ограничения са отпаднали и е необходимо 
само да направите този Клас герои. Обяс- 
нението от авторите на играта е, че те 
са “свещени Воини с Коси В ръце”. Нещо 
средно между паладина от Диабло и чове- 
ка с косачката на Стивън Кинг. Като Клас 
герои те са близки до Воџна, гореспоме- 
натия паладин, но са поомешани и с мона- 
ха и елементалиста. Определено също не 
могат да се класифицират Като ргітагу 
class, но се доближават до перфектния 
съпортер. 

Героите от този тип могат да полз- 
Ват само Коси, което от една страна е 
малко затворено като избор, но предимс- 
твото им е, че тези оръжия има доста 
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по-дълъг обхват на поражение и способ- 
ността да поразяват по двама опоненти 
с един замах. Освен това те имат Въз- 
можност да се превръщат Временно Във 
Всеки един от петте богове на Тирия 
(Balthazar, „Омаупа, Grenth, Lyssa и 
Melandru) и да ползват съответните 
елитни форми, Които имат умението на 
определения бог. Те Водят и 00 промяна на 
Външния Вид, изискват малко енергия и 
бързо се ричарджват, но деактивират 
останалите умения за минута-две. Mpy- 
гата подробност е, че Когато формата 
свърши, следва тежко интеруптване, ko- 
ето не може да бъде пресечено дории с 
Mantra of Resolve или Glyph of Concentration. 

Атрибутите на дервиша са разделени 
на Mysticism (Което и е прабмъри) - дава 
Ви едно Кръв за Всеки ранг и едно енергия 
за Всеки три ранга, сложени тук. В подчи- 
нените му сКилобе Влизат двадесет и eg- 
но умения, свързани с енчантване и леку- 
Ване. Следващото, Scythe Mastery, е с 
единствената цел за повишаване на ще- 
тите, Кошто нанасяте, и увеличаването 
на шанса за Критичен удар. Подопечните 
му скилове са петнадесет на брой. След- 
Ващите два нямат директен ефект, а по- 
Вишават силата на останалите умения. 
Wind Prayers дава сила на уменията с оръ- 
жие и ледените атаки, а Earth Prayers nog- 
сшлва защитите и атаките с earth Вреди. 
Към първата има двадесет скила, а Към 
Втората са “само” шестнадесет. 

Като Втора професия, този нов Клас 
лесно ще се комбинира с Всички останали 
герои, но особено добри се очертават 
тези с месмер и монк. Другото, което 
определено прави Впечатление, е, че дер- 
Вишът Като че ли ще бъде най-добрият 
соло-фарм Клас, правен досега В Guild 
Wars. Неговите умения, с Комбинация с 
Live Мсапоизу или Vigorous Spirit, теоре- 
тично го правят перфектният персонаж 
за самостоятелни изпълнения. 

Но Както знаем, идеята на превю 
ивентите е точно това - да се Види Кой 
герой Как работи, Колко струва и ако се 
наложи, да се подобри или просто да се 
шлифова, за да е напълно готов за дата- 
та 27 октомври 2006-та, Когато играта 
ще се появи по рафтовете В магазините. 

Георги Панайотов & Пеню Дачев 
PS. Don’t fcuk with да їсикегѕ! :D 


ПОВЕЧЕ КОНТРОЛ 


Едно от най-сериозните нововъведения са 
т.нар. герои. Това са си реално хенчове, Които 
можете да екипирате, да определяте билда им 
и директно да ги контролирате на бойното по- 
ле, указвайки им waypoints или Кой Кое умение ko- 
га да използва. Това дава дополнителен Контрол 
при соло игра и идеята да се постигне Masters 
Re-ward при изпълнение на мисия с МРС-та Вече 
не изглежда толкова далечна. Наистина трябва 
известно Време, докато свикнете да ги управ- 
лявате максимално ефективно, но Веднъж след 
Като го постигнете, ще получите добри резул- 
тати, невъзможни за обикновените хенчове. 
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• Австрийска Бундеслига 
• Белгийска Юпитер лига 
• Бразилски шампионат 
• Датска лига 2 

• Английска Висша лига 

e Английски лиги, първа и Втора 
• Френски лиги, първа и Втора 
e Немска Бундеслига, едно и ове 
e Холандска първа дивизия 

• Италианска, серия A u Б 

“ КорейсКа К-лига 

“ Американска Висша лига 

е Мексиканска първа дивизия 

e Норвежка първа лига 

• Полска екстра-Клас лига 

“ Португалска лига 

e Шотландска Висша лига 

• Испанска, първа и Втора лига 
• Шведска лига 


E 


л) 


• AOL Arena, Германия 

e Allianz Arena, Германия 

• Amsterdam Arena, Холандия 

е Anfield, Англия 

• Ataturk, Турция 

• ВауАгепа, Германия 

е Саідегеп, Испания 

e Сатр Nou, Испания 

e Constant Vanden Stock, Белгия 
e Daegu Sports Complex, Република Корея 
• Emirates Stadium, Англия 

e Estadio Azteca, Mekcuko 

e Estadio da Luz, Португалия 

e Estadio do Bessa, Португалия 
• Estadio do Drageo, Португалия 
• Estadio Jose Alvalade, Португалия 
• Felix Bollaert, Франция 

• Mestalla, Испания 

e Millennium Stadium, Уелс 

• Old Trafford, Англия 

e Olympiastadion, Германия 

e Parc des Princes, Франция 

• San Siro, Италия 

e Santiago Bernabeu, Испания 

“ Seoul Sang-Am, Южна Корея 
• St James' Park, Англия 

e Stade de Gerland, Франция 

e Stadio delle Alpi, Италия 

• Stadio Olimpico, Италия 

e Stade Velodrome, Франция 

• Stamford Bridge, Англия 

• Westfalenstadion, Германия 

е Veltins Arena, Германия 

• Wembley Stadium, Англия 


Реален или аркаден футбол? 
Това е въпросът... 


ІРА 07 определено беше В списъка ми 

с най-чакани игри за есенно-зимния 

сезон. След изминалото световно по 
футбол и усърдните тренировки над FIFA 
World Сир 2006, обещанията на ЕА за He- 
Вероятни промени 8 следващата серия на 
играта бяха неустоимо изкушение. ЕА 
твърдяха, че FIFA 07 ще е най-невероят- 
ната, най-реалистичната, най-зарибява- 
шата и най-красивата фифа от Всички. 
Дали това е така? Дали футболната се- 
рия на Канадския Клон на Electronic Arts не 
е поредният cash cow? 


След като дълги години единствената 
истинска футболна симулация за РС беше 
НҒА-та, естествено бе конкуренцията да 
се активизира и да предложи алтернати- 
Ви на жадните за емоции РС геймъри. Та- 
ка се роди Pro Evolution Soccer за РС, Кой- 
то, често Казано, не беше реална Конку- 
ренция на продукта на спортния монопо- 
лист ЕА. Въпреки надеждите за повече 
успех, чрез опитите той да бъде пуснат 
под името Winning Eleven, се оказа, че FIFA 
просто е играта, Която е В сърцата на 
феновете. Въпреки това, ЕА са готови за 
промени. Какво се оказа? Оказа се, че раз- 
работчиците на фифата са решили па 
опитат нещо интересно. След големия 
натиск на конкуренцията (според мен не- 
достатъчно голям) от ЕА предложиха на 
феновете си по малко от уж добрите 
идеи, които могат да се срещнат В ос- 
таналите футболни игри. 


Ще започна с това, че Вече традици- 
онният мениджър режим присъства и 
тук. Идеята, поне според мен, е много аб- 
страктна, при положение, че има редица 
добри футболни мениджъри, пред koumo 
мениджър режимът на фифата изглежда 
Комичен. Друго нещо, за Което ЕА са се 
Вдъхновявали от Winning Eleven (РЕЗ), е 
начинът на изпълнение на Корнери и преки 
свободни удари. Вече няма да Виждате ни- 


Опасност 8 Края на 
първото полувреме 


г 
Технично изпълнение, 

= Което може да Върне 
Барселона В мача 


що пред себе си, освен гърба на Вашия 
футболист. Нямате стрелка за посока 
подобно на по-стари игри от серията. 
Единственото нещо, което се поддава на 
адекватна Корекция, е силата на удара. За 
мен това е абсолютно неприемлив Me- 
тод за изпълнение на статични положе- 
ния, най-малкото защото В пази ситуа- 
ция Контролът над защитата е адски ус- 
ложнен. Но дали защитата има значение? 

Ако заговорим за обещанията за мега- 
рвализъм, невероятно истинска топка и 
т.н., ще трябва да споменем редица нега- 


И 
На ч 
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Senderos 6 


ащитата ще изяде ' 
Нуно Гомес, ако той 
овладее тази топа ~ 


тиви. Стремежът на ЕА да създадат ре- 
ална топка датира от много години, Като 
Всеки пот авторите твърдят, че са мно- 
го близо 00 истината. Аз смятам, че то- 
Ва не е така. Във НРА 07 можете да ста- 
нете свидетели на странни ситуации, Ко- 
ито определено отдалечават контрола на 
топката от автентичността. Да речем, 
че Уейн Руни държи топката, а Вие (6 за- 
щита) тичате до него. Когато изравните 
скоростите и Вече Виждате Как той по- 
Вежаа дълго топката, съвсем логично е да 
я заберете и да отбиете В ляво или дясно. 
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$ Роналдиньо се подготвя 
за пряк свободен удар. 
~ Типично 6 негов стил :) 
т 


77 10 Ronaldinho 


" Дали след този 
удар Всички ще 
скочат В екстаз? 


Да ама не... В новата FIFA 07 подобни 
опити са обречени, защото поведението 
на защитата е леко необяснимо. Имайте 
предвид, че докато В солов режим на игра 
играчите стоят по-скоро адекватно, то 
8 мрежа, срещу истински противници, не- 
щата не са много розови. Ако само дебне- 
те атакуващия футболист, без да му Вли- 
зате, то никой от Вашите съотборници 
няма да се опита да спре атаката. Още 
по-интересно е, когато В атака изпусне- 
те да Вкарате гол с някой нападател и 
той увисне близо да някоя от гредите. Не 
един и два пъти ми се случваше този иг- 
рач да става неизползваем (не може да 
бъде дори преместен), да увисва В засада 
и да трябва да се примирявам с неспра- 
Ведливостта на играта. 

След като се оказа, че защитата Във 
АРА 07 е гола Воца (с малки изключения 6 
соловата игра), е Време да Кажа и 98е- 
три добри думи за борбата за първа топ- 
Ка. Този аспект на гебмката е наистина 
оправен, като тази година ставаме сви- 
детели на 


Противниковите състезатели се Mmv- 
чат да Ви избутат, Вие трябва да се 
општВате да се борите с тях и Когато 
топката се доближи до Вас, трябва да ре- 
шите дали да я свалите на земята, дали 
да набиете глава и т.н. Интересно е, но 
понякога много ниски футболисти успя- 
Ват да отмъкнат първа топка от гиган- 


Роналдиньо е благодарен на 
Ë сънародника си Силвиньо за | 
асистенцията 


за в за S 


ти Като Тюрам например. Ще оставя та- 
къв тип странности без коментар. 

Ако говорим за Вратаря, тази година 
бутона W Върши перфектна работа. Ko- 
гато го задържите, Вашият страж ше се 
опита да излезе максимално напред В onu- 
та си да спре удар към Вратата. Ако пък 
току-що е отбил тежка бомба и е паднал 
на земята и започнете да помпате W, 
той ще се изправи доста по-бързо от 
нормалното. 

Дузпите ВъВ FIFA 07 обаче са поредно- 
то разочарование. Вече няма да имате оп- 
тимален удар, както 8 предишната част 
на серията, а ще нацелвате силата и по- 
соката по интуиция. Този стил на изпъл- 
нение на наказателни удари е заимстван 
директно от Конкуренцията, като целта 
на този ход, поне за мен, не е много ясна. 

Подозирам, че си спомняте, че ЕА обе- 
шабаха да добавят бутон за триково u3- 


Laces Shot Chip Shot 3. Finesse Shot 
Hoi the Расе Control 
button while shoonng to 
pertorm a chip shot 


Press shoot to работа 
powortui iaces shot 


Hold the Cancel / Dummy 
Move button while shooting, 
to ренот a placed shot 


Еак сь шоненат meen 

5 Докато мача зарежда, 
можете да се запознаете 
с различните Видове удари 


пълнение В новата част на играта. Е, Han- 
рабили са го, но самите трикови изпълне- 
ния са доста "консервативни". Очаквах, 
че с този клавиш ще могат да се правят 
адски атрактивни номера, но се оказа, че 
той има функцията на старите финтобе. 
Ако някой защитник Ви е скочил на шпа- 
гат, можете да го прескочите с трико- 
Вия бутон, можете да избегнете и тех- 
нично навлизащ Вратар, но това е Всичко. 
Няма и помен от така рекламираните су- 
ператрактивни номера. 

Сред новодобавените опции трябва 
да спомена Мап Магкіпо-а (персонална за- 
щита). С нея можете да накарате до 4 
Ваши футболисти да пазят персонално 4 
противникови. Тази Възможност беше 
направо задължителна при предишните 
игри от серията, странно защо се поябя- 
Ва чак сега. 

Вярно е, че графиката на На 2007 е 
адски добра. Истина е, че лицата, имена- 
та, екипите, стадионите и т.н. са реал- 
ни. Истина е, че агитките на отборите 
Вече са озвучени направо невероятно. 
Вярно е, че играчите се движат по-реалис- 
тично. Но Все пак, нека помислим дали 
имаме нужда от един хубав акраден фут- 
бол или от мегареалистична симулация. 
Дали претенцията за прекален реализъм не 
Води 90 главоболия? Защото ако НЕА 07 
беше толкова реалистична, никога нямаше 
да може да се Вкарват адски нереалистич- 
ни голове (а повярвайте ми това е лесна 
задача). Никога мачовете между равнос- 
тойни реални противници нямаше да за- 
боршбат 8:7 при десетминутен мач... 

Дльжен съм да спомена и факта, че 
сред стотиците лицензирани отбори и 
лиги отсъстват българските. 

Общо Взето В момента ЕА рискуват, 
подведени от конкуренцията, да смъкнат 
нивото на футболната си серия FIFA. В 
стремежа си да изпълнят перфектната 
спортна симулация, те пропускат доста 
неща и Въпреки, че играта претендира за 
мегаистинност, В очите се набиват 
много нереалистични изпълнения. В Край- 
на сметка не става ясно: играем реален 
футбол или аркаден футбол? Когато ЕА 
си дадат отговор на този Въпрос, Веро- 
ятно чак тогава може би ще получим съ- 
Вършената футболна симулация. 

Орлин Широв 


Ра Aa A 

Във FIFA07 има цялата 
полска лига, но нито един 
български отбор... 


пе Settings к Advance 


1ботіѕе 


РС DVD-ROM PLAYSTATION 2 SONY PSP GAMEBOY 


ADVANCED 
PlayStation2 


ОФИЦИАЛНО ЛИЦЕНЗИРАН FIFA ПРОДУКТ 


СПЕЦИАЛИЗИРАНИ МАГАЗИНИ ЗА. КОМПЮТЪРНИ И ВИДЕО ИГРИ: 
‚ СОФИЯ БУЛ. "ЦАРБОРИС I! 21, ТЕЛ. (02) 954 98 11 | УЛ. "ЕКЗАРХ ЙОСИФ" 51, ТЕЛ. (02) 983 26 35 
МУЛТИПЛЕКС (ПОДЛЕЗА-НА НДК), ТЕЛ. (02) 980 71 74 | ХИПЕРМАРКЕТ НП МЛАДОСТ, ТЕЛ. (02) 974 37 54 
ХИПЕРМАРКЕТ НП-ЛЮЛИН, ТЕЛ. (02) 824 87 58 | БУЛ. "ДЖЕЙМС БАУЧЕР" 83-85, ТЕЛ. (02) 868 45 80 
БУЛ. "АЛЕКСАНДЪР СТАМБОЛИЙСКИ" 101 (MALL ОҒ SOFIA, ЕТАЖ 2), ТЕЛ. (02) 981 70 62 
УЛ. "КОСТА ЛУЛЧЕВ" 52 (ТЪРГОВСКИ КОМПЛЕКС 5КҮСІТҮ, ЕТАЖ 1), ТЕЛ. (02) 870 28 16 
ВАРНА УЛ. "РАЙКО ЖИНЗИФОВ" 14, ТЕЛ. (052) 601 202 
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MMORPG от най-младото българско геймстудио Masthead’ 


ЕВА - made іп Bulgaria 


делено е сред горещите теми през 

изминалите летни месеци. Все по- 
често започна да се говори за междуна- 
родни студия, отварящи офиси В родина- 
та ни, Както и за родни геймразработчи- 
ци, работещи над нови заглавия. Все пак, 
с риск да се повторя, ще Ви припомня, че 
трудът 8 България е доста по-евтин, 
отколкото В Западна Европа и САЩ. ТоВа, 
8 комбинация с не по-малко способните 
ни програмисти и художници, превръща 
нашата страна В перфектно място за 
големите геимдивельпъри. 

Както знаете, повечето български иг- 
ри просто се “произвеждат” у нас. За тях 
отговарят чужди разпространители, Ка- 
то 8 повечето случаи, дори студията раз- 
работват продуктите си единствено cno- 
ред желанията на западноевропейските 
бизнес гиганти. Това се прави не само В ро- 
дината ни, разбира се. По-малките komna- 
нии Все повече започват да стават зави- 
сими от разпространителите, просто за- 
щото добрата дистрибуция и реклама е 
Ключ номер едно Към популяризирането на 
продуктите, и разбира се, извличането на 
максимум печалба от единична игра. 

След тоба аналитично Въведение е 
Време да Ви запозная с най-новите бъл- 
гарски геймразработчици Masthead 
Studios. Фирмата официално отваря Bpa- 
ти през 2005 година, Като идеята за иг- 
рата, Върху Която те работят сега, се е 
формирала някъде през лятото на 2004 
година. Тогава шепа ентусиасти реша- 
Ват, че техните мечти трябва да се 


г еймдивелопмънтът 8 България опре- 


* Masthead - Връх на мачта (англ.) 


сбъднат и след Като на хоризонта се по- 
явяват инвеститори, които решават да 
им се доверят, те започват работа по 
проекта си. 


ЕВА - Earth Rises Again 


Запомнете тоба име! Taka се Казва 
най-новата българска игра, разработвана 
от ентусиастите от Masthead Studios. 
Веднага бързам да Ви издам жанра на 
геймката - MMORPG! Не си мислете оба- 
че, че момчетата работят над Клонинг 
на WoW или Guild Wars. ЕВА има своя соб- 
стВена уникална Концепция, Която звучи 
доста зарибяващо. 

Историята се случва В далечното бъ- 
деше, когато от познатата нам земя е 
останало много малко. Археолозите на 
бъдещето се натъкват на разкопки, kou- 
то само напомнят на обитатели на пла- 
нетата, че ние сме съществували. Акту- 
ални са технологиите, които засега са 
нереализирани мечти на учените от на- 
шето съвремие – нанотехнологии, Клони- 
ране и т.н.. Новата Система, Която уп- 
равлява Жителите на Земята, е доста 
тоталитарна, като успява да контроли- 
ра населението по много дипломатичен 
начин. Покрао добре разпределените роли 
и блага, повечето жители на новата Земя 
изобщо не подозират, че участват В сВо- 
ебразен Big Brother. Те са свободни... но не 
съвсем. Романтиката и спокойствието 
на сегашния свят отдавна са забравени и 
хората живеят В мегаполиси. Огромни 
градове-държави са се настанили на мес- 
тата на предишните държави и светът 
изобщо не прилича на това, Което е. Ни- 
то географски, нито политически. 


Когато започнете да играете ЕВА, ня- 
ма да Ви се налага да избирате Класове, 
гилдии и т.н. В самото начало Всеки играч 
ще стартира по стандартен начин, но В 
процеса на геймплея, ще се развива спо- 
ред неговите лични Желания. Това е Въз- 
можно благодарение на невероятната ро- 
лева система, Която, между другото, е 
дело на български мислители. В нея харак- 
теристиките на героите се оформят 
благодарение на множество способности 
($КИ-ове), от които играчите сами изби- 
рат кои са най-подходящи за техния 2е- 
рой. Това е сигурна гаранция, че “най-00- 
бър” Клас герои В ЕВА няма да има. За раз- 
лика от геймки, В които, ако искате да 
играете боец, трябва да развивате героя 
си по строго определен начин, за да полу- 
чите най-добър резултат, тук няма да 
има такива неща. 

Другата много добра идея В ЕВА е 
Концепцията за 


самоорганизиращите се играчи 


В това ММОВРО няма да Ви се налага 
да заемате страната на предварително 
определени фракции. След дадено ниво на 
општ Всеки играч ще може да сформира 
обединение, което да събира играчите по 
определен признак. Идеята на Всяка фрак- 
ция ще се определя единствено и само от 
играчите В нея, а не от модераторите. 
Така например да речем, че аз съм си нап- 
равил героиня, Която е доста хитра и ис- 
Ка да се опълчи срещу обединението на 
група силови персонажи. Моята цел е да 
събера Всички подходящи за мен съюзни- 
ци и след Като определя Критериите за 
Включване В моя съюз, Вече мога да наби- 


рам съмишленици (жени, Които са избра- 
ли магически способности, хитри са, мо- 
гат с измама да побеждават противни- 
ците u т.н.). Разбира се, така формирали- 
те се обединения ще могат да Влизат 
във Война помежду си, да се съюзяват, да 
изпълняват групови Куестове и т.н. 
Освен нивото на опит Всеки играч ще 
има и показател, наречен level of contribu- 
Поп (ниво на принос). Той ще определя go- 
колко Вашият персонаж допринася за све- 
та и Системата. Ако убивате други иг- 
рачи без причина или. създавате безреди- 
ци, то със сигурност Вашето ниво на 
принос ще е доста ниско. Трябва да има- 
те предвид, че определени Куесто8е ще са 
на разположение само на играчи с по-Ви- 
сок level о? contribution. 
`, Както Вече сигурно се досещате, ЕВА 
ще бъде РУР игра, Където Всеки играч ще 
може да Влиза В абсолютно 


свободни интеракции с останалите 


ТоВа означава, че без проблеми ще мо- 
Жете да убивате други играещи, но не и 
без това да се отрази на Вашата репута- 
ция. Ако се изкушите и посегнете на не- 
Винен гражданин например (или играч от 
по-нисък левъл), моментално ще бъдете 
обявен за издирване от контролните op- 


КНИЖАРНИЦИ 


ЛЕКСИКО 


гани на Системата. Ако пък това се пре- 
Върне ВъВ Ваше ежедневие, за главата Ви 
ще бъде обявена награда и другите гей- 
мъри В онлайн света на ЕВА ще започнат 
да проявяват солидна доза агресивен ин- 
терес Към Вас. 

По отношение на арсенала, Който ще 
бъде на лице 8 ЕВА, Masthead Studios са 
подготВили много голямо разнообразие 
от далекобойни и меле оръжия. Естест- 
Вено, след Като действието се развива В 
бъдещето, повечето оръжия ще бъдат 
футуристични бластероподобни пушка- 
ла. Бойната система ще бъде доста gu- 
намична и няма да Ви се налага да става- 
те част от поредния click fest а ла МУ 
Online например. 

Битките ще се Водят интелигентно, 
като повече подробности от този ас- 
пект на играта, ще бъдат обявени съв- 
сем скоро. Дложен съм да спомена, че 6 
ЕВА няма да има само милитаристични 
персонажи. Много интересна част от но- 
Вия свят ще представляват магьосници- 
те, за които Все още от Masthead не бър- 
зат да разпространяват подробности. 

За пехническата страна В ЕВА също е 
помислено доста добре. Masthead Studios 
разработват собствен графичен еножин, 
които изглежда много добре. Всичко 6 
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геймката ще е изцяло Зр, Като артът и 
стильт на персонажите и света изглеж- 
дат неповторимо. С очите си се убедих, 
8 качеството на работата на художници- 
те от Masthead, кошто според моето 
скромно мнение са 


сред най-добрите в бранша у нас 


ЕВА ще има и свой собствен саундт- 
рак, за който се грижи български Компо- 
зитор. Общо Взето екипът на Masthead е 
съставен от млади професионалисти с 
много потенциал и хъс за работа. Всички 
те — от директора на студиото, 00 ди- 
зайнерите, програмистите и художници- 
те са изцяло отдадени на ЕВА и Влагат 
целия си творчески потенциал В играта. 
Ако Всичко Върви по план, плодът на тех- 
ния продукт трябва да се роди Края. на 
2008 година. 

Относно Въпроса за разпространение 
на ЕВА Masthead имат добро решение. Те 
най-Вероятно ще последват примера на 
гиганта SONY и ще пуснат ЕВА за свобо- 
ден даунлоуд. За да можете да играете на 
официалните сървъри обаче, ще трябва 
да заплащате месечна такса. За повече 
информация по темата, посетете 
www.mastheadstudios.net. 

Орлин Широв 


Спестете 15% 
при порьчка от 
интернет 


www.lecsiko.com 
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-pa година. Чобечест- 
Вото е изправено пред 
непреодолимо предиз- 


Викателство. Справедливият гняв на 
Всемогъщата природа най-накрая се сто- 
Вари отгоре му. Нехайното отношение 
на хората Към заобикалящия ги свят go- 
Веде Земята go невиждани Катаклизми. 
Настъпи глобално застудяване. Темпера- 
турите рязко се понижиха. Ледена 068и8- 
Ка скова огромни територии. Единстве- 
ните годни за живот области около еква- 
тора започнаха да се броят на пръсти. 
Плодородните земи и Водоизточниците 
значштелно намаляха. НавсяКъде се Възца- 
ри паника. Тези, koumo не намериха 
смъртта си Вследствие на недохранване 
или пък бяха покосени от плъзналите 60- 
лести, се принудиха да се преселят на Юг. 


Нещо повече от битка – борба за оцеляване 


ашепеш 2142 


FPS | издател: Electronic Arts | www.battlefield.ea.com | хардуер: 1.7 GHz, 512 МВ ВАМ | мултиплесър: Yes/No | DVD: 1 


Естествено, човешкият род за поре- 
ден пот прояви своята първична природа 
и Вместо да се опита да излезе от теж- 
Ката ситуация с дружни усилия, се разде- 
ли. Сформираха се две Враждуващи фрак- 
ции - Европейският съюз (EU), 8 Който 
попаднаха голяма част от европейските 
държави и това, Което е останало оп 
САЩ, и Конгломератът на руските и ази- 
атски сили (РАС). Сблъсъкът между ова- 
та могъщи Военни съЮза е невиждан. 
Конфликтът е по-кръвожаден от Всякога, 
тъй Като В основата му не стои жажда 
за пари и Власт, а нещо много по-силно — 
инстинктьт за самосъхранение. На 3e- 
мята не остана място за Всички ни... 


На Коя страна ще застанете, си е лич- 
но Ваша работа. Всъщност пози избор 


ПЛЮСОВЕ 
е Маниакално интензивният режим Titan. 


• Новите оръжия, превозни средства, бойни 
умения и предмети. 

е Обширната система, Която ни дава поета- 
пен достъп до редица оръжия, умения и предме- 
ти и позволява плавното развитие на героя и 
изучаването на детайлите В дълбочина. 


мили по ЕЕ 


“ Ужасно дългото Време за зареждане. 
• Застарябаша графична платформа. 
реа на реклами уж “за наше добро”. 


геймплей 


до голяма степен е незначителен, защо- 
то фракциите са доста сходни. Всяка от 
тях разполага с по четири Класа герои - 
щурмова пехота, разузнавачи, инженери и 
поддържащи части. Броят им спрямо 
Battlefield 2 е редуциран, но за това си 
има конкретна причина, за която 
ще стане Въпрос след малко. 

От бойното поле на бъдещето рр 

са изхвърлени нещастните меди- сафои 
ци. За сметка на това обаче 68 Въоръ- 
жението на пехотата, при добро желание, 
може да се добави дефибрилатор, който 
съживява критично ранени бойни другари. 
Освен това щурмоваците, стига да са на 
Кеф, разхвърлят по земята медицински 
пакети. За да Възстановите загубените 
хелт точки, трябва просто да се добли- 
жите до Въргалящите се аптечки. Подоб- 


ри  -. 


Ракета, запътила се Е РАН 
| CG | 


право Към Вражеския 
“Титан” 


Изглед от търбуха на 
овукракото чудовище 


но е и положението със снабдяването с 
муниции. Когато привършите запасите 
си, повикайте най-близкия go Вас Войник 
от поддържащото подразделени и той 
небрежарски ще изпусне кутия с патрони 
(тия неща са си тежички, не знам Как пи- 
човете успяват да носят по много). 

Една от основните характеристики 
на Battlefield 2, присъствието на Коман- 
дир, е пренесена буквално на футуристич- 
ното бойно поле. Естествено играчът, 
който се нагърби с тази “длъжност”, ще 
разполага с някои специални умения. Ина- 
че коде му е Келепирьт? Шефът на отря- 
да получава глобален поглед Върху бойно- 
то поле, Възможност да ”повика” масира- 
на орбитална атака, да Вижда противни- 
Ковите ходове и т.н. 

В името на разнообразието пък Всеки 
от четирите Класа може да поеме по два 
различни пътя на развитие. Дали ще нап- 


METRO РИ 


С това май само го 
гъделичкам 


Инженерът не си 
поплюва 


равите от разузнавача си перфектен 
снайперист или ще предпочетете да спе- 
циализира В проникването и Взривяване- 
то на противникови обекти, зависи един- 
ствено от Вас. 


Титанично ново 


Макар и доста да напомня на двойка- 
та, Battlefield 2142 Все пак може да се nox- 
Вали с едно наистина свежо попълнение В 
лицето на подобаващо озаглавения режим 
Titan. Това е първият напълно нов стил на 
игра, Който намира своето място В по- 
редицата от самото 0 създаване досега. 
Както знаете, 8 Conquest целта е да 
превземете Колкото се може повече Кон- 
тролни точки и същевременно да напра- 
Вите така, че противниковите цифрово 
изразени активи, да се стопят преди 8a- 
шите. Новият мод Внася наистина съ- 
ществени промени като заменя контрол- 
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Аптечка. После ще cu A 
прибере В джоба... г 


е м 

ните точки с ракетни силози и съвсем 
заличава присъствието на намаляващи- 
те “билети”. Любопитно е да се отбеле- 
Жи, че преди около 086 години се говоре- 
ше, че при създаването на Onslaught pe- 
жима В Unreal Tournament 2004 Epic Games 
ca грабили с пълни wenu om Battlefield. Е, 
ceza e точно обратното - DICE ca omk- 
раднали туй-онуй om Unreal-ckua Assault. 
Фактите са си факти. 


Летящите крепости 


Нека обаче се абстрахираме от това 
незначително отклонение и продължим с 
разяснението на новия режим. Основната 
цел 8 Titan е да унищожите противникова- 
та летяща Крепост и съответно да non- 
речите на враговете да бутнат Вашата. 
Тези огромни Кораби са проектирани с 
идеята да пренасят голям брой хора, про- 
Визии и техника и разбира се, са Въоръже- 


Vivitar 5385 


Vivitar ViviCam 

5385 5 Mpix 

5 мегапиксела CCD сензор 
Зх оптичен и 

4х дигитален zoom 

1.8" ТЕТ дисплей 

32 МВ вградена памет 
слот за SD/MMC карта 
TV-out 

WEB камера 

USB 2.0 порт 

2х АА батерии 

Размери: 87 х 60 х 25 мм 
Тегло: 130 г. 


Упс, май само го 
ядосах... 
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я 
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Та Жк оо” ақ 
Фейс ту фейс 


Преди официалното излизане на Battlefield 2142 
ЕА ни предупредиха, че щем-не щем ще трябва 
да се “наслаждаваме” на техните динамични 
онлайн реклами. Сякаш тези по телевизията са 
ни малко. Това е една от първите игри (о, да, 
ще има още!), която Включва подобни щуро- 
тии. Мотивацията за тяхната поява е, че та- 
Ка щяло да бъде “по-реалистично”. Нима? Кое 
му е реалистичното В случая? Да гледаш съв- 
ременни реклами В игра, чието действие се 
развива след повече от сто години? 

Още с появата на Battlefield 2142 някои хора за- 
почнаха да наричат Вплетената В геймплея 
технология 5румаге. От ЕА обаче побързаха да 
пояснят, че рекламният софтуер няма достъп 
до файлове, Които не са пряко свързани с Въп- 
росния мултиплейър шутър. Той не снема Hu- 
Каква лична информация, Кукита, детайли за ва- 
шия акаунт, а още по-малко - за страниците, 
които Вече сте посещавали. Тъй като целта на 
ЕА е рекламите 8 Battlefield 2142 да са регионал- 
ни, геймката се нуждае от Вашия ІР адрес, 
единствено за да определи областта/държава- 
та, 8 която живеете и по този начин да Ви про- 
бута точно онова, от Което си мислите, че се 
нуждаете, но Все още не го знаете. 


4 Прецизна стрелб 
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Спокойно момчета, 
прикривам ви! 


ЫЗ 


Клуб Мата (Студентски град, до бл. 54) 
80 компютъра, Pentium IV З,06һг, 
GeForce 6600, 17" BENQ, 17" LG Ultra Нав 


А 


Клуб Мата (Студентски град, до РУМ) < 
150 компютъра, Pentium IV 3,0Ghz, 
GeForce 6600, 19" LCD HP, 19" LG Ultra Flat 


Клуб Мапіа (Студентски град, бл. 35) 
80 компютъра, АМО Athlon 2,5612, 
GeForce 5600, 17" Samsung monitors 


Възможност за игра BbB 

всички официални сървъри на: 
Counter-Strike, Counter-Strike: Source, 
StarCraft, WarCraft III, Diablo, World of WarCraft, 
C&C: Generals Zero Hour, NFS: Underground 2, Doom 1, 
SW: Battlefront, Warhammer 40k, Call of Duty, Painkiller, 
Medal of Honor, LotR: Battle for Middle-Earth, Men of Valor, 
Rome: Total War, Battlefield: Vietnam 


CAMO ПРИ НАС ИГРАЙТЕ WORLD OF WARCRAFT 
БЕЗ ДА ПЛАЩАТЕ МЕСЕЧНИ ТАКСИ! ене 


КЛУБОВЕ МАНИЯ ИЗПОЛЗВАТ | 
ИНТЕРНЕТ ОТ META ОД 
ВИЖ НА ПОСЛЕДНАТА СТРАНИ 
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Отличен експанжън, със съдър- 
жание колкото за цяла самос- 


огато заедно с Командир 
0"Кайс за пръв път зас- 
тоятелна игра... 


танах пред Картата на 
бойните действия, опасения- 
та ми се потвърдиха. Битка- 
та за господство над Кронус 
щеше да е дълга и Кървава. 
Орките, тези свирепи барба- 
ри, се бяха разбили В джунгли- 
те на Юг с един от своите 
астероиди. На Югоизток пък 
земята бе осквернявана от 
стъпките на последователи- 
те на Хаоса — лунатици, го- 
тови на Всичко, за да 
спечелят предразполо- 
Жението на своите тъмни, 
фалшиви богове. Според gok- 
ладите на север пък бяха за- 
бвлязани Елдар - мъдрите и 
доблестни Воини, но Все така 
Врагове, отКазбаши да прие- 
мат Висше- 
то Благо. На 
североизток 
4 nok се разпо- 
лагаха Кос- 
| мическите 


ел THQ | http://www.dow-darkcrusade.com | хароуер: 2 GHz, 512 МВ ВАМ | мултиплесър: Үв5/Мо| DVD: 1 


пехотинци - горди, заблудени 
фанатици. Близо на Юг от 
техните позиции пък се нами- 
раше щабът на Имперската 
гВардия, гръбнака на чобешка- 
та империя. Сошо така бяха 
дошли и сведения за поябата 
на мистериозни създания, 
бездушни метални скелети, 
наречени Некрон. Всяка от те- 
зи шест групировки трябва- 
ше да бъде прекршена В ume- 
то на Висшето Благо преди 
ние, Тау, да си Възвърнем пъл- 
ния контрол на планетата. 
Поне нямаше нужда да зав- 
ладяваме Всичките 25 пробин- 
ции на континента. Доста- 
пъчно бе на първо Време 


да унищожим 
щабквартирите 


на нашите опоненти. Без 
централно командване съпро- 
тибата им щеше да е незна- 
чителна. 

Командир О’Кабс Вече бе 
съставил план. Силите ни щя- 
ха да напреднат на изток и да 
завладеят старинното им- 
перско летище, което пък ще- 
ше да ни позволи да атакува- 
ме директно Ключови пробин- 
ции, без да трябва преди това 
да сме завладели съседните на 
тях територии. Следващата 
ни цел щеше да бъде Пус- 
тошта Ерес, Където 

според слуховете се на- 
мирал могъщ арте- 
факт, даващ Внуши- 
телната сила на прите- 
жабашите го. Успехът на 
цялата кампанията зависеше 
от тоба да се доберем 00 по- 
добни Важни ресурси преди 
противника. 

Следвайки Водачеството 
на О'Кайс, Воините ни поеха на 
изток. Неочаквано първият 


са 


= Warhammer 40 000: Dawn Of Маг — Dark Crusade 


сблъсък бе именно с Некрони- 
те. О’Кайс тъкмо съблЮдава- 
ше строежа на зданието на 
УбийстВения Удар, което ще- 
ше да позволи производспво- 
то на нашите могъщи 
Hammerhead оръжейни naam- 
форми, а групи Stealth Suits 
продължаваха да завладяват 
стратегически позиции В ра- 
пона. Тогава ги срещнахме за 
пръв път. Незнайно как, тези 
бавно пътрещи се метални 
изчадия и техния предводител 
изненадаха един от предните 
ни постове. Три отряда бойци 
на огнената Каста, придруже- 
ни от отряд Кгооїѕ, Веднага 
бяха изпратени да се разпра- 
Вят с проблема. Некроните 
падаха покосени от безмилос- 
тния обстрел, само след ми- 
гове, за да се изправят пак или 
да бъдат заменени от други. 
Вълна след Вълна. 
Но накрая 


победата бе наша 


Организирайки ове бойни 
групи от по ова отряда 
Broadside Battle Suits, подкрепя- 
Hu om Firewarriors u no eguH 
Hammarhead, О’Кайс изтласка 
обратно Некроните и срина 
скверната база, Която бяха 
издигнали. Разбира се, за тази 
победа трябва да отдадем 
заслуженото и на нашите съ- 
юзници: 8сеотдайните Мезра 
с тяхната способност да раз- 
криВат промъкващи се Враго- 
Ве и смелите Kroot, които Ha- 
падаха Враговете В ръкопашен 
бой, ефективно позволявайки 
на основните ни сили да обст- 
релват противника от разс- 
тояние. 

Тоба първо сражение само 
затвърди планобете на 
О’Кабс. Имперското летище 


| НЕОГРАНИЧЕН ИКОНОМИЧЕН НЕОГРАНИЧЕН СТАНДАРТЕН 
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МЕГАЛАН ООД 


Покритие в квартапите: Витеша, Дианабад, Дружба 1, Дървеница, Изток, 
Шладост 1, Младест 1а, Младост 2, Младост 3, Младост 4, 
Мусагеница, Полигона, Студентски град 


- Легионите на 
Хаоса 


Нападението е най- 
_ добрата защита 


скоро бе В наши ръце, а след 
тоба покорихме и Пустошта 
Ерес. Сега Командирът не са- 
мо бе по-добре екипиран, но 
бе и създал малка лична гвар- 


дия. Съвсем естествено, 
Възвръщането на Кронус про- 
дължи с атака на укрепление- 
то на силите на Хаоса, това 
зловонно петно, пречкащо се 
на пътя на Висшето Благо. 
След това дойде и редът на 
Некроните. 

Напредъкът на 0"Кайс бе 
стремителен, но до нас goc- 
тигаха и тревожни доклади за 
бойните действия на другите 
фракции. Вярно, Имперската 
гвардия само се бе окопала В 
двете провинции, Които Кон- 
тролираше, но пък Космичес- 
ките пехотинци бяха успели 
значително да изтласкат Ел- 
дар, завладявайки огромни те- 
риториџи на север. 

Орките пък бяха плъзнали 
навсякъде по Южното Крабб- 
режие и сега правиха опити да 
превземат някои от нашите 
територии. Наистина, дотук 
силите на Тау печелиха Всички 
битки, но Войната едва започ- 


Ваше. Верният път обаче е са- 
мо един — никой няма да се 
противопостави на Висшето 
Благо! 

По подобен начин протича 
кампанията на Dark Crusade, 
току-що излязлото разшире- 
ние за Down of Маг. Но тук ge- 
факто имаме Колкото експан- 
Жон, толкова и самостоятел- 
на игра. С добавянето на Таш и 
Месгоп Ком Вече доста експло- 
зивната смес от Ѕрасе Магі- 
nes, Eldar, Orks, Chaos и Imperial 
Guard, ceza Вече може ga изби- 
pame между cegem от расите 
на бруталната Warhammer 40k 
Вселена. 


Кампанията в Dark Crusade 


се Води на две нива: похо- 
дово маневриране по Карта на 
Кронус, където се редуват 
Всички раси, и жестоки ВТЅ 
битки за отделните терито- 
рии. Героят Ви, Който при дос- 
тапточно заслуги може да бъде 
накичен със специална екипи- 
ровка, даваща му нови умения 
и Вдигаща статистиките му, 
е основен предводител на Ва- 
шите армии. 


| Избийте Всички! Бог ще 
разпознае своите! 


тт 
В разгара на 
- битКата 


лившата стратегия, няма Ви- 
наги да атакувате, а ще се на- 
лага и да се разполагате, за да 
защитавате по-добре mepu- 
ториите си от нападенията 
на другите герои. В забиси- 
мост от завладените пробин- 
ции, Всеки ход печелите плане- 
тарни ресурси, които отиват 
или за подобряване на защит- 
ните Ви позиции, или за със- 
тавянето на лична гвардия, 
която предвождате 8 начало- 
то на Всяка мисия. 

Тази гвардия ще Ви е Жиз- 
нено необходима, особено при 
атаките на Вражески укрепле- 
ния, Където Врагът Винаги 
има добре изградена база и 
още от началото започва със 
солидни општи да Ви смачка, 
преди да си поемете дъх. 

RTS частта на играта 
продължава да ползва същия 
адски динамичен модел, въз- 
награждаващ агресивните, 
контролиращи територия иг- 
рачи. Некроните са донякъде 
изключение, поради уникалния 
си икономически модел. За 
строеж на сгради и Войска те 


разчитат само на един ресурс 
- енергията, произвеждана от 
генератори. Останалите раси 
тежко зависят за requisition 
от завладяването на Ключови 
позиции, докато за Некроните 
те действат само Като бонус 
при скоростта на строене. 

Ако още не сте играли 
DoW, то сега имате прекрасна 
Възможност да се запознаете 
с една от най-добрите ВТЗ, 
правени някога. За да подкара- 
те Dark Crusade, не са Ви необ- 
ходими оригиналната игра и 
нейния първия експанжын, ма- 
Кар да има малка уловка. Ako ги 
нямате, то 8 мрежова игра 
ще можете да избирате само 
Тау и Некрон. А 

Ако пък Вече сте Ветеран 
на поредицата, пригответе 
се за изненади, защото има 
някои доста сериозни промени 
В баланса, които, освен че са 
сериозно подобрение, ще Ви 
накарат да изхвърлите през 
прозореца доста оп изпита- 
ние 8 Winter Assault тактики. 
Повече за това обаче четете 
8 следващия брой. 

Борис Цветков 
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өзар – тоба Как ти звучи? Като 

древна титла В една загинала импе- 

рия, съществувала толкова отдав- 
на, че българите дори още не са си меч- 
тали за Европа? Но аз не говоря за предс- 
тоящия брой на РС Mania от януари 2007- 
ма, когато ще бъдем равноправни евро- 
пейци, защото българите са били В ЕВро- 
па и са имали своб Цезар много преди 
Франция, Англия и Германия да се образу- 
Ват Като държави. Наименованието “Це- 
зар” идва от римския император Гай 
Юлий Цезар (Gaius Јиіѕиѕ Caesar). Полната 
титла на приемника му император Окта- 
Виан АВгуст пък е “Император Цезар Ди- 
Ви Филиус Август” (Imperator Caesar Divi 
Filius Augustus), т.е. “Достопочтен umne- 
ратор, син на божествения Цезар”. Прев- 
ръщането на името “Цезар” В титла om- 
нема около Век – от смъртта на Гай Юлий 
Цезар през 44 г. пр. Хр. е. 00 41 г., когато 
император Клавдий сяда на престола. 


1 Morituri te salutant!” 
Ave, Caesar! | 


аезаг | 


Старобългарската дума “цар” произ- 
лиза от “цсарь” и “Кесар”, Което е не дру- 
го, а побългарено произнасяне на титла- 
та Цезар. Традиционно с титлата “Цар” 
(Цезар) е наричан Симеон Велики. В на02- 
робния надпис на чъргубиля Мостич от 10 
Век, Симеон Велики и неговият син Пепър 
| са наречени царе (цезари) и това е най- 
ранната документирана употреба на 
титлата 8 ЕВропа. Оттогава Всички 
български Владетели се наричат царе (це- 
зари). “Цезар” е 


и на средновековните Владетели от 
Западна ЕВропа. Карл Велики е коронован 
от папа Лъв | през 800 г. Като импера- 
тор (на немски Каіѕег) на Свещената 
Римска империя. По-късно от неговото 
име се образува титлата “Крал”, разп- 
ространена 8 западните славянски езици. 

Но ето че идва и Вашият шанс да 
станете Цезар. Новата едноименна игра 
на Sierra е едно блестящо приключение, 
което ще Ви отнеме много нощи. Призна- 
Вам си, че ме обзема странно чувство, 


“Здравей, Цезар! Отиващите на смърт те npu- 
Ветстват! (Поздрав на гладиаторите Ком импера- 
тора) 


а 


Roma locuta, causa finita — 
Pum Каза, Въпросът е приключен 


Всеки път Когато Кликна Върху иконката 
на Цезар IV на десктопа. Понякога се 3a- 
пштвам Какво толкова ме привлича Към 
стратегиите, посветени на античност- 
та. Безспорно спокойствието, Което да- 
Ват – няма напрежение, обстановката е 
естетическа - градинки, театри, арени, 
фонтанчета, библиотеки, пазари, Козме- 
тични центрове и Всякакви Културни и 
спортни съоръжения, подредени В един 
завършен ансамбъл от улици и сгради. Ня- 
ма миришещи автомобили или мръсни Ка- 
зани. Няма за Къде да бързате. Вашата 
цел е единствено да сложите ред В хармо- 
ничното съществуване на поверения Ви 
град, Който ще става Все по-голям и Кра- 
сиВ под мъдрото Ви управление. За разли- 
Ка от другите градостроителни страте- 
гии, В Цезар Винаги се е наблягало и на ми- 
литаристичната част. Повечето игри В 
жанра акцентират почти само на иконо- 
мическото развитие. В Цезар обаче тра- 
диционно Военната и стопанската (6й- 
ност се преплитат и Което е най-Важно- 
то - се Взаимодопълват. 

Цезар 11 излезе преди цели 8 години. 
Вече беше Крайно Време нобата Версия да 
Види бял свят. Защо я намирам за успеш- 
на обаче? Безспорно разработчиците са 
се потрудили усилено, за да ни предложат 
един 


Играта запазва замисъла, геймплея и 
стратегията на предните Версии. Пог- 


Гай Юлий Цезар - роден на 13 
Юли 100-та г. пр Хр. - умрял на 
15 март 44-та г. пр. Хр. Велик 
римски (и на човечеството) 
държавник, създал данъчна и 
държавна стабилност. Mog- 
държа републиканска полити- 
ка, като отхвърля на два nb- 
ти опита на Марк Антоний да 
го направи император. Гай Юлий Цезар със сво- 
ята политика става нарицателно сам по себе 
си, той става родоначалник на титлата Цезар, 
полага не малко усилия да Внесе рео В данъчната 
система и да установи стабилност В държава- 
та. За да намали бездомните и безработицата, 
изселва 80 000 жители В Колониите. По-Късно 
предлага и закон за самоуправлението на ита- 
лийските градове. Прокарва постановление за 
строго наказание на лицата, Виновни за изнуд- 
Ване на провинциалното население. Основната 
му грижа е да заздрави отношенията си с побе- 
дената аристокрация и поради тази причина 
амнистира някои от своите бивши противници 
и дори им издейства различни постове. Той се 
отказва от демагогска политика и провежда 
някои мероприятия В съответствие с Възгле- 
дите на оптиматите. Ето защо числото на 
гражданите, koumo имат право да получават 
безплатно жито, изведнъж намалява от 320 
000 на 150 000 души. Основната цел, Която 
преследва чрез система от реформи, е да се 
подготви сливането на Рим и на провинциите 
за монархия от елинистически тип. От този 
момент нататък Вечният град трябва да sana- 
зи само значението си на средище на световна 
и Велика сила - да се превърне 8 резиденция на 
самодържеца. В този смисъл дори се подозира, 
че Цезар замисля преместването на столицата 
8 Александрия или В старата Троя. 


ие 
Gloria victis - BA 
_ Слава на победените 4 


Ното homini lupus est - 
| Човек за човека е Вълк 


леднато критически, бихме могли да Ка- 
жем, че тя е просто една 30 инобация на 
Цезар Ш. Но Всъщност четвъртата част 
допълва и усъвършенства предните със 
съвременна Визия, подобрена атмосфера, 
улеснено и интуитивно меню, нови мисии 
и нива. 

Композиторът Кейп Zizza е създал 
приятни парчета за играта, но истината 
е, че те са малко, не особено експресивни 
и като цяло не се Връзват с духа на Вре- 
мето. Sierra можеше да потърсят Hans 
Zimmer и Lisa Gerrard за музиката, защото 
една игра, Като приходи и мащаб, доста 
се доближава до холивудски филм Като 
“Гладиатор” например. Дори и с по-неиз- 
Вестни Композитори, Цезар ІУ щеше да 
има Впечатляващ саундтрак. По тази 
причина с огорчение най-ниско оценявам 
именно музиката на заглавието. 

Нека надникнем и 8 геймплея. Ресурси- 
те 8 играта са наистина многобройни. 
При полезните изкопаеми тоба са злато- 
то, желязото, дървото, глината, пясъка 
и мрамора, а при селскостопанската про- 
дукция – житото, зеленчуците, месото, 
маслините, гроздето и Вълната. Комбина- 
цията на тези суровини и фабриките ви 
позволява да произвеждате стоки Като 
дрехи, стъкло, Керамика, олио, мебели, би- 
Жута, подправки, оръжия и брони. Ще ги 
пласирате на четири Вида пазари - за хра- 
на, съдове, стоки и луксозни произведения. 

Културата е представена с няколко 
постройки: одвум, Където младите та- 
ланти могат да демонстрират своите 
умения, театър - едно от най-Важните 


Optimum medicamentum quies ез! – 
Спокойствието е най-доброто лекарство 


DO SMAR 


развлекателни места на античността, 
арена, Където тренират гладиаторите, 
Колизеум, Където те се срещат с други 
обучени Воини или с диви зверове. Циркът 
е друга територия за развлечение на Ва- 
шите граждани — там те ще наблюдават 
състезанията с Коне и Каляски, ще надда- 
Ват за своя фаворит и ще прославят 
името на Великата Римска империя. 
Във Вашия град съществуват 


- актьори, гладиатори, треньори на 
животни и Конници - които играят ос- 
новна роля, за да се повиши Културата на 
Вашето селище. Трябва да построите не- 
обходимите места за подготовка на ар- 
тисти и гладиатори, за да имате добро 
ниво на развитие и усмихнати граждани. 

Както е Всеизвестно, характерно за 
Древния Рим е изключително доброто 80- 
доснабдяване на селищата. В играта mo- 
жете да направите система от Кладенци 
и фонтани, Които работят след изграж- 
дането на резервоар за Вода, Който пък 
чрез акведукт се захранва от Водна пом- 
па, която разполагате В близост go някое 
езеро. Редът В града се поддържа от пре- 
фекти, които работят и Като пожарни- 
кари, аи го отбраняват от нападащите 
от Време на Време 


Така дори още да нямате Войска, град- 
ските стражи ще боят за спокойния сън 
на гражданите Ви. Сред държавните пос- 
тройки, разбира се, се нареждат и данъч- 
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| Memento тогі - 


Помни, че си смъртен 
| очи, 


ните офиси, Кошто по малко ще убелича- 
Ват приходите Ви. Когато попаднах В ни- 
Во, Където по картата се Жьлтееше pe- 
сурсът злато, бях изключително доволен 
да застроя със златни мини с надеждата, 
че ще имам по този начин стабилна uko- 
номика. За мое огорчение се оказа, че из- 
Копаното злато може да служи само са 
производството на бижута, Които са не- 
обходими за развитието на Къщите на 
Вашата аристокрация. Така леко натъжен 
схванах, че единственият начин за убели- 
чаване на приходите са търговията и 
Въпросните данъци и такси. 

Торговията е Възможна Като си избе- 
рете подходящ град от световната Кар- 
та, платите известна сума пари, за да 
изградите търговски път до него, и оп- 
ределите количеството стоки, които ще 
изнасяте или Внасяте. Таксите също mo- 
гат да бъдат регулирани, като се съби- 
рат както от населението, така и от па- 
зарите (с други думи разработчиците са 
Въвели ДДС 8 компютърна игра). Инте- 
ресно е решен Въпросът със здравеопаз- 
Ването. Тъй Като 8 играта често избух- 
Ват епидемии, Ви се предлага да строите 
не само Клиники и болници, но и нещо мно- 
го по-превантивно - бани и бръснарници. 

Ше забележите, че градът се развива 
не на ова пласта, както В повечето epa- 
достроителни стратегии, а на цели три. 
В повечето игри от Жанра, имате два Ви- 
да Къщи - за работниците и за елита, от 
който произлизат и Воините. В Цезар IV 
обаче Ви се предоставят 3 Вида Жилищни 
сгради - бараки, Кощи и Вили. В първите 
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Bonum initium est dimidium facti - 
Доброто начало е половината от работата 


“кта а Е а-ә” іше "2! 


Ках 
4 Nihil lacrima citius arescit – 
Нищо не съхне по-бързо от сълза 


E 


0 tempora! 0 mores! - 


0, Времена! 0, нрави! 


Живеят най-нископлатените Ви работни- 
ци, така нареченият плебс. 

Ако обаче Вдигнете само от най-ев- 
тините жилища, а не постоите домове и 
за граждани, доста от дейностите В гра- 
да Ви няма да могат да функционират, за- 
щото 8 домовете живеят примерно хид- 
роинженерите, без които няма да може 
да имате Водоснабдяване, артистите, 
лекарите и интелигенцията Въобще. Във 
Вилите пък се шири елитът. Те трябва и 
да бъдат добре декорирани. 

Тук дойде и моето малко разочарова- 
ние. Дори 8 играта Zeus, излязла преди 5 
години, градинките, статуите, паркове- 
те, паметниците и ВсичКи други средст- 
Ва за разкрасяване на обстановката 8 
града Ви, бяха значително повече и по- 
Красиво нарисувани. В Цезар няма буле- 
Варди - за да направите голям път, прос- 
то трябва да изтеглите два малки успо- 
редно един до друг. Това обаче не побиша- 
Ва нивото на естетическото изискване 
за района. 

Животът В града е динамичен - Всеки 
човек, има своя задача. Чобечетата се 
движат по улиците, жените Купуват хра- 
на и дрехи, патрулират префекти, инже- 
нери оглеждат сградите за пукнатини и 
нередности, работници носят Жито, би- 
жута, туники, съдове, мебели Към паза- 
рите — не могат да се изброят ВсичКи 
дейности, които можете да наблюдава- 
те. Когато се запитате “Тоя па накъде е 
тръгнал”, просто трябва да го посочите 
и В менюто ще излезе информация за не- 
гобата задача. 


на играта също е Внушителна. Може- 
те да ограждане града си с Крепостна 
стена и да строите Върху нея Кули. Освен 
казарми за поддържане на армията Ви са 
необходими три съоръжения. Първото е 
склад за храна на Войниците, Второто - 
помещение за амуниции, а третото - 
тренировъчен център. 

В лагера за обучение, след Като набе- 
рете необходимото Количество Воини, 
можете да увеличите тяхната издържли- 
Вост и умения. Войниците Ви могат да 
бъдат изпращани 8 чужбина – Както да 
покоряват други градове, така и да пома- 
гат на заплашен съюзник. Те са четири 


Вида – леки и тежки пехотинци, кавалерия 
и бойни машини. Битките В играта са 
Красиви и мащабни. Бойците навлизат В 
града, палят и рушат сгради, Колят без- 
Жалостно невинни Жени и деца, обхвана- 
ти В пламъци Жители изскачат от горя- 
щите постройки... С две думи — истинска 
Война. 

Както 8 много заглавия 8 жанра и В 
това имате съветници. Те са 12 на брой 
u отговарят за различни сфери от управ- 
лението на селището Ви – Външна поли- 
тика, население, финанси, популярност, 
ресурси, здравеопазване, религия, образо- 
бание, забавления и армия. 

Съветниците Ви помагат да 


на града, да Виждате проблемите с80- 
еВременно и да ги отстранявате. Напри- 
мер ако храната 8 града е недостатъчна, 
съветникът по здравеопазването ще Ви 
напомни, че хроничното гладуване на на- 
селението може да доведе до болести, а 
пък ако Водоснабдяването е некачестбе- 
но и липсват чешми и Кладенци, ще Ви 
подсети, че това може да доведе go enu- 
демии от холера и чума. 

Отпратките от съветниците са изк- 
лючштелно полезни, защото Ви спестя- 
Ват доста трудности. Например ако 
имате свръхпроизводство на Вълна, MO- 
жете Вместо да обикаляте по картата и 
да търсите Къде точно сте построили 
ферми за овце, просто отивате при Ва- 
шия стопански съветник и спирате про- 
изводстВвото 0 автоматично. 

Ако искате да играете В мултиплейър, 
Внимавайте откъде ще дръпнете играта 
— ако е от интернет, няма да успеете, 
защото регистрацията иска оригинален 
код. Ако обаче дръпнете от портфейла на 
родителите си известна сума пари за Ко- 
ледните празници и си Купите оригинала, 
ще можете да се насладите на цялата й 
функционалност. 

СВилен Енев 


Коглап Ргоушсе 


ървата игра, вдъхновена от Класитеския 
ротан на Александър Mioma. Париж, 1628 г. 
Когато тримата Верни другари Атос, 
Портос и Аратис лентяйстват В пестната 
странноприетница “Червената гълъбица” и 
обсъждат посаедните новости... 


Игрите на бгатіѕ може да намерите 8: Germanos, Пикадили, Multirama, 
Pulsar, Technopolis, Техномаркет, АЛПИ Ентертейнмънт, бестникарската 
мрежа, специализираните магазини. Бензиностанциите на OMV и Opet. 
Онлайн: Интернет хипермаркет СЕТ.ВО - http://get.bg 


Издател на “Тримата Мускетари” за България 
е бгатіѕ. Всички наименования са запазени марки 
на техните собственици. 


ДИСТРИБУЦИЯ: “МАРТ БЪЛГАРИЯ” АД 
София, Младост 4, бул. "Ал. Малинов, бл. 458 
тел: (02) 9744951, 9744953 и 9744630 
e-mail: otfice@mart.bg мер: www.mart.bg 
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ттт елесте 0--- 


Немъртвият тежкар 
Вече не е така духовит 


open the skulls of th 
undead! 


OEN 
Елхант насърчава 
уплашените бойци 


Did you think this саует would protect you from 
my blade. monstrosity? 


От създателите на Cossacks n American Conquest 


eroes of Annihilated Empi- 
res не е просто поредно- 
mo симбиозно заглавие, 
Която обединяба стратеги- 
ческия и ролевия жанр. Творе- 
нието на Унгарците от GSC 
бате World Всъщност е nbp- 
Вата част от амбициозна 
фентъзи трилогия, Която, съ- 
дейки по пилотното издание, 
има шанс да покори множест- 
Во геймърски сърца. 
Историята 8 Негоеѕ о! 
Annihilated Empires ни пренася 
назад 68 Времето, Където 
ще се превъплътим В младия 
елф Елхант — рейанжор, готов 
да премине през деветте Кръ- 
га на ада, за да избави народа 
си от набезите на немъртви- 
те. Битката между доброто 
и злото разгръща фланговете 
си на огромни територии, 
обитавани от Всевъзможни 
същества. Основният Конф- 
лкт е между немъртвите и 
елфите - фракции, около kou- 
то гравитират Всички оста- 
нали неутрални обитатели на 
древните земи. 
Задачата на смелия Воин 
Елхант не е никак лесна. За да 


зан ШШШ E 5 
ТТІ 
кене общо 


избави народа си, той трябва 
да обедини елфическите Воини 
от близките (и не само) мес- 
ности и да се срещне с мъд- 
рите друиди, които да го Hay- 
чат на могъщи заклинания, 
безценни В битката с многоб- 
ройния Враг. А В тежките из- 
питания няма да бъде напълно 
сам. Красивата дъщеря на ел- 
фическия Водач Монфор Булал 
- Лана ще му се притича на 
помощ 6 определени моменти. 
Приключенията на Елхант 
не се изчерпват с организира- 
нето на единна елфическа ар- 
мия. Той ще пътува из далечни 
земи, срешайки се с чудати 
същества, ще разбере Какво е 
омраза и любов, страх и гняв. 
И така докато не израсне и 
поведе собратята си 8 битка- 
та срещу нашествениците. 


Сюжетът на Heroes of An- 
nihilated Empires без съмнение 
е Внушителен, но унгарците 
от GSC бате World не разчи- 
тат само на него. Производи- 
телите са се постарали да 
създадат игра, чиито геймп- 
лей няма аналог. Основната 
характеристика и особеност 
е, че произведението се Впис- 
Ва едновременно В реалновре- 
мевия и ролевия Жанр. Не мога 


В подобни битки, 
първо се погрижете 
за шаманите 


Пустинният терен 
на механиците 


Перфектно 
организираната засада 


да кажа Кой от 08ата преобла- 
дава, защото са умело балан- 
сирани. Точно затова не гово- 
ря за стратегия с ролеви еле- 
менти — тук двата стила се 
допълват, поемабки равнос- 
тойни функции. 

В соловата кампания, как- 
то може би се досещате, ро- 
левият елемент е представен 
основно от присъствието на 
герои. В типичен ролеви стил, 
тази така важна за Вас едини- 
ца може да трупа боен опит, 
освен това сте способни да я 
екипирате с различни оръжия, 
ботушки, пръстени и т.н.. 
Също така тя е способна да 
изучава различни заклинания, и 
да си служи с Всички останали 
присъщи на героите умения. 
Освен това може да умира по 
няколко пъти, сиреч имат ня- 
колко живота, точно Като В 
аркадните игрици. 

Стратегическият привкус 
се постига чрез събирането 
на ресурси, строенето на 
сгради, създаването на мощ- 
на армия и организирането на 
ефективно съдействие между 
героя и останалите Ви бойни 
единици. Интересно е, че ако 
искате да построите една и 
съща сграда аба пъти, то 
Вторият тя ще е значително 
по-скъпа от първия. Ресурси- 
те, koumo ще събирате са: 
дърва, камъни, сяра, желязо, 
Кристали и разбира се - храна. 


В цифри 


В бойните редици на Него- 
es оѓ Annihilated Empires nona- 
gam четири напълно различни 
раси. За две може би Вече се 
досещате - елфи и немъртви, 
но за другите можете само да 
гадаете. Става Въпрос за me- 
ханиците и ледената раса. 
Преживяванията 8 Компания- 
та на Всяка отделна фракция 
са коренно различно нещо. Ня- 
ма да Ви давам жокери В тази 
насока, а ще Ви оставя сами 
да разберете достойнствата 
на Всяка от тях. Също така 
трябва да знаете, че В гейм- 
ката са поместени общо два- 
надесет героя, които са раз- 
делени съответно по трима 
за Всяка отделна гилдия. 

Числото дванадесет no- 
Казва и броя на неутралните 
раси, за чието благоразполо- 
жение ще се борите със зъби и 
нокти. Имабте предвид, че 
привличането на съюзници и 


създаването на Врагове до го- 
ляма степен решава изхода на 
събитията. Унгарците от 
GSC бате World са се поста- 
рали да измислят и около 100 
напълно различни единици, kou- 
то да обитават повече от 
150 сгради. 


2.90 енджин 


В графично отношение 
стратегико-ролевото прик- 
лючение ще се похвали с “из- 
понатия” до Краен предел ен- 
джин, захранващ Cossacks 2: 
Napoleonic Wars. Който прави 
Възможно използването на 20 
и 30 елементи, “Живеещи” В 
абсолютна хармония. Все пак 
В основните планове се 
Включват мащабни битки с 
хиляди единици, които някакси 
ще затормозят и най-мощни- 
те машини при използването 
на изцяло триизмерна гра- 
фична платформа. 

Това естествено се 
отразява до някаква 
степен на общия 06- 
лик на играта. Лич- 
но аз предпочи- 
там маниакални & 
битки за сметка 7». 
на ле-е-е-е-Ко 
по-небрежна Визия, 
отколкото обратно- 
то. А освен това 
графичните goc- — 
тойнства на ,- 
Heroes of Anni- Ж 
hilated Empires ;; > ( 
не са никак в 
малко, така - AN 
че не можем ==: 
да говорим за 
Компромис В 
това отношение, а просто за 
това, че при евентуален изця- 
ло триизмерен енджин фентъ- 
зи светът би станал още по- 
красив. 


Групови изпълнения 


Ако сте привърженици на 
мултиплебър приключенията, 
това е Вашата игра. В нея мо- 
гат да се сбият 90 седем 
участници едновременно съ- 
отВетно В LAN или интер- - 


нет. Всяка от четирите *. * 


уникални раси притежа- 
Ва коренно различен 
път на развитие и 

бойни стратегии. | 

Преди да старти- = 
рате нова игра. 
можете да из- 
бирате Какъв 


стил предпочитате - ВТ5 или 
АРС. Ако се спрете на първия, 
ще разцьКВате Класическа pe- 
алновремева стратегия, съ- 
бирайки ресурси, строейки 
сгради и разбира се, създавай- 
Ки Внушителни по размер и cu- 
ла армии. 

Ако се спрете на Втория 
Вариант обаче, играта Ви оп- 
ределено ще е по-Вълнуваща. В 
такъв случай ще усъвършенс- 
тВате героя си, прупайки 
опит, ще качвате нива, ще 
събирате предмети и ще изу- 
чавате магически Карти, kou- 
то Впоследствие можете да 
използвате против Вражески- 
те Войски. Изборът е изцяло 
Ваш, а мен особено много ме 
радва фактът, че Въобще 
съществува подобна оп- 
ция. 
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Ако ви мързи да четете 


Всичко, то се спрете на 
тези заключителни редове, за 
да разберете препоръката ми 
относно заглавието. От мно- 
го Време не съм оценябал та- 
Ка щедро дадена игра, но тази 
ми легна на сърцето, Веднага 
след като се потопих В завла- 
дяващия 0 свят. Бъдете cu- 
гурни, че ще изпуснете рядко 
качествен продукт, ако я nog- 
минете. 


Асен Георгиев 
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~ Борбата за първа топка е 
-< Винаги напрегната 


Дилемата количество/качество или поредният епизод 


МВА Пуе 07 


Забивкааа! 


Всяка от звездите 8 отбора Ви 
има специално умение. Ето какви 
са Вариантите и как могат да се 
отразяват на играта: 

High flyer – Скача изключително 
Високо при забивките, правейки 
ги адски зрелищно и увеличавайки 
шанса да го прекоснат 

Scorer – Чудесна успеваемост при 
нормална стрелба дори на големи 
разстояния от коша 

РІаутакег – Чудесни пасове 

Post - Мощни забивки, с нисък 
шанс за прекъсване 

Shooter – Искате Кош от единия 
Край на терена до другия и Всеки 
наказателен изстрел Ком Коша да 
Влиза? Това е Вашият човек! 


Зад блока 

e Срещаш се с приятели 

• Физзарядката е налице 

• Печелиш сърцата на локалните 
тийнки 

Зад монитора 

• Цялата публика Вика за теб 

• Играеш със звездите на МВА 

e Няма Квартален бабаит да ти 
направи проблем, но и няма Квар- 
тални мацки, Вперили жадни очи 8 
потногпо MU ТЯЛО. 


е бъда откровен с Вас: 

не си падам по баскет- 

бола. Бях голям фен В 
прогимназията, разкарбах се с 
тениски на Chicago Bulls и 
Prodigy (първите от фенщина, 
Вторите, защото така си бе- 
ше модерно), но В гимназията 
нещата се промениха. Бях за- 
точен 8 баскет-отбора пора- 
ди две основни причини - Вра- 
тар за футболния Вече имаше, 
а с 908олното Количество 
сантиметри Като ръст бях 
перфектен за подскоци под Ко- 
ша. И както Винаги става, ko- 
гато те карат да правиш не- 
що не по Волята ти, то спира 
да ти носи кеф. Но пък си па- 
дам по РС игрите, особено Ко- 
гато ми дават шанса да сбъд- 
на детска мечта и да навлека 
тениска с червен бик на нея. 


МВА Live поредицата не е 
от Вчера на пазара. Едва ли е 
нужно да Ви разказвам що е 
то баскетболен симулатор. 
Ще се спра на опциите, които 
предлага играта и подобрения- 
та спрямо предишните час- 
ти. Можете да разцокбате 8 
няколко режима на џгра като 
по-сериозните са Зеазоп и 
Dinasty режимите. В първия си 
хващате отбор от дивизия по 
избор и си цъКате мачовете 
от сезона. Вторият е доста 
по-комплексен. Отново изби- 


рате отбор, но има силен ме- 
ниджърски елемент. Трябва да 
си разваляте кефа от мачобе- 
те с досадни драфтове, Hae- 
мане на служители, организи- 
ране на тренировки и т.н. 

Действията Ви пряко се 
отразяват на изпълненията 
на играчите. Трябва постоян- 
но да търсите баланса между 
умората им, чувството за 
професионализъм и тиймплей 
и прекалената горделибост. В 
Крайна сметка обаче прекар- 
Вате прекалено много Време В 
изпипването на тези детайли 
Вместо 8 мачобе. По принцип 
феновете на спортните си- 
мулатори и тези на менидЖъ- 
рите рядко се припокриват. 
Идеята на баскета е да е зре- 
лищен, концепцията на игрите 
по темата би трябвало да е 
същата. МВА Шуе 07 го пости- 
га със сезонния режим и осо- 
бено 8 All Star Weakend. 

Сред по-несериозните npu- 
числявам бързо мачле срещу 
Компютъра и няколкото фор- 
ми на самостоятелни трени- 
ровки В зала и навън. Състеза- 
нието по ефектни забивки е 
забавно, особено ако си напра- 
Вите псевдо мулти В Къщи с 
няколко френда. Но дотам. За 


допринасят наистина 
ефектните забивки, стига да 
ги овладеете. Звездите В om- 


Серджио на младини 


ап» sergio Mendes в The Ploc... 


4 On > Army 0f The Рћогооћѕ 

4 Па» Murs 5 3th Wonder 

4 00 > 0011220 feat. Butch Cass... 
4 00 > Gnarls Borkley 

4 On P Bossmon 

4 On > Jurassic 5 feat. Dave Мо... 
4 On > Feezy 350 Гео. Shauno K 
4 On > Tolib kweli 


бора Ви имат специални дви- 
жения, koumo можете да ocv- 
ществявате с Комбинация от 
Клавиши. Имайте предвид, че 
Копчетата изпълняват раз- 
лична роля В зависимост от 
това дали атакувате или се 
защитавате. Безобидно е на 
пръв поглед, но може да goka- 
ра до серия от доста изнервя- 
щи изпълнения В мелета или 
при бърза смяна на ситуация- 
та. Ръчното управление при 
стрелба от фал е меко Казано 
недоклатено. Но ако използва- 
те рад или сте роден пианист 
на Клавиатура, ще можете да 
се насладите на изпълнения 
тип: Висок пас — стрелба, 
блок, отскок на топката от 
главата на защитник, поема- 
нето 0 Във Въздуха и забивка. 


БИНС 
ФЛИН 


serdi 

Poio пето, 
Sergio Mendes & The Bloch 
Eyed Pens 

Mas Que Nada 

Timeless 


Забележете kak monkama 
му е влязла наполовина В 
тялото - Ouch! това 


сигурно боли :0 


Именно затова играта е сил- 
но зарибяваща. Някак си успя- 
Ва да Ви предаде цялото нап- 
режение и адреналин на ис- 
тинския мач, а усещането се- 
Кунди преди Края да заковете 
победата си с Кош от единия 
край на полето до другия (ряд- 
Ко, но се случва) е повече от 
приятно. 

ЕА са интегрирали новия 
полъх на модата В последните 
си заглавия - онлайн ранкинг 
система. Постигайки различ- 
ни цели (еди koako си точки/за- 
биВКи/спасявания и т.н. на 
мач), получавате точки прес- 
тиж, с които после можете 
да отключите различни Визу- 
ални екстри за звездите си, 
като нови Кецки, тениски и 
т.н. шаренийки. Пак kom Коз- 


Лиценз за убиване 
Винс Флин 


Да убиеш човек е сравнително лесно 
Но за да убиеш Мич Рап. е нужен пре- 


Very brittle player 


Needs o lot of work on his jump shot 
Terrible offensive rebounder 


Йей, Купих си Снууп Доги Дог! 


метиката се наместба и ре- 
дакторът за баскетболисти, 
който е доста прецизен и спо- 
Койно можете да си направи- 
те копие на Азис (ако Ви влече) 
или на себе си, с което после 
да цъкате. Опитите за създа- 
Ване на изродче от средна Кла- 
са също бяха уВенчани с успех. 


Графиката на играта е по- 
Вече от добра за жанра и В съ- 
щото Време с радостно ниски 
системни изисквания. Да, ny6- 
ликата е леко постна, има 
около 10 базови модела, а ос- 
таналите се повтарят, но за 
сметка на това е изцяло 30. И 
да, понякога Камерата е драз- 
неща и можете да загубите 
топката от поглед (нещо, Ко- 
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ето щеше да се предотврати, 
ако за сметка на реализма я 
бяха марКирали с червена аура 
или нещо си там), но за смет- 
ка на тоба движениенто и фи- 
зиката 0, както и анимациите 
на играчите, са ненормално 
добри. 

Искам да кажа и няколко 
думички за саундтрака. Уви – 
слуша се само В менютата - 
опция по Време на игра няма. 
Което е много ама много жал- 
Ко. Дори аз, Който се гордея 
със сравнително богата му- 
зикална Култура, особено В 
сферата на по-нестандартни- 
те и некомерсиални групи, не 
успях да разпозная около 7096 
от изпълнителите. И много 
се радвам, че ги открих. 23 
парчета, като 9 от тях са ge- 
бютни. Това е 


истински гангста/гето 
freestyle саунд. И В случая дори 
тоВа определение не е пълно, 
просто звучи по-познато. 
Трябва да се чуе. Естествено 
че саунда можете да си го Ку- 
пите отделно от играта на 
двойно СО и естествено В БГ 
хората от индустрията са 
по-склонни да правят глупави 
рекламни Кампании с бюджет- 
ни субсидии, Вместо да се усе- 
mam накъде духа вятърът и 
да предлагат по-голямо разно- 
образие. Нищо против сръбс- 
Ката музика, ама понякога ми 
се иска и разни други групички 
да мога да намирам навсякъ- 
де, а не само В интернет и е- 
рау. Така, че ако сте запалени и 
можете да прегльтнете не- 
нужно усложнените Контроли 

- Моу! 
Георги Панайотов 


Критичните 25 на Джак 
Ланкастър 


Ян Холингсхед 


Забавна. нахакана и проникнобена - 


задължителна за Всеки. който е или иска 


цизен план, безпогрешни п да бъде не 


налисти ц... ЛИЦЕНЗ ЗА У 

Лиценз за убибане Ка! 
тателя директно на огневата линия 
- тук минираните полета са скрита- 
па информ пе по kopu- 
) 3 айните на 


na- 


ЛИЦЕНЗ 


Ян Холингсхед пише с цинизма и 
остроумието на младото поколение. но 
с рядко срещани топлота и мъдрост 


удудмделта оо ке): 
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- Искам главата на Соса на ши- 
бан поднос! 

- соса? Тони, това е невъзмож- 
но! 

- дащо2 Да не ви липсват WM- 
бани подноси? 


поред много хора “Скар- 

фейс” или “Белязания”, 

както е преведен на бъл- 
гарски, е един от филмите, 
определили облика на 80-те. 
Стилот на главните герои, 
допълнен от други произведе- 
ния, Като ТВ-сериала “Маями 
Вайс” например, става сино- 
ним на повечето аспекти от 
поп-културата, характерна за 
тези години. Да не говорим, 
че през цялото осмо десети- 
летие на миналия Век този 
филм държи рекорда за Haŭ- 
много споменавания на дума- 
та “fuck”. 

Толкова Култово заглавие е 
естествена предпоставка за 
игра по него, нали? Нищо по- 
естествено, Видяхме го да се 
случва с десетки киноленти. 


В Конкретния случай обаче 
има един малък проблем - 
Scarface завършва доста 
окончателно. Главният герой – 
Тони Монтана – е убит след 
яростна престрелка 8 имение- 
то си. Няма място и основа- 
ние за продолжение на идеята. 
Това обаче явно не спира на- 
ходчивите момчета (и моми- 
чета надявам се) от разра- 
ботчика Radical: те просто 
решават да ни Върнат малко 
след началото на Въпросната 
битка и да ни дадат Възмож- 
ност да променим събития- 
та. Самият факт, че е било 
пипано по финала, който сам 
по себе си също е добил Кул- 
тов статус, Вече Кара някои 
фенове на произведението на 
режисьора Браян де Палма и 
сценариста Оливър Стоун от 
1983 г. да заклеймят играта 
като кощунство. Но нека Все 


Да разкараме малко 
плевели от градината 


пак 0 дадем някакъв шанс да се 
самодокаже. 


Няма Какво да шикалкавим 
- Всеки, Който Види открива- 
щите надписи, Веднага ще се 
сети, че играта е брутално 
изкопирана от третата част 
на СТА и нейните разширения. 
Тоба само по себе си е иронич- 
но, защото Rockstar са черпе- 
ли голяма доза Вдъхновение 
именно от филма Scarface: ще 
откриете, че саундтракът му 
е ВКаран 8 радиостанциите на 
Либърти Сити, имението на 
Томи Версети е почти едно 
Ком едно с това на Монтана и 
много други подобни препрат- 
Ки. Та на ниво геймплей спо- 
Койно можем да Кажем, че 
Scarface: Тһе World is Yours 
(STWY) e на 99.9% идентична 
със скандалната поредица за 
автокрадци. 

Поемате ролята на умре- 
лия 8 оригиналния филм, но 
тук Все още жив, Тони Монта- 
на. Той е Кубински имигрант, 
напуснал Куба с благослобията 
на Фидел Кастро през 1980 г. 
заедно с още 125 000 несъг- 
ласни с народната революция 


Полиция, лична Карта ако 
обичате. Нещо незаконно 
носите ли? 


Balls+10 


A 


8 страната. Пристигайки В 
САЩ, се запознава с Влиятелни 
фигури от подземния свят и 
бързо се изкачва В йерархия- 
та, забърквайки се Във Bce- 
Възможни нелицеприятни 
случки. Стига дотам, че пое- 
ма управлението на наркотра- 
фика В голяма част от Маями, 
докато един ден не обърква 
сериозно плановете на боли- 
Вийския наркобарон Алехандро 
Соса поради нежеланието си 
да убие една Жена и двете 0 
деца. Тази проява на реши- 
мост се оказва фатална - на 
следващия ден Соса му изпра- 
ща цяла армия от главорези- 
те си... 

Точно Когато те нахлуват 
8 имението на Тони, играчът 
поема управлението над него. 
Този преразказ няма да Ви даде 
дори минимална представа за 
филма, така че горещо Ви пре- 
поръчвам да си го намерите 
отнякъде и да го гледате. На- 
дявам се не съм Ви развалил 
удоволствието Като Ви Казах 
Как свършва, но е Важно за 
нуждите на статията. 

Какво се очаква да прави- 
те В играта? Да си Върнете 
територията и уважението, 


= REVIEW РС MANIA 11/2006 в 35 


естестбено. Това не е никак 
лесно — през трите месеца, В 
Които Тони си е близал раните, 
градът му се е напълнил с Вся- 
какви самозВанци, Които 
трябва да бъдат разкарани. 
За да разпрострете Влияние- 
то си 8 даден квартал, тряб- 
Ва да купувате разни предпри- 
ятия 8 него, които да дейст- 
Ват Като параван за нелегал- 
ната Ви дейност - продажба 
на бял прашец. Ще трябва да 
изпълнявате и различни ми- 
сийки за собствениците на 
тези предприятия-паравани, 
преди да се съгласят да Ви ги 
продадат. Когато фирмата 
Ви се разпростре и започнете 
да печелите сериозно от нар- 
Котици, трябва да отидете В 
банка, Където да “изперете” 
парите, защото губите Всич- 
Ки мръсни мангизи, ако Ви 
арестуват или убият. За цел- 
та обаче банката Ви удържа 
процент комисиона, Която за- 
Виси от срочността на пръс- 
тите ви В една суперлесна Mu- 
ни игра. Банката също е мяс- 
тото, Където можете да си 
запишете играта. Дотук 
Всичко прилича на Големия А8- 
тоджамбазин? Стига бе! 


Ще Ви трябва цяла ар- 
мия, за да ме спрете! 


тұт 


Освен че е прекопирана от 
GTA, играта е Конзолен порт. 
Това означава, че трябва да се 
подготвите ожитката да ви 
Казва да не си спирате Компю- 
тора, докато се извършва 
заме или да Ви пита дали исКа- 
те да Включите Вибрацията. 
Кое ще Вибрира - мишката, 
клавиатурата или нещо друго, 
пака и нямах смелост да про- 
уча. Но не това е най-Важно - 
прицелването при стрелба се 
извършва с мишката, но пора- 
ди ред фактори (мудността, с 
която се движи Всичко В игра- 
та и фребмрейт от рода на 
десет Кадъра 8 секунда) раз- 
работчиците са решили, че и 
едно автоматично “заключва- 
не” на целите няма да е излиш- 
но. Управлението на Колите 
от своя страна е същото ka- 
то В произволна друга игра от 
жанра и не е особен проблем. 


За да шма поне някаква раз- 
лика с СТА, В STWY е Въведен 
чисто нов показател, който 
се съмнявам да е попадал В 
друга игра. Става Въпрос за... 
топките. Или В оригинал - 
Balls. Какво се Крие зад тази 


+200 Health 


АВА: [=> ón 
Казах без никакви журналисти! 
„РЕКА 


дума, ще оставя Всеки да се 
досети сам, но В по-свободна 
интерпретация този показа- 
тел се доближава най-много 
90 “смелост”. Всяко убийство 
Ви носи някаква цифра 


смелост 


а ако уцелите жертвата В 
определена зона - главата, ръ- 
цете, краката и ами... топки- 
те, Ви се дават дополнителни 
точки. Отгоре на това може- 
те да “предизвиквате” (на 
практика да напсувате) Всеки 
прострелян от Вас гад за go- 
пълнителни “топки”. Когато 
този показател се запълни, 
можете да Влезете 8 режим 
на сляпа ярост (blind rage), В 
който от трето лице преми- 
навате Към първо, ставате 
неуязбим, изстрелите Ви се 
самонасочбат и Всяко убийс- 
тво Ви запълва здраве. С дру- 
ги думи - безкрайно полезно 


REVIEW 


състояние, което трябва ga 
се пази за среща с многоброен 
противник. 

Графично Всичко Всичко е 
издържано В стил Grand Theft 
Ашо: Мсе Сйу, Която, ако не ме 
лъже паметта, излезе през 
2003-та. Питам аз — Възмож- 
но ли е игра с претенциите да 
е sequel на култов филм ga е с 
графика от преди три и пове- 
че години, че отгоре на Всич- 
кото да е В поти по-тежка и 
натобарбаша хардуера? Май 
по-добре да не получавам от- 
говор... В звуково отношение 
нещата са по-розови: Ал Пачи- 
но не е дал гласа си, а само 
своя образ за нуждите на иг- 
рата, но човекът, Който озву- 
чава Тони, се справя доста 
добре и разликата е доста 
малка. 

В Scarface присъстват и 
повечето знаменателни реп- 
лики от филма, например Кул- 


бау "Нео" to ту little friend! 


поВото “бау 
hello to ту little 
їгіепа!”, последна- 
та реплика на Тони 


Монтана, точно 


преди да бъде 
убит/да се 
спаси, 6 
зависимост 
от гледната 
точка. Освен 
реплики от 
лентата е пре- 
несен и целият 
soundtrack, ka- 
mo pa36upa ce 
е допълнен. To- 
ни ПЪК посто- 
янно носи 6 
себе си уолк- 
мен (нали 
помните 
какво беше 
уолкмен? ) и Қ 
така музика- 
та Ви следва 


навсякъде, а не само В Колите 

(нещо, което лично на мен ми 
липсваше В СТА). 

Единственото, Което 

STWY успя да ми noka- 

же, са солидните 

Връзки на Grand 

Тпей Ащо с филма 

Scarface. УВи, об- 

ратната Връзка 

се оказа хлабава — 

получаваме един 

хибрид, Който не 

е ясно В Каква ау- 

дитория се цели. 

Ако исКате да се 

превъпльтите В 

гангстер - избе- 

рете СТА. Ако ис- 

Кате да научите 

‚ нещо за Скарфейс 

- гледайте филма. 

А играта? Е, В Край- 

на сметка Светът Е 

Ваш, направете Какво- 

то намерите за добре. 


х, Колко често излизаха на 
Времето походови стра- 
тегиш Този Жанр, макар и 

леко демодиран, ми допада по- 
Вече от реалнобремебия и ми 
| доставя истинско удовол- 
| ствие. Не трябва да даваш na- 

| уза, докато отидеш да си om- 
| Вориш една бира и след това 
| нервно да бльскаш по Клавиа- 
турата, без да се усетиш, че 
бирата ти се е стоплила. Ста- 
Ваш си спокойно от бюрото 
преди да завършиш хода, игра- 
еш си с кучето, слагаш си пу- 
Канки 8 микровълновата, па се 
Върнеш пред екрана и натис- 
неш часовничето за следващия 
ход. Такава е Аде ої Wonders - 
една безспорно Класическа 
стратегия, съвкупност от 


генерира повече същества В 
градовете, геймърът е задъл- 
жен да избере и една негова ло- 
ша страна. Така Вашият магь- 
осник сякаш придобиваше ис- 
тинска индивидуалност. 


беше Внушаващо - хора, ел- 
фи, гоблини, орки, undeads, 
джуджета, frostlings и halflings. 
Интересно нововъведение то- 
гава беше, че можеш да опре- 
деляш степента на трудност 
8 играта като избираш силата 
на Всяка една раса поотделно, 
преди да започнеш нивото. По- 
добно на други заглавия от 
този Жанр, можехте да броди- 
те Както В отделни сценарии, 
така и В Кампанши. Играта 


Ме of Wonders 


Кладенци, руини и артефакти, 
за които Влизахте В Кървави 
сражения. Особено ценни бяха 
златната мина и магическото 
аязмо, от Които черпехте 
дВата ресурса. При открива- 
нето на артефакт, можехте 
да посочите дали да го получи 
Водачът на групата или Ваши- 
ят магьосник. 

Интересни бяха също така 
Кулите и телепортационните 
постове. Първите бяха поста- 
Вени на произволни места из 
картата, Като даваха 6v3- 
можност В тях да складирате 
и по-слаба Войска, която да 90- 
бавите по-късно Ком основна- 
та си армия, без да се страху- 
Вате, че лесно ще бъде избита 
от ВойнстВени МРС-та. Теле- 
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го угобаряте да напада трети 
заедно с Вас, да сключбате или 
разваляте мир. Въпреки че съ- 
юзническите Войски не можеха 
да превземат Ваши ресурси, 
досадното беше, че постоянно 
бродещите МР5-та редовно Ви | 
ги правеха неутрални, а след | 
тоба Вашият съюзник изска- 
чаше отнякъде и набързо си ги 
присвояваше. Така можеше да | 
се наложи да обявите Война на | 
доскорошен приятел, защото | 
не можете да се развивате за- | 
ради неговата алчност. 

В замъците имаше похбал- 
но Количество сгради, Казар- 
ми, религиозни светилища, па- 


метници, но най-соществена- | | 


та постройка беше магьосни- 
ческата Кула. Тя се изграждаше 


митология, богат избор на ра- 
си и сощества, хубава музика, 
приятна атмосфера и дори 
ВРО елементи. 

Пред нас стоеше Възмож- 
ността да си харесаме герой, 
да изберем Външния му Вид по 
наше усмотрение, да си му за- 
дадем име и да го пуснем от 
небето (явно сме богове) В не- 
| говия дворец. След това той 
щеше да се усъвършенства 
без дори да излиза от своята 
твърдина, Като трупа знания 


за магии и развива умението 
зрейсазипо (дава Възможност 
примерно да имате повече ма- 
на или да отКривате магии за 
по-малко ходове) с течение на 
Времето. Интересно хрумване 
при дефинирането на героя бе- 
ше, че освен да посочиш 086 
негови силни страни — пример- 
но да има по-дълюг ход или да 


имаше и мултиплейър. 

Макар че нямаше много ре- 
сурси (Всъщност само два - 
злато и мана), Аде of Wonders || 
беше доста иновативна. Как- 
то при Негоеѕ М Ви се даваше 
Възможност да придвижвате 
Войските си самостоятелно и 
дори така да Влизате В битка. 
Често отнякъде обаче се прък- 
Ваше и някой свободен герой, 
който можеше да бъде Купен 
срещу определена сума пари. 
Той също трупаше умения, а u 


Веднага усвояваше магиите на 
основния Ви герой. Допълни- 
телният Воин или Воини може- 
ха да бъде убивани, без това да 
повлиява на Крайния изход на 
играта. Целта беше да бъде 
опазен дефинираният В начало- 
то герой. 

Околната среда на играта 
беше нашарена с множество 


25. Го ПИТ 
2 Магите по Картата са меко 
Казано опустошителни 


портационните постове пък 
подобно на НОММ Водеха или 
Ком долната земя, или Към 
други области на горната. 

Аде of Wonders Il предлага- 
we u опция за 


Дабаше Ви се Възможност 
да подкупвате друг играч, да 


на няколко етапа, като Всеки 
стадий от този процес разши- 
ряваше границите на Вашето 
Владение. Целта на пази про- 
цедура беше да ползвате маги- 
ите, които Вашият човек е yc- 
Воил, Все по-надалеч от дома, 
тъй като те действаха само 
на територията, която управ- 
лявате. 

Трябва да призная, че реших 
да напиша тоба ретро, не за 
друго, а защото никога не съм 
оставал без тази игра на xap- 
да си. И един ден, докато бро- 
gex из нейния фентъзи свят, 
се сетих, че Вече повече от 4 
години изобщо не ми е омръз- 
нала. 

СВилен Енев 
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3 Повече от това не може да я наклониш. Пробвах. 


Microsoft Flight Simulator X 


eymama на човек ga no- 
лети е толкова дребна, 


колкото и легендата за 
Икар. Не може да ме убедите, 
че поне Веднъж не сте искали 
да погледнете света отгоре, 
откъдето Кощите се превръ- 
щат 8 малки черни точици, а 
дърветата - В един безкраен 
зелен Килим. Независшмо дали 
сте начинаещ почитател на 
симулаторите, техен закора- 


• Дори и никога да не сте пускали 
игра от тази поредица, ще се на- 
учите да летите за нула Време 

e Огромна Крачка напред Във Bu- 
зуално отношение - изглежда 
много добре, рендвана с ОХ 9.0 u 
разкошно (засега единствено на 
скрийншоти) - с ОХ 10 

е Наличието на мисии, koumo да 
Ви дадат някакво усещане за цел 


• Зарежда адски мудно 

е Изисква цели 14 гигабайта сво- 
бодно пространство на диска 

• Ще Ви струва солено да докара- 
те Визията на Картинките от 
официалния сайт, без Кадрите В 
секунда да падат под допустимо- 
то ниво 


Вял фен или дори професиона- 
лен пилот 8 реалния Живот, 
Microsoft Flight Simulator X е nep- 
фектният избор за Всеки, koŭ- 
то иска да полети. Не бих на- 
рекъл това игра, макар че мно- 
зина я Възприемат точно та- 
Ка. По-скоро иде реч за един 
изключително Комплексен и съ- 
щеВременно достъпен за ма- 
собия геймър (стига да има 
Желание) летателен симула- 
тор с различни степени на ре- 
ализъм, Който ще Ви даде уни- 
Калния шанс да покорите He- 
бето, да съберете света 6 
своята длан. 


Затегнете коланите: 
излитаме! 


По същество десетката 
не се отклонява особено от 
основната идея на своите 
предшественици. Летателни- 
те машини, с Които ще може 
да се издигнете Във Въздуха, 
са над двадесет и Все са с 
гражданско предназначение - 
Като се започне от Боинг 737- 
800, та се стигне go обикно- 
Вени едномоторни цивилни са- 
молетчета, хеликоптери и 
глайдери. Сред новите попъл- 
нения са (не че ми говорят не- 
що, но съм убеден, че някои от 
Вас Вече припадат от Кеф, go- 
Като четат имената им) 


ОеНам!апа ОНС-2 Beaver, Gru- 
mman 6-21А Goose, АігСгеайоп 
58251 Ultralight и Маше M7- 
260С Опоп. 

Що се отнася до летищата 
- те са, затаете дъх, над два- 
десет и четири хиляди. Прос- 
то за идеята бихте могли да 
излетите дори от софийско- 
то, макар че опитите ми да 
открия НДК и да Кацна до фон- 
таните за един хот дог се 
уВенчаха с пълен провал. Иначе 
да - може да се реете над поч- 
ти Всяко по-известно Кътче 
на света и да Видите по-съще- 
ствените забележителности 
на отделните държави. Напри- 
мер излетете от международ- 
ното летище В Кайро, тръгне- 
те на югозапад и се приготве- 
те за може би най-беличестбе- 
ното наследство на древния 
свят - пирамидите. 

Ако случайно пък Ви минат 
през главата някакви идеи да 
разбиете пътнически самолет 
8 Емпапър Стейт Билдинг или 
да наклоните с една идея пове- 
че кулата 6 Пиза, да знаете, че 
това е невъзможно - най-мно- 
го да минете през самите 
постройки, без да им направи- 
те абсолютно нищо. Със си- 
гурност току-що Microsoft u3- 
губиха Осама Бин Ладен Като 
Верен фен. 


разбрано! 
Следваща цел: Барселона! 


Досега Всяка предишна 
част. Ви предоставяше един 
огромен свят, 8 Който да си 
летите на Воля от летище go 
летище, без да имате някаква 
конкретна цел. При Microsoft 
Flight Simulator X обаче нещата 
седят малко по-различно. Сти- 
га да искате, може да се Впус- 
нете В някоя от над петоде- 
сетте Възможни мисии с раз- 
лична степен на трудност, Ко- 
ито Варират от транспорти- 
ране на пътници и провизии, 
през световни надпревари, go 
търсене на изчезнали слонове 
8 Зимбабве. Изпълнете ги ус- 
пешно и ще получите дори ме- 
дал. Това е и една от най-съще- 
стВените промени В поредица- 
та, благодарение на която то- 
зи симулатор започва да при- 
лича малко повече на игра, а не 
на манна небесна за професио- 
налните пилоти и за Всички 
онези, които Вместо да си иг- 
раят на Криеница Като малки, 
са предпочитали да сглобяват 
модели на самолетчета. 


Навън емпачнои студено 


Освен че може да изберете 
откъде и с какво да излетите, 
както и през Кой сезон и В Кое 


точно Време на денонощието, 
имате Възможност да опреде- 
лите и Какви точно да бъдат 
атмосферните условия навън. 
Направете полета си по-пре- 
дизВикателен Като се Качите 
на самолета си посред нощ при 
гъста мъгла или сред проливен 
дъжд със силни Ветрове и ярки 
светкавици. Какво ще кажете 
пък за полет над Москва през 
януари, когато температури- 
те са тридесет градуса под 
нулата, а снегът се сипе на ги- 
гантски парцали? 

Ако искате обаче Всичко да 
бъде максимално реалистично, 
В играта има опция, Която 
снема информацията от ме- 
тпеорологични сайтове от це- 
лия свят и по този начин Ви 
позволява да летите В същи- 
те условия точно 6 този мо- 
мент от деня, В които и исти- 
нските пилоти се потят на 
седалките си. Ще забележите, 
че Microsoft определено имат 
страст Към детайлите. Ако 
не Вие особено удобно на мяс- 
тото Ви, те дори ще Ви позво- 
лят да Вдигнете или свалите 
столчето си ВъВ Виртуалната 
кабина, така че да Виждате по- 
добре земята под и пред Вас. 


Споделете небесата 


Благодарение на напълно 
преработения онлайн Компо- 
нент В Microsoft Flight Simulator 
X сега двама души могат ga 
делят Кабината на повечето 
самолети Като глабен и Втори 
пилот. При това без значение 
дали се намират В една и съща 
стая или В единия и другия Край 


„БАНОВЕНЕ:. 


мм м/М/.НАМОУЕТЕ, 


ИСТОРИЧЕСКА СТРАТЕГИЧЕСКА 
ОНЛАЙН ИГРА да 
ре 


7 УНИКАЛНИ НАРОДА (ВКЛ. БЪЛГАРИ) 


аА "ОРИГИНАЛНИ ГЕЙМПЛЕЙ, " 
дизкен: И ДЕ ФИКИ 


а r 


наға 


Въпреки силния Вятър успях да се добера ; 
до едно от чудесата на света 2 


на света. Това от своя страна 
би трябвало да отведе Коопе- 
ратибния геймплей до нови Ви- 
сини. В случай че предпочита- 


Да mie глайдера максимално дълго над | 
земята се оказа ны ана: 1 


зе 


Е 


те да летите Във формации с 
други хора пък, няма проблем - 
покажете на останалите на 
Какви Каскади сте способни. 
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Не забравяйте обаче, че He- 
бесата В мултиплейър ще са 
пълни с Живи хора, koumo ще 
имат нужда от наставления В 
реално Време. Така че ако Вие 
страх от Високо, Влезте 0 
контролната Кула и им пома- 
гайте да се ориентират 8 не- 
бето на Microsoft Flight Simula- 
tor X. Тази опция обаче e налич- 
на единствено 6 Deluxe Версия- 
та на симулатора. 

Но дори и В соловата част 
на играта ще се насладите на 
изключително Жив свят - В 
морето ще плуват Корабчета, 
по летищата ще се движат 
помощни Коли, а около Вас ще 
се реят грациозно ята птици. 
Дори ще Виждате трафика по 
улиците, стига да летите goc- 
тапъчно нуско. 


Разпешение за кацане 


Откъдето и да погледнем 
нещата, Microsoft Flight Simulator 
e една om най-старите nopegu- 
ци игри, съществували някога. 
Тя ес нас Вече почти от оваде- 
сет и пет години - Води начало- 
то си чак от далечната 1982 г. 
(може да се каже, че аз и тя сме 
си почти набори). И, съвсем 
нормално, няма равна на себе 
си. Положението с най-новата 
част е същото. Едва ли сред- 
ностатистическият геймър 
ще я предпочете пред домашни- 
те си работи, но Вярвате или 
не, тази геймка си има една 
доста стабилна Купчина фено- 
Ве на авиацията, koumo без 
съмнение Вече щъКат из небе- 
сата на Виртуалния 0 свят. 

Владимир Тодоров 
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тратегическият Жанр е един от 

най-популярните 8 гейминдустрия- 

та, но за сметка на това е и сред 
най-брутално експлоатираните. На фона 
на Всички заглавия, базирани на Втората 
| световна Война, на футуристични Воен- 
| ни сблъсъци и разбира се на нестихваща- 
та Вражда между орки, хора, елфи и ожу- 
| ожета, Рагамопд е нищо друго, освен 
| глотка свеж Въздух. Най-накрая 00006 
| Времето да опитомим по един бронтоза- 
| Gop u ga се хвърлим В първобитните, сви- 
репи битки, провеждани ежедневно В 


Сюжетът, заложен 8 Рагамойа, едва 
ли е достоен за литературна награда, но 
за компютърна игра е повече от сносен. 
Действията се развиват през ХІХ Век, Ко- 
| гато група амбициозни учени, Водени от 
| блестящ математик на име Джарвис Ба- 
| бит, сформират секретно общество, 
изучаващо тайните на паралелните све- 
тобе. След десетилетия експерименти и 
изучаване на Въпросната материя, Ба- 
бит най-накрая успява да открие тайна- 
та на порталите между измеренията. To- 
зи научен успех поднася на тайното 06- 
щество Възможности, непознати go mo- 
зи момент на човечеството. 

Всичко това би било чудесно, но три- 
ма млади учени се натъкват на доказа- 
телства, koumo могат да оповестят 


публично пазеното В строга тайна отк- 
ритие. Изплашен от действията на на- 
дъханите изследователи, Бабит ги запра- 
ща В паралелен праисторически свят. 
Темпераментният Антъни Кол, силно 
привързаната Към природата биоложка 
Стина Холмлынд и странният интроверт 
— гений В областта на физиката — Бела 
Андрас Бенедек, се оказват съвсем сами 
8 един далечен и непознат свят. 

Единствената им цел е да намерят 
начин да се завърнат Вкъщи, разчштайки 
на едничко оръжие - силата на интелек- 
туалните им Възможности. Дали млади- 
те учени ще успеят да оцелеят сред изо- 
билието от праисторически същества и 
дивашКи племена? Само Времето ще no- 
каже... 


Героите, попаднали В един напълно не- 
познат свят, бързо осъзнават, че не мо- 
гат да оцелеят и да се справят съвсем 
сами с предизвикателствата, изникващи 
пред тях. По прънливия път към Вкъщи 
ще им се наложи да се съюзят с различни 
местни фракции. Първата “раса”, която 
ще срещнете, разцокбайки сингълплейър 
кампанията на Рагамопа, е племето на ce- 
Верняците. 

Всяка фракция има свои специфични 
характеристики. Северняците приличат 
на Викинги, притежават тяхната мощ, 
носят подобни дрехи и бради, и са наис- 
тина добри Воини. Тяхното племе разчи- 
та предимно на физически силни бойни 
единици. 

След няколко успешно изиграни мисии 
на страната на северняците, ще се прис- 


ламчите Ком друго племе, наричащо се 
Пустинен народ. В Компанията на тази 
фракция ще се наложи да промените Ко- 
ренно стила си на игра. Пустинниците не 
разчитат на масивни постройки, а на 
такива, Кошто могат за нула Време да се 
разглобят и преместят на друго място. 
Те са нещо Като прабългарите, яздещи 
напред-назад В търсене на най-благопри- 
ятни условия за живот. Тяхната мобил- 
ност е Комбинирана с умението им да 
опитомяват динозаври. Бобните им еди- 
ници не са особено силни, но Комбинирани 
по правилен начин, се превръщат В нацс- 
глина мощна Военна машина. 

Третата раса, с която ще имате 8v3- 
можността да разцъквате В сингъл и 
мултиплебър режим на игра, е така наре- 
чения Драконов Клан. Тази фракция изклю- 
чително силно напомня за японската Кул- 
тура. Постройките 0 са изградени изцяло 


агаог 


8 азиатски стил, а измежду бойните еди- 
ници се срещат нинджи и други типично 
японски воини. Наб-характерната черта 
на това племе обаче е Възможността за 
създаване на механизирани бойни едини- 
ци. Като например мощен скорпион, Въо- 
ръжен с Въртящи се режещи Колела и дру- 
ги елементарни, но смъртоносни маши- 
нарии. 


Всяка раса може да убеличи началния 
си популационен лимит 90 числото 52. Ин- 
тересното е, че оттук насетне то се 
разпределя В различните епохи на разви- 
тие. Епохите са пет, а разделението на 
единиците е Както следва: първа епоха - 
25, Втора - 15, трета - 8, четвърта - 3 
и пета — 1 (числото означава броя на eg- 
новременно съществуващите юнити от 
дадена епоха). 

Тази хрумка гарантира Вълнуващо 
протичане на бойните действия. Развили 
се 00 едно и също ниво протибници ще 
разполагат с приблизштелно еднакви по 
сила единици - тоба означава, че 8 битки- | 
те от значение е най-бече умението на 
играещия да управлява своште праисто- 
рически Воини. 

Друга особеност на геймплея е нали- 
чието на герои, което обаче не е нещо но- 
Во В жанра и едва ли е нужно да обяснявам 
на дълго и на широко. 

С две думи - героите са общо девет 
Като Всеки от тях притежава различни 
характеристики. Трупането на експири- 
ънс позволява на дадена единица от по- 
нисък Клас да се изкачи В по-горно попула- 
ционно поле. 
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Визуални богатства 


Енджинът, захранващ Рагамуопд, поз- 
Волява пресъздаването на една страхот- 
на околна среда, предизвикваща уникално 
усещане В играещия. Атмосферата е сил- 
но Въздействаща, а Възможността за 
ожиткане В пет различни Климатични 30- 
ни: Северна, Джунгла, Савана, Ледената 
пустош и Пепелявата долина, допринася 
за по-голямото разнообразие. Мощната 
графична платформа позволява създава- 
4 = нето на огромни единици, които ярко koH- | | 
Нинджа, раздаващ правосъдие с трастират на фона на обикновените Во- |. 
i ща ини. Наличието на повече от петодесет | 
бъз Сз 28 ия - атов аав ВИСИТ различни Вида животни (от които чети- | 
ридесет детайлно пресъздадени динозав- | 
ри) е поредният гарант за Въздействащи | 
преживявания В компанията на Рагамопа. | 


Качествена симбиоза 


Рагамопа е реалновремева стратегия, | 
Която представлява своеобразен синтез | 
между най-значимите геймплей елемен- | 
ә, mu на Водещи заглавия 8 жанра. В HoGa- | 
та игра на SEK е на лице моделът за | 
преминаване на епохи от Аде of 
` Ж s РА Етрігеѕ, силно наложения ролеви 
Праисторически Всъдеход ) X зи: ` елемент — присъствието Ha 26- 
мистичната Визия, характер- 
на за Аде of Mythology и т.н. 
Ако се Вгледате Внимателно, 
ще Видите, че 8 играта ня- 
ма почти нищо ново (Като 
изключим добрата хрумка за 
" разделение на популационния 
а 9% ИЧ = ча 3 ШАА лимит), но Въпреки това u3- 
що ен 4. Е глежда различна, защото 
à ; Я в производителите явно са 
открили формулата за съче- 
табане на Водещите тенден- 
Мрака СА ции 6 жанра. Приятна игра на 
а. Всички ВТЗ маниаци. 
“æ 22. Асен Георгиев 


ас 513 
де 9% Ма 


Ка!даға.сот е най-големият 
бьлгарски сайт за ІТ новини, 
предлагащ ежедневно най- 
актуалната информация от 
света на софтуера, хардуера и 
информационните 
технологии. Бъдете в час с 
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Европа, 1400 г. сл. Хр. - последният Кръстоносен поход, Който започна npe- 
ди осем лета, завърши с ужасен разгром за рицарите. Те не успяха да зав- 
ладеят Никопол, защото армиите на османците и сърбите се добраха 90 
града преди тях. Мечтата за Иерусалим е отдавна забравена, а европейс- 
ките Власти са наясно с факта, че през идните Векове ще се наложи да се 
защитават от армиите на Отоманската империя, Която Вече има някол- 
Ко предни поста 8 Източна Европа. В Римокатолическата църква царят 
унищожителни диспути и безгранични интриги, а размириците са зад Все- 
Ки ъгъл. 

Междувременно границата между обикновените граждани и благородници- 
те е безвъзвратно размита. С малко достойнство, добър Късмет и 60- 
гатство, дори търговците и занаятчиите биха могли да станат част от 
влита на Властта. Дойде Време, В Което Крале и господари ще зависят от 
златото на занаятчиите... The Guild 2 ще Ви подкани да станете част от 
точно този момент от Средновековието, за да изградите най-преуспява- 


Summer 1400 


ы, 


шата династия. 


Средновековието в цялата си прелест 


The Guild 2 


oxe би най-абантюрис- 

тичната епоха от чо- 

Вешкото същеспвува- 
не оживява отново. Векове на 
писменото слово, на трубаду- 
ри и тяхната прекрасна образ- 
на поезия, на оригинални и ин- 
тересни мислители от ранга 
на Боеций и Пиер Абелар. Вре- 
ме, което издигна жената В 
Култ, превърна я В личност, В 
обект на нестихбашо Възхи- 
щение. Епоха и на т.нар. гил- 
guu: големи търговски съсло- 
Вия, създадени с една-единст- 
Вена цел — да защитят Взаим- 
ните си интереси и да поддър- 
Жат стандарти на майсторс- 
тво и етично поведение. И 
Всичко тоба е събрано на едно 
място - 8 The Guild 2! 


“ Комплексен икономически симу- 
латор с неподозирани достойнс- 
тва 

• Факторът “преиграване” е изк- 
лючително Висок 

е Страхотен оркестров саундтрак 


е Прекалено бъгава и нестабилна, 
очаква се добър пач за английска- 
та Версия 

e Лоша оптимизация - насича go- 
ри на хай-ено машини; неясни mek- 
стури 

• Трудна за усвояване, Въпреки из- 
черпателния туториъл. 


Искате ли да поживеете В 
подобен свят? Да? Но мисли- 
те ли, че е лесно? Определено 
не. Парите не растат по дър- 
Ветата, Жените са Красиви и 
недостъпни, Конкуренцията е 
смазваща, а репутацията е ед- 
но от наб-Важните неща, за 
които ще трябва оа се грижи- 
те. Ако мислите, че ще се 
справите, защо тогава не се 
пробвате да създадете от ни- 
щото най-Влиятелната динас- 
тия В Средновековието, да за- 
живеете Живота на 


От Вас зависи какъв точно 
ще бъдете. За щастие Въз- 
можностите за създаване и 
развитие на героя са доволно 
големи. По същество тоба е 
по-скоро икономическа стра- 
тегия, отколкото ролева игра, 
но би могла да зарадва и някои 
от по-претенциозните RPG 
фенове. В началото ще трябва 
да оформите Външния Вид на 
Виртуалното си Аз, да опреде- 
лите неговия пол, зодия, глас и 
Клас, Включително и тоба дали 
е занаятчия, учен, патрон или 
мошеник. Вярвате или не, иг- 
рата с четирите типажа е Ко- 
ренно различна. Ако предпоче- 
тете да се преболльтите В 
занаятчия, ще съсредоточите 
усилията си Върху производс- 
твото на най-различни полез- 
ни стоки, koumo служат за 
ежедневните нужди на хората 
ши са необходими за тяхното 


разкрасяване, Което Впоследс- 
твие ще Ви направи особено 
популярен и търсен. 

Но ако приемете ролята на 
мошеник, ще дебнете Конку- 
ренцията си В тесните алеи 
посред нощ, за да им режете 
гърлата, ще обирате хорски- 
те Къщи (дори и тази на Кме- 
та), ще отвличате нещастни- 
ци и Въобще ще трупате Кър- 
Вави пари, Които Впоследст- 
Вие може да реинбестирате 8 
заплати на своите главорези, 
които дебнат нищо неподози- 
ращите кервани, идващи по 
пътя от легендарната Шеру- 
удската гора ком Нюарк. Нещо 
Като да взимаш от богатите 
и да го слагаш 8 собствения си 
ОЖ... ъ-о-ъ, да го даваш на бед- 
ните, разбира се. Да не си по- 
мислите нещо друго? 

С течение на Времето ще 


учите нови умения, ще подобря- 
Вате основните си статисти- 
Ки Като реторика, обаяние, 600- 
ни изкуства и пазарлък, ще ста- 
реете и прочие и прочие. Въоб- 
ще – RPG частта е тип-топ. 

В началото на играта за- 
почвате единстВено с една 
малка спретната Къщурка и 
шепа монети — точно полко- 
Ва, Колкото са Ви необходими, 
за да подхванете някакъв mu- 
зерен бизнес. Целта Ви е да се 
издигнете В обществото, да 
се ожените/омъжите за подхо- 
дящия за Вас човек (Като го 
ухажвате постоянно, правите 
му комплименти, давате му 
подаръци и т.н.), за да подсигу- 
рите продължението на рода 
си. С думи прости: да забога- 
теете, както намерите за 
добре. И Все пак как точно ще 
стане това? 


Пътят към славата 


Преди да Влезете В света 
на Тһе Guild 2, трябва да знае- 
те едно изключштелно Важно 
нещо - без здрави Връзки и 
Влиятелни познати сте напъл- 
но загубени. Затова още от 
самото начало ще трябва да 
се погрижите да се съюзите с 
Когото трябба Като му се 
подмажете или Като го подку- 
пите. Или пък просто Като се 
окажете на подходящото мяс- 
то В правилния момент и спа- 
сите Къщата му от пожар да 
речем. Подбирайте Внимател- 
но и Враговете си, защото 
последното нещо, Което иска- 
те, е някоя от наб-Влиятелни- 
те фамилии 6 града да застане 
срещу Вас. 

Едно от основните неща, 
които силно ме Впечатлиха В 
Тһе Guild 2, бе Вниманието Към 
отделния детайл. Разработчи- 
ците са се постарали да пре- 
доставят подробно описание 
на почти Всеки продукт, ста- 
тистика или опция. Построй- 
ките са грижливо изваяни и по- 
добно на Тһе Guild 1, и тук mo- 
жем да влизаме Във Всяка една 
от тях, просто за да се насла- 
дим на интериора, или пък за 
да нахокаме служителите си, 
от които сме недоволни. Чес- 
то ще се наложи да посещава- 
те кметството, било то, за 
да си закупите нова титла (и 
по този начин да получите go- 
пълнителни привилегии), за да 
подадете молба за офис, да 
наклеветите някой от Конку- 
рентите си или пък да се за- 


Vlad Griffin 


Г =: n 
| Ухажвайте редовно дамата на сърцето 
® сии един ден тя ще бъде Ваша 


щитите от обвинения В гра- 
беж или Корпуция. Въобще - 
има толкова много неща, на 
които ще трябва да обръща- 
те Внимание по Време на игра, 
че В един момент направо ще 
станете разногледи. 


Облагородяване на 
собствеността 


В The Guild 2 е пълно и C bn- 
грейди, които усъвършенст- 
Ват Всяка една част от произ- 
ВодстВото или просто npa- 
Вят живота Ви по-лек. Когато 
Влезете В своя дом, може да 
закупите решетки, за да го 


През средновековието а 
хората са били толкова + 
директни... 


предпазвате от крадци или пък 
да се сдобиете с Казан с Вода, 
8 който хем ще перете мръс- 
ните си долни гащи, хем ще ре- 
агирате по-бързо при ебенту- 
ални пожари. И тоба е само на- 
чалото. 

Колкото по-опитни стаба- 
те, толкова по-голям брой ъп- 
грейди ще бъдат на Ваше раз- 
положение. Стига да имате 
съответните пари, с течение 
на Времето малката къщурка 
ше се превърне 8 многовтаж- 
но имение, пред Което просто- 
людието ще остава с отборе- 
на уста, а Конкуренцията Ви 


кр едновековна масова 0 
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ще се изяжда от завист. 


Кпасив, дишащ свят 


Каквито и недостатъци да 
има по отношение на Визуал- 
ната част (най-малкото лоша 
оптимизация) Тһе Guild 2 е пъл- 
на с живот. По улиците на 
градчето постоянно щъкат 
трудолюбиви граждани, които 
се наслаждават на прекрасна- 
та утрин или пък бутат Колич- 
ките си към пазара. Техните 
очи са отворени на четири за 
Всякакви неправди и реагират 
подобаващо на абсолютно Вся- 
ко Ваше действие — не може 
просто така да нападнете ня- 
Кого посред бял ден и да го на- 
мушкате - Все ще се намери 
кой да свидетелства срещу 
Вас, за да Ви тикне В затвора. 
Недаб си Боже и да Ви Качи на 
бесилото. Когато ношта се 
спусне, Всички се прибират по 
домовете си, за да отпочинат 
и да се приготвят за следва- 
щия ден. Това е перфектното 
Време за онези, кошто искат да 
минат на “тъмната страна”. 

В заключение мога да Кажа, 
че The Guild 2 е наистина добра 
игра. И Все пак изключително 
огромният брой проблеми, с 
които е съпътствана първо- 
началната Версия, са способни 
да убият Всякакво Желание у 
по-непърпеливите геймъри. 
Затоба, ако имате желание да 
играете на нея, по-добре изча- 
кайте появата на поне оба- 
три пача, Кошто някакси па за- 
Кърпят положението. 

Владимир Тодоров 


HAAJ H N НГО 
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Приключенията на най-разглезената мечка гризли 


Open Season 


Action | издател: UbiSoft | openseasongame.ubi.com | хароуер: 1.5 GHz, 256 МВ ВАМ | мултиплебьр: Yes/No | CD: 3 


нимираните филмчета са 
Дет Нищо че основ- 

ното им предназначение е 
да радват невръстните сопо- 
ланковци, докато родителите 
им правят някои други неща. 
Това съвсем не ми пречи да се 
забавлявам на лекия им и раз- 
тобарбаш хумор. Обикновено 
обаче, Когато се стигне 00 
създаване на Компютърна игра 
Въз основа на някоя от тези 
забавни анимации, Крайният 
резултат не е особено Впечат- 
ляващ. За щастие Всяко праби- 
ло си има изключение, което 6 


ПЛЮСОВЕ 


• Чаровни герои и забавни Комен- 
тари 

• Неангажиращ геймплей 

• Прилична графика и множество 
Кът сцени 


e Приятна, но повтаряща се my- 
зика ` 

• Еднотипен геймплей 

• Играе се на малки порции, иначе 
омръзва 


ване. 
ШІП ақ” 


конкретния случай е именно 
шареният продукт на Ubisoft - 
Open Season, Който разчупва 
тази неприятна тенденция. 10- 
Ва е една от малкото геймки, 
Която с еднакъв успех може да 
се хареса на хора оп различни 
Възрастови групи, а също ma- 
ка е и еталон за създаването 
на подобен тип забавления, от 
Който Всички геймстудия 
трябва да се поучат. 


Един прекрасен ден 


Животът на мечката Бууг 
ще се промени тотално. На 
пръв поглед утрото е съвсем 
обикновено, дори идилично. Ме- 
чокот се събужда В мекото си 
легло, приканбан от нежните 
слова на неговата осинови- 
телка — любителката на xu- 
Вотни Бет. След кратката 
сценка рунтавият симпатяга 
се натоварва В камиона на 
природозащитничката и ова- 
мата потеглят Към града. 
Следвайки сюжета на анимаци- 
онното филмче, интригата 6 
играта започва с появата на 
откачения елен Елиът, който е 
станал жертва на най-злия л0- 
Beu В Тимбърленд. Голямото 


сърце на разглезения 
мечок не му позволява 
да остави беззащит- 
ното животинче В ръ- 
цете на свирепия тра- 
пер, и го спасява, без 
да подозира В Какво се 
забърква. Това е и нача- 
лото на съвместните 
приключения на двама- = 
та чаробни герои. Лу- 
дият елен Елиът се чувства 
длъжен да забърка питомния 
мечок В Колкото се може побе- 
че неприятности, а Всичко то- 
Ва се случва само три дни пре- 
ди началото на ловния сезон. 


За всеки по нещо 


Наличието на две нива на 
трудност предполага Възмож- 
ност за безпроблемно играене 
както от невръстни хлапета, 
така и от пораснали деца (00 
84-годишна Възраст). За най- 
малките, производителите са 
предвидили шарени Картинки, 
елементарни за изпълнение за- 
дачи и други глезотийки, но не- 
ка спрем Вниманието си на по- 
“сложните” Компоненти на 
геймплея. 

Основните изпитания, пред 


Които ще се изправят чаров- 
ните герои, са свързани с из- 
ВоюВането на уважение сред 
горските обитатели. Начини- 
те, по които ще се случва то- 
Ва, са десетки. Ще помагате 
на превъзбудени катерици, на 
шизофренясали патици, гово- 
рещи с френски акцент, на се- 
мейство сКунксобе, загубило 
децата си и т.н. Главната Ви 
цел е да се Върнете В града, 8 
топлия си гараж, при телеби- 
зора и удобното легло. Пъту- 
Вайки през изполнената с опас- 
ности гора, ще можете да съ- 
бирате различни предмети, 
даващи Ви точки, с Които ще 


: Да разклатим дупари... 


подобрявате уменията на ме- 
чока: по-силно обоняние, по- 
ловко хвърляне на предмети, 
елени и други Животни, повече 
здраве и т.н. Освен това, Han- 
редвайки В приключенията, ще 
отключвате мини игри, които 
можете да пробвате Във Bce- 
Ки един момент. 


Рецепта против сивота 


Петнадесет минути 8 
компанията на Open Season pa- 
но сутрин 8 Комбинация с mon- 
ло Кафе и шоколадов десерт ще 
Ви заредят с достатъчно по- 
ложителна енергия за целия 
ден. Просто това е игра, Коя- 
то не може да направи нищо 
друго освен да изпише усмивка 
по лицата Ви. 

Асен Георгиев 


BULGARIAN FEDERATION 
OF ELECTRONIC SPORTS 


ШОРЦПГҮБЕРІ ЕНСЕЧЕ МЕТ 
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ust Cause 


много нереалистична. Hakou ce 

стремят към абсолютна еднаквост 
с “Жибия живот”, но пак не могат да noc- 
тигнат стопроцентово съответствие. 
Други леко изкривяват реалността с цел 
да не станат твърде досадни. Just Cause 
е прескочила В по-горен Клас: тя бодро 
заплЮВа реализма В окото и откровено се 
гъбарка с него Във Всичките му проявле- 
ния до такава степен, че на моменти се 
чудите на Коя планета сте попаднали. 


Ел Президенте е мучо загазил 


Но да караме поред. Играта Ви за- 
покитва В китната Карибска ост- 
ровна държава Сан Есперито. “Запо- 
Китва” е доста точно, защото бук- 
Вално бибате хвърлен от самолет 
над един от плажовете. Поемате 
ролята на мачото Рико Родригез, 
наемник на Агенцията (Централ- 
ната разузнавателна такава, 
разбира се) изпратен 6 страна- 
та от Чичо Сам да донесе де- 
мокрация и Висок обществен 


Ве Компютърна игра е малко или 


| Често ВсичКо около Вас е 


пушек, огън и Картеч 


графика 
звук 
геймплей 


Напред към барикадите, 
другарш! Вива! 


Action | издател: Eidos | www.eidosinteractive.co.uk | 2.8 GHz, 512 МВ ВАМ | мултиплесър: Yes/No | ОМО: 1 


морал - тоест, да свали правителство- 
то Като проведе революция. Рико повече 
от очевидно е моделиран по образ и подо- 
бие на Антонио Бандерас - здрав, прав и 
корав латино мъжага с характерен ак- 
цент и неизменното Кръстче на Врата. 
Името на злодея, Който застрашава Вли- 
янието на Америка... ъ-ъ-ъ, така де, нару- 
шаба Куп човешки права и потиска народа 
си, е Салвадор Мендоса. За целите на под- 
лите си злодеяния Въпросният диктатор 
се е съюзш с могъщ наркокартел. Верни 
на идеята да борите огъня с огън, Вие пък 
се съюзявате с противниковия наркокар- 
тел, чиято подкрепа трябва да направи 
революцията Ви малко по-лесна (ако не 
друго, то поне със сигурност ще я напра- 
Ви бая по-цветна...). 

Just Cause е една доста праволинейна, 
почти аркадна игра. Като стил леко на- 
помня третата част на СТА по това, че 
можете да управлявате Която и Кола да 
Ви попадне, само че пук можете да се 
шматкате безцелно не В бетонна джунг- 
ла, а В истинска. Успоредно с РС Версията 
джитката е правена и за три Конзоли и 


у 


Кой Каза, че революциите 
си нямат добрите страни? 
з ха 2 


даже никак не се срамува да си го признае 
- играта може да се записва само на оп- 
ределени места, В менютата няма миш- 
ка и Все такива неща. Управлението е 
приспособено за комбото мишка + Клави- 
атура, но е доста мудно. За сметка на 
тоба геймката е доста лесна, на места - 
детинска. Ше се изправите срещу и ще 
анихилирате стотици, дори хиляди Враго- 
Ве (Които никнат от нищото Като гъби) 
и ще трябва да положите сериозни уси- 
лия, ако искате да нараните мачовския си 
задник. Все пак положението е малко по- 
разчупено от Конзолните Версии, Където 
прицелването е автоматично и не изиск- 
Ва дори Капчица усилие, за умение да не го- 
Ворим. Но тоба е само черешката на 
тортата. 
Споменах ли, че играта 6 


хипер непеалистична 


Хипер май е слаба дума. На практика В 
Just Cause такова понятие Като “реали- 
зъм” не съществува. За пръв път попа- 
дам на игра, Която толКоба силно да kpe- 
ши, че не е нищо повече от Виртуална ре- 
алност. Нарушени са повечето познати 
ни физични и логически закони, например 
че ако изскочиш от хеликоптер докато 
лети, прехвърлиш се през Витлото му и 
се опиташ да се хванеш за опашката, 
най-Вероятно ще станеш на много, мно- 
оого тънки филийки. Но не и 8 тази джит- 
Ка. Тук можете да се хвърлите от само- 
лет от около хиляда метра Височина и да 
паднете 8 океана, без да получите и драс- 
Котина. Можете (а и ще Ви се налага) да 
скачате от покрива на движеща се Кола 
Върху покрива на друга, Която е на 08ай- 
сет метра по-напред. 

Можете да отваряте и прибирате па- 
рашута си неограничен брой пъти за едно 
падане... Този парашут между другото е 
цяло чудо на техниката – не стига, че се 
прибира за стотна от секундата, но и ще 
Ви спаси от пребибане дори да го отвори- 
те на пет метра от земята, не се опли- 
та 8 дървета или улични лампи... де да 


Rico Rodriguez! Nice of you to drop Бу 


имах u аз един такъв. 

Не са дадени никакви обяснения защо 
Всичко това е Възможно, героят не е ни- 
то Супермен нито ЧоВека-слон, но отго- 
Ворът, Който поне аз намерих за себе си, 
e – на Кого му пука? Играта е издигнала 
нереалистичността си В идеология, раз- 
ни там дребни физични закончета ли ще 0 
развалят кефа? 


Като на острова на Робинзон Крузо 


Както Вече стана ясно, Сан Есперито 
е една пречудесна Карибска страна и ако 
не бяха дребните препятствия от рода 
на бушуваща революция и гангстерска 
бойна, шеше да е небероятна туристи- 
ческа дестинация. Тропическият облик на 
островчетата, съставляващи държава- 
та, е наистина много добре предаден. По- 
голямата част от наистина гигантска- 
та Карта (която освен това е и Іоад-їгее, 
зареждане ще Видите само между мисии- 
те) е покрита с джунгли и гори, а урбани- 
зираните места са малко. 

От геймплейна гледна точка това оз- 
начаба, че В по-голямата част от място- 
то няма Какво да се прави, но Какво пък, 
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понякога е добре нещо да присъства, 
просто защото там му е мястото. 0с- 
Вен мисиите от основната сюжетна ли- 
ния, можете да се захващате и с малки 
услуги за бунтовниците или пък приятел- 
ския наркобос, Които Ви дават достъп 00 
нови оръжия, което обаче не е чак толко- 
Ва Важно, тъй Като играта така или ина- 
че е много лесна. 

Единствено затруднение може да Ви- 
дите при управлението на автомобилите 
— повечето от тях при Висока скорост се 
превръщат 8 тотално неуправляеми 
торпили и за да ги задържите на пътя, 
ще трябва да настроите мозъка си на 
мисловна Вълна, игнорираща някои при- 
родни константи, като триенето напри- 
мер. 

Иначе Всичко е пресъздадено с почти 
перфектна графика - джунглата с милио- 
ните дървета, прашните пътища, мал- 
ките рибарски градчета и така нататък, 
а някои гледки са наистина главозамайва- | 
щи - например тази на покрит с облаци 
планински Връх В далечината или Вътреш- 
ността на Вулкан, превърната В стрип- 
тийз Клуб. Звукът също е на ниво, но по- 
ради естеството на играта често ще Ви 
гонят десетина Войници, два джипа и Вер- 
толет, така че ефектите малко се губят 
8 пукотебицата. А и тъй Като познания- 
та ми по испански се должат основно на 
филмчетата със Спийди Гонзалез, така и 
не разбрах Какво е тоба “Санта Мария ky- 
рисима!”, с което ме навикваха Вразите. 


Бунтари от всички страни... 


Ако понякога Ви се ще да Видите Какво 
ли е да попаднеш на остров тип “Сървай- 
быр”, но не Желаете да давате Куп пари, за 
да Ви хапят комари, може да хвърлите eg- 
но око на Just Cause. Играта наистина uc- 
Ка по-специална нагласа, за да сбикнете с 
чувството, че сте попаднали 8 Комикс, но 
е идеална за няколко часа неангажиращо 
пуцане. Все пак, Къде другаде ще Видите 
Как се превзема хеликоптер В движение? 

Пламен Димитров 


СОФИЯ 
Магазин "Placebo" 


ул. Шишман 51 

Туристическа агенция 

"Лидия Турс" 

ул. Хан Аспарух 22 
Туристическа агенция "Устрем 97" 
Sofia City Center, 

бул. Арсеналски N2 
Магазин "На тьмно" 

ул. Иван Вазов 13 

Клуб "Строежа" 
Студентски град 

Мара 5 Сга! 5 оге & Galery 
ул.Цар Иван Асен 11 57 
Ticketstream Bulgaria 

yn. Цар Самуил 50 
Тьрговски центьр 

"Plesio Computers” 

ул. Ангел Кънчев 5 
Магазин "Мултидиск" 

бул. Мадрид 5 

Магазин за 

мобилни аксесоари "Текарт" 
ул. Виктор Павлов 

(Алея на услугите) 

до метростанция Вардар 


> 


изпита ра ЕВ Ралан род ии 


ТІСКЕТӘТ 


И ДА СЕ РАЗПЕЧАТВАТ НА ОБИКНОВЕН ПРИНТЕР. 


ЗА ТЕЗИ, КОИТО НЕ РАЗПОЛАГАТ С ВЪЗМОЖНОСТТА ПА ПАЗАРУВАТ 
ОТ ПЕРСОНАЛНИТЕ СИ КОМПЮТРИ, ГОУ У ИЗГРАЖИА МРЕЖА ОТ МЕСТА 


ЗА ПРОДАЖБА НА УНИВЕРСАЛНИ БИЛЕТИ. 


www.ticketstream.bg 


WESA STREAM 


ВАШИЯТ ПОРТАЛ KbM СВЕТА 
НА БИЛЕТИТЕ 


ЕРАМ БІЛ Сана 
Е ПЪРВАТА ПРОФЕСИОНАЛНА ПЛАТФОРМА 
ЗА ПРОДАЖБА НА БИЛЕТИ В БЪЛГАРИЯ 


ЧРЕЗ САЙТА НА компанията www. ticketstream. bg 
МОГАТ ДА СЕ ЗАКУПУВАТ ЕЛЕКТРОННИ БИЛЕТИ ЗА НАЙ-ГОЛЕМИТЕ СЪБИТИЯ У НАС 


БУРГАС 
Магазин за мултимедии “Manico” 
ул. Левски 7 (тунела) 


ВАРНА 

Магазин "На тъмно" 

ул. Воден 18 

ВЕЛИКО ТЪРНОВО 

Магас: "Ул Тъмно" 

ул. Стефан Стамболийски 57 
ДОБРИЧ 


Магазин "На тъмно” 

ул. Независимост 1 
ПЛЕВЕН 

Магазин "На Тъмно" 
ул. Дойран 144 
пловдив 

Магазин "Music Centar” 
Ул. Отец Паисий 5 

РУСЕ 

Магазин "На Тъмно" 
ул. Г Раковски 13 
СЛИВЕН 

Магазин "Music Маша” 
Ул. Цар Освободител 16 
СТАРА ЗАГОРА 
Магазин "На Тъмно" 
Търговски центьр Сити, ул. Гладстон 


р. 
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Казах mu ga не си 
играеш с гранати 


Дали го уцелих? 


“На косъм бях... 


престрелки и наркотици в стила на Мах Payne 


ЕІ Matador 


ятото свърши и за наша 

радост традиционната 

липса на нови заглавия 
приключи. Едно от първите, 
което ни зарадва, е Е! Matador. 
Всички знаят Какво значи това 
на испански - бикоборец. В но- 
Вия шутър от трето лице то- 
Ва прозвище е натоварено с 
малко по-различен смисъл. В 
играта не става дума за Кори- 
да и зрелищни убийства на ро- 
гати добичета. Тук се разказва 
за герой, Който няма неизпъл- 
нени мисии и Когото Викат, 


само когато Всичко е загубено. 

Е Matador е псевдонимът 
на Виктор Корбет. Той е агент 
под прикритие на DEA (Drug 
Enforcement Administration). Tac- 
Hama му специалност са стра- 
ните от Централна и Южна 
Америка. Сред Колегите и ше- 
фобете си е известен с тоба, 
че няма никакви задръжки и Ко- 
лебания при избора на сред- 
ствата, за да изпълни Всяка 
мисия 90 Край. По тази причи- 
на ръководството го Вика са- 
мо 8 Крайни случаи. Именно 
така може да определи нападе- 
нието срещу офиса на РЕА В 
Богота, Колумбия. При тази 
нагла агресия са избити Всички 
агенти от представител- 


; Повече не ме 
K сочи с пръст! 
Fi - 


Мъртъв си 


ството. Единствените запо- 
дозрени са босовете на 
най-мошния Кокаино8 картел В 
региона - [а Valedora. Вече ca- 
ми се досещате, че на техни- 
те брутални методи трябва 
да се отвърне безкомпромис- 
но. А Кой е най-безкомпроми- 
сен от Всички агенти? Есте- 
ствено че е El Matador. И така 
Вие сте изпратен 8 Колумбия с 
едничката цел 


В тази опасна операция ще 
имате на разположение и два- 
ма подчинени. Те са членове на 
елитния отряд на Bogota 
Antidrug Department. Това са ka- 


w 


Дали ga не ж 
звънна Вкъщи? 8 4 


питан Карлос Ентерадор и лей- 
тенант Миа Родригес. Те ще 
Ви съпровождат, Като се поя- 
Вяват на Ключови точки на 
Всяко от нивата. Все пак поне 
през половината приключение 
ще сте сам срещу мафията. 
Като цяло историята на игра- 
та е стегната и интригува- 
ща. Сюжетът е разказан Във 
филмов стил. Това е помогнало 
на авторите на геймката от 
чешкото студио Plastic Reality 
по-лесно да пресъздадат дра- 
матизма и моралните дилеми, 
които съпътстват работата 
на един специален агент. Опре- 
делено сценарият е една от 
силните страни на Е! Matador. 


Положително Впечатление 
лава 


ми направи и напрегнатият 
геймплей. От игра, за Която 
почти не бях чувал, очакбах 
елементарни нива. и никакви 
затруднения. Голямо беше 
учудването ми, Когато започ- 
нах да мра по няколко пъти на 
едно и също място. 


и дори хард маниаци на 
шутърите ще се озорят, 00- 
Като превъртят играта. За 
начинаещите препоръчвам 
задължително да отделят 
Време на tutorial-a. Изкустве- 
ният интелект на протибни- 
ците Ви не блести с нищо осо- 
бено, но те успяват да Ком- 
пенсират тази неправда със 
заучени похВати. Ботобете 
прекрасно се прикриват зад 
стени, ъгли, предмети и Как- 
Вото там намерят и се пода- 
Ват, само за да изстрелят по- 
редния откос Ком Вас. Но Все 
пак това се случва с побтаря- 
ша се цикличност, Което Ви 
дава шанс да ги издебнете, 
точно Когато се показват. За 
Жалост между отделните ма- 
фиоти няма никакъв синхрон и 
дори зачатък на тактическа 
мисъл. Големият им брой go- 
някъде изравнява нещата. 

Друг момент от геймплея, 
който ме подразни, бяха неви- 
димите бариери, koumo задей- 
стбаха появата на лошите. 
Случбаше ми се да седя скрит 
8 тревата, наблюдавайки В 
далечината група наркоси и са- 
мо след Като направя Крачка 
Встрани на 10 метра пред мен 
Внезапно от нищото да изник- 
нат двама Въоръжени до зъби 
бандита. За да завърша тема- 
та за нещата, Които не ми ха- 
ресват, ще спомена и момен- 
тите, В които сте подкрепян 
от двамата си съекипници. 
Дали те Ви оказват помощ, е 
спорен Въпрос, но имат 0т8- 
ратителния навик понякога 
откровено да Ви пречат. В 
най-яростната престрелка 
някой от овамината решава, 
че колоната, зад Която сте се 
скрили, е мястото точно за 
него и без Капка съжаление Ви 
избутба под дъжд от Куршу- 
ми. ОсВен това са доста Hen- 
редпазливи и често ще заги- 
Ват безславно. 

С изключение на изброени- 
те несъвършенства не се се- 
шам за повече неприятни ge- 


тайли 8 геймплея. Сега е мо- 
ментът да спомена, че играта 
Като цяло има повече положи- 
телни черти, отколкото от- 
рицателни. Ще започна с нещо, 
Което май не съм срещал дру- 
гаде. Куршумите рикошират 
от Всички метални и бетонни 
повърхности. Това е голям кеф, 


Май се убихме Взашмно? 


Спасих то Живота :0 


признавам си. Използвайки оп- 
цията за прицелване с Всяко 
оръжие и с точен мерник спо- 
койно можете да убивате za- 
доВвете зад ъгъла или шкафа. А 
при мелетата настава исти- 
нска градушка във Въздуха. За 
да успеете да се справите с 
тази Канонада 


Да това в същият bullet 
time от Мах Payne. Прелитайки 
на забавен Каданс из битките, 
ще имате Възможност да се 
разправите с многочислените 
си противници. Естествено 
Времето на използване на та- 
зи екстра е ограничено. След 
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Като го изчерпите, то посте- 
пенно се Възстановява. Пара- 
лелите с Култовата игра на 
Ветеду не спират дотук. Е! 
Matador притежава същата 
атмосфера, Киноподобен сЮ- 
жет, сходен дизайн на нивата 
и менютата. Въпреки тоба 
определено може да се твърди, 


че новата геймка не е Клонинг 
на известния си предшестве- 
ник. Авторите 0 доста успеш- 
но са интерпретирали основни 
постулати на пуцалките от 
трето лице, които постави 
Мах Раупе преди Време. Гаран- 
тирам, че са се справили мно- 
го добре. Защото Въпреки ня- 
кои общи черти с хитовата 
игра, новото заглавие има 
собствена идентичност и 
излъчване. Геймплеят е по-ин- 
тензибен и наситен с битки, 
които следват една след оруга 
и почти не Ви дават Време да 
се окопитите. 
Фантастичните бойни 
сцени щяха да са невъзможни 
без богатия арсенал, с който 


разполагате. Още от първите 
нива ще се сдобиете с 


можете да си представи- 
те ще имате от Всеки Клас по 
няколко модела. Пистолетите 
и 5М6-тата могат да се u3- 
ползват и по два едновремен- 
но, с Което ставате двойно 
по-опасен. ПоВечето от оръ- 
жията ги има и във Варианти 
или с оптика, или със заглуши- 
тел. Естествено присъстват 
и руски Класики Като Калашни- 
ков и Драгунов. Не е забравена 
и тежката артилерия Като 
картечница Gatling и гранато- 
мет. По-голяма част от пуш- 
Калата ще съберете от уби- 
тите Врагове. Винаги си пра- 
Вете сметка на мунициите, за 
да не закосате по средата на 
някоя престрелка. 

Обработката на тези 
комплексни бойни сцени е пове- 
рена на 


Това е подобрена Версия на 
използвания В Korea: Forgotten 
Conflict. Сега той притежава 
Куп технически новости. Бла- 
годарение на неговите способ- 
ности нивата са изключител- 
но интерактивни. Спокойно 
можете да премествате Вся- 
Какви предмети. Дизайнерите 
на картите са успел» много 
добре да пресъздадат харак- 
терните особености на Южна 
Америка. Джунглата ще Ви из- 
ненада с богатата си расти- 
телност. Ше трепете гадове 
също и В градски условия. Тъм- 
ните и зловещи Коридори със 
сигурност ще Ви напомнят за 
Мах Раупе. Моделите на герои- 
те, особено В близък план, са 
изпипани. Като цяло няма на- 
чин играта да Ви разочарова по 
отношение на графиката си 
или физичния си енджин. 

Настана Времето и за фи- 
налните ми думи. Въпреки ня- 
Кош дребни бъгове и недомис- 
лия El Matador успя да ме зари- 
би, така че да 0 отделя повече 
от седмица. Чешките разра- 
ботчици са успели да създадат 
истинско предизвикателство 
дори и за най-натренираните 
геймъри. Предполагам Всеки 
фен ще се зарадва на игра, та- 
ка добре продължаваща тради- 
циите на култовия Мах Раупе. 

Димитър Трифонов - Димо 
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ПЛЮСОВЕ 


• Преведена изцяло на български 
e Приказна анимационна Визия, 
благодарение на т.нар. cell-shading 
• Ще тръгне на почти Всяко РС 


ШІЛ 


• Битките можеха да бъдат с ед- 
на идея по-сложни 

• От тримата мускетари упра8- 
ляем е единствено Портос 

• Коментарите на Портос по 
Време на игра от типа на “Трябва 
да спася приятелите си” 8 един 
момент стават мегадосадни 


Един за всички, всички за един! 


мръзнало ли Ви е от шу- 

търи с мазна графика, 

които едвам докарват 
тридесет кадъра В секунда на 
Вашата нещастна щайга? От 
ММОВРО-та, чишто Вманиаче- 
ни играчи изпадат 8 нервна 
Криза Всеки път, когато някой 
току-що прохождащ нуб 
странства из земите им? От 
спортни игри, koumo правят 
крачка назад с Всяко следващо 
издание и по-същестВената 
новост В тях е обновената 6a- 
за данни на играчите и позаг- 
ладените ръбове на полигони- 
те? И от Клонинги на любими- 
те Ви стратегии и ВРо-та, 


Ко (с? 


ИЕН ызы”) 
Има си и битки 1888 
с босове, както 
си му е реда 

ap 


koumo имат навика ga заливат 
пазара Ha талази? Да? Защо 
тогава не пробвате нещо съ- 
Вършено различно и отпуска- 
шо Като “Тримата мускета- 
ри”? Едно Класическо антист- 
ресиращо “тичай и скачай” 
приключение, преведено изцяло 
на български. 


Първа по рода си 


Това е първата игра Въоб- 
ще, Вдъхновена от едноимен- 
ния роман на Александър ДЮ- 
ма. Геймплеят 0 ще Ви пренесе 
назад във Времето В Париж 
през 1628 година, Когато Вер- 
ните другари Атос, Портос и 
Арамис, известни повече Като 
“тримата мускетари”, обсъж- 


дат на по чашка последните 
новости 8 местната стран- 
ноприемница “Червената гъолъ- 
бица”. А именно — поредните 
мускетари са изчезнали безс- 
ледно! И никой не знае абсо- 
лютно нищо по Въпроса. 

Тогава младият Д’Артанян 
нахлува с гръм и трясък с план 
Как мускетарите да открият 
и спасят сВоите Колеги. Брое- 
ни секунди по-късно той е пос- 
ледбан от злия граф Ксавие и 
не по-малко гадния му подчи- 
нен лейтенант Орсини. Наста- 
Ва свирепа битка, но В разгара 
на сражението нещастният 
Портос изхвърчава през прозо- 
реца Като ракета, губи съзна- 
ние и по този начин се изплъз- 
Ва от лапите на двамата гла- 
Ворези. Когато идва на себе 
си, Портос разбира, че прияте- 
лите му са отвлечени! Ксавие 
е надделял и ги е затворил 8 
Бастилията. И това не е Всич- 
ко – на сутринта ги очаква ек- 
зекуция! Естествено, някой 
трябва да ги спаси от тази 
тежка участ! 

Ще помогнете ли на Пор- 
тос? Ще го преведете ли през 
десет нива и над двеста раз- 
лични области, пълни с бойни- 
ци, прасета, паяци и таласъми? 


Пъзели, капани и 
Противници 


Макар и битките да са еле- 
ментарни, пъзелите — очевид- 
ни, а повечето Капани – не осо- 
бено фатални, играта е доста- 
точно предизвикателна. Тя е 
от онзи рядък тип “само още 
едно ниво и си лягам”. Пък и 
презентацията и Външният 0 
Вид Като цяло са меко Казано 
пленителни. Освен това т.нар. 
cell-shading придава анимацио- 
нен облик на Всичко около Вас. 

Каквото и да си говорим, 
“Тримата мускетари” не пред- 
стабляба нищо революционно. 
Самият начин, по Който е nog- 
несено Всичко, обаче е наисти- 
на уникален. На по-малко от 
един диск ще откриете прос- 
тичък, но зарибяващ стил на 
игра, цели три различни завър- 
шека на историята и Въобще — 
няколко часа откровено забав- 
ление със закръгления Портос, 
който е готов на Всичко, за да 
спаси другарите си и да се 
Върне В бленубаната “Черната 
гълъбица”, за да допие чашка- 
та си с Винце. 

Владимир Тодоров 
| 


Издател: 
Xing Interactive 


Разпространител: 
МАРТ БЪЛГАРИЯ АД 
тел: (02) 9744951, 
9743854 и 9744630 
www.mart.bg, 

о сезгпагс Ба 


изт али #8 


eXtreme Demolition е една от най-динамичните и раз- 
рушителни игри на пазара. Тя е пряко доказателство 
за уменията на независимите геймстудия, които с 
малко повече финансова подкрепа от някой голям 
разпространител биха могли да сътворят истинс- 
Ки чудеса. В технологично отношение геймката не 
достига нивото на Need Рог Speed или FlatOut, но npu- 
мамлибата 0 цена компенсира това неколкократно. 
Убедете се сами. 

С eXtreme Demolition Xing Interactive Ви Канят да 


забравите правилника на пътя, да се качите Във 
Виртуалното Возило и да изпуснете цялата пара, 
насъбрала се с Вас. Играта не изневерява на името си. В нея ще открие- 
те шест експлозивни екшън режима, измежду които и детмач, последни- 
ят оцелял, плени флага и надпревара с Времето. Ще ползвате над десет 
различни оръжия и невероятния “куршумоВ” ефект, Който Всички сме 
Виждали Във филми Като “Матрицата” и игри от ранга на Мах Payne. 
Това е играта и с едни от най-разнообразните нива — ще прекосявате 
покривите на многоетажните небостъргачи, ще преодолявате законите 
на земното притегляне и ще Карате дори по стените и таваните! И 
Всичко това или сингълплейър, или онлайн с приятели — както пожелаете! 
eXtreme Demolition е същинска разрушителна фиеста. 


ОСНОВНИ ХАРАКТЕРИСТИКИ: 


• Подчинете гравитацията на своя- 
та Воля — шофирайте навсяКъде! До- 
ри по стените! Запратете против- 
ника си 8 табана, настанете се 
удобно и гледайте Как се разпада на 
съставните си части! 

ғ Подкарабте Към унищожение Haŭ- 
разнообразни превозни средства, 
Включително екзотични спортни 
Коли, болиди от Формула 1, че дори 
и камуфлажни Военни машинарии! 

• Най-накрая игра, чийто режими 
не представляват просто пълнеж. 
Освен познатия на Всички ни gem- 
мач, може да се пробвате на екпло- 
зивния “бомбен” режим или на пле- 
ни флага на една от специално съз- 
дадените за случая СТЕ арени. Че 
даже и на футбол... без да излизате 
от собствената си Кола! Този нова- 
торски режим ще Ви даде Възмож- 
ност подавате, изпълнявате тъч и 
Крадете топката. С други думи - 
да играете футбол с два отбора 
от по пет Коли така, Както никога 
досега. 

• За онези от Вас, koumo предпочи- 
тат самостоятелната игра, е 
предвиден специалния “Куест” ре- 
жим, 8 Който ще трябва да преми- 
нете през няколко предизвикаглелни 
нива, за да откриете истинската 


причина за провеждането на този 
смъртоносен турнир. Или се ВКлЮ- 
чете В надпревара с Времето, ме- 
рете постиженията си с резулта- 
тите на други играчи и се опитай- 
те да поставите нов световен pe- 
коро, Който ще бъде качен абтома- 
тично на страницата на играта. 
Ако дори тоба не е по Вкуса Ви, защо 
не създадете произволна игра с Ком- 
пютърно контролирани противници 
и не ги превърнете Във Вторични 
суровини? 

е Играта Включва носи- 
теля на награда мрежови 
енджин, използван 6 nony- 
лярните мултиплебър 
шутъри Tribes и Tribes 2. 
Той е гаранция за бърза и 


стабилна игра през LAN или В MH- 
тернет на Който и да е от режи- 
мите, на каквито правила пожелае- 
те с каквито екипи предпочитате 
— смесица от ботове или истински 
приятели. Изборът е Ваш! 

• Ако смятате, че ще имате проб- 
леми да усвоите управлението на 
играта, не се притеснявайте. 
eXtreme Demolition Включва и ръково- 
дспво изцяло на български език! 


Търсете яв магазините за игри, бензиностанциите и видеотеките. 
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Маде Knight: Apocalypse 


Една апокалиптично проблемна 
ролева игра с достойнства 


туо, мрак, аз и шест диска - тоба 

бяха основните участници В една 

неделна есенна Вечер, Когато пуснах 
Маде Knight: Apocalypse (МКА) за първи 
път. Чия е била гениалната идея да сло- 
жат тази игра на един Куп СО-та, а не 
просто на ОМО, не знам. Но със сигур- 
ност същият не се е славел с много акъл. 
И така, след половинчасова инсталация и 
постоянно и досадно дирене на следващия 
диск, се оказа, че това е 


По същество МКА представлява хек- 
енд-слеш ВРО и Като такова се е поста- 
рало да попие почти Всички. характерис- 
тики на Diablo - пырбосыздателя на жан- 
ра. Сиреч още В началото ще бъдете под- 
Канени да изберете по добрия стар начин 
своя герой измежду общо пет варианта. 
Но за разлика от близъроския хит, тук 
малко или много имате Възможност да 
промените облика на аватара си — цвят 
на очи, Кожа и Коса, тип лице и прочие. До- 
Като сме на тази тема, няма Как да не 
споделя с Вас Впечатленията си от женс- 
Ките модели — телата на амазонката и 
| бампирката са изваяни от истински nok- 
71 лонник на Всяка една частица на нежната 
половинка. УВерете се сами. 

Едно нещо ме подразни - чистоКръв- 
ният маг, един от любимите ми типове 
герои - е представен от някакво драконо- 
подобно същество на име Сарус. Да, има 
готини Крила, но дори и това не би могло 
да ме накара да се асоциирам с гущеровид- 
ната му физиономия през цялото Време. 


e Петима коренно различни един от друг герои 

е Добро използване на лиценза Маде Knight 

• Може да правите отвари и да облагородява- 
те повечето предмети с магически камъни 
(при това процесът е обратим) 

• Стилна Визия 


• Ужасна Камера 

• Сериозни проблеми с инвентара 

• Спътниците Ви често се държат Като деби- 
ли и не могат да намерят noma go Вас 

e Прекалено благосклонна respawn система, 
Което прави играта твърде лесна 


á Солонави наставлява 


2% 2086 та 


Иначе играта с Всеки един от героите 
е поразително различна. Ако дждуджето 
разчита на естествената си резистен- 
тност Към магиите, на мерника на своя- 
та пушка и ексползивите, Които сам при- 
готвя, както и на бруталния замах на 
брадвата си, то драконовият маг помпа 
Враговете си единствено и само с огнени 
топки, светкавици и ледени магии от 
Всякакъв род. 

Вампирката пък изсмуква Кръвта на 
другите, за да Възстанови своето собс- 
пвено здраве, може да се превръща В 
прилеп, да призовава скелети, зомбита и 
големи, които да 0 помагат, и Винаги от- 
Крива слабото място на противниците 
си. 

Що се отнася до елфа, той е паладин - 


За 73275 = 
сВещен Воин, Който благославя оръжията 
и бронята си, съсредоточава способнос- 
тите си Върху защитата както на самия 
себе си, така и на съюзниците си. А koza- 
то се налага да отстрани някого от бе- 
зопасно разстояние, локът, чийто стре- 
ли са ръководени от божествена магия, е 
Винаги под ръка. 

Накрая стигаме до амазонката — тя 
Като че ли е най-интересният за игра ге- 
рой, тъй Като приема три различни със- 
тояния по Време на битка. Става силна 
като мечка, придобива острия Взор на 
орел, уцелбайки със стрелите си най-мал- 
Ката пролука Във Вражеската броня и 
пъргавее, подобно на ягуар. Уловката В 
случая е, че само едно от тези състояния 
може да бъде активно и В такъв случай 
уменията от Всички останали стават 
неприложими, което предполага малко по- 


сериозно стратегическо мислене. 


Основната идея за развитие на герои- 
те е директно измъкната от Dungeon 
Siege, но малко или много Namco са я дораз- 
Вили. Принципът “колкото повече използ- 
Ваш нещо, толкова по-добър ставаш с He- 
го” Важи абсолютно навсякъде. Пример - 
събирате билки и приготвяте лечебен 
еликсир — Качвате интелигентността си. 
Помпате Врага си със специални умения — 
| те се подобряват и/или Ви дават достъп 
до нови. Всичко се случба без излишно губе- 
не на Време 8 разпределяне на скил точки, 
без каквито и да било ядове – просто раз- 
давате Кликове наляво и надясно, докато 
накрая пръстите Ви не изпокапят. 

Уви, през по-голямата част от Време- 
то обаче ще Ви бъде трудно да правите 
каквото и да било, защото Камерата се 
управлява изцяло и само от Вас самите и 
е меко казано ужасна, особено при по- 
тесните пространства. Ориентиране 
там няма. Докато разберете откъде 
точно Ви nomnam със стрели, току-Виж 
Вече сте станали храна за апокалиптич- 
ните чербейчета. 


Неприятностите обаче не свършват 
дотук. Освен камерата (добавете и ge- 
билното чувство за ориентация на спът- 
ниците Ви, както и Възможността да 
атакувате орки през Вратите), друг oc- 
новен проблем на Маде Knight е свързан с 
инвентара на героя. 

Няма толкова недоклатен елемент ka- 
то торбичката, 8 която побирате банги- 
ите си. Преди да излезе първият пач, 
предметите от един и същи Вид, които 
събирахте, не се трупаха на Купчинки, а 
Вие ръчно трябваше да редите елексирче- 
тата си и билките една Върху оруга, за- 
щото след петата убита гадина оста- 
Вахте без пукнато свободно местенце. 

Кръпка 1.01 оправи това идиотско He- 
доразумение, но останаха поне още тол- 
кова. Например – не може да преместите 
директно Вече екипирано от Вас оръжие 
ши парче броня Върху накобалнята, за да 
му сложите магически камък и да подоб- 
рите статистиките му. Първо трябва да 
го свалите от себе си и да го оставите В 


инвентара и оттам да го провлачите. 


Следващият проблем, който се набива 
на очи, е, че не е Възможно да слагате gu- 
ректно предметите от инбентара Върху 
техните еднотипни Купчинки В големия 
сандък с неща за черни дни а ла Diablo. 
Трябва да хванете да речем билката 
Ощапу Thorn от торбичката си, ga я 
плооснете на свободно място 8 инбен- 
тара и чак след това да я провлачите 
Върху Купчинката от други 20 Dittany 
Thorn. Топо. 

Доста дразни и фактът, че няма сми- 
съл да нареждате нещата В сандъка, та- 
Ка че да се ориентирате по-лесно, когато 
пторсите нещо необходимо (тук е същи- 
ят хаос, Каковто е и при продавачите - 
отърване няма), защото 8 момента, 8 
който стартирате Маде Knight наново, 
играта ще се е постарала да ги разбърка. 
Да речем, че сте решили да слагате Всич- 
Ки брони на Втора страница, а Всички бил- 
Ки - на първа. Забравете! Има ли свобод- 


Тоба, че съм джудже, не ми ° 
+ пречи да те фрасна В mym- 


ВЕРДЕ T а жит 
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Макар че може да изберете само един герой, 
останалите рано или Късно ще се присъединят 
Ком Вас В опита Ви да спрете надвисналия над 
земята Апокалипсис, защото Всички те са Па- 
зители. Воини, положили Клетва 8 името на 
своите наставници - магическата и мистери- 
озна раса Солонави — да открият и изкоренят 
злото. Да го спрат на Всяка цена. Но петгла- 
Вия Дракон на Апокалипсиса не се убива току- 
така. Време е битката, която ще сложи Край 
на Всички сражения, да започне... 


ни слотове между предметите, след nob- 
торното 0 пускане, геймката а8тома- 
тично “пренарежда” нещата. Т.е. Всички 
брони от страница две ще се появяват 
на свободните места 8 страница едно. 
Подобни работи дразнят, просто не мо- 
же да си представите Колко много. 


Маде Knight е игра с потенциал, но Кол- 
кото и да ми се искаше да я харесам, тя 
Все ми стобарбаше някоя нова глупост 
Върху главата. Затова поставям оценка 
за геймплей 3,5. С някой и друг пач обаче 
тя би могла да се повиши go 4 - 4,5. И все 
пак нека Ви дам един съвет. Ако сте цени- 
тели на RPG жанра, по-добре се насочете 
Ком Gothic 3, Neverwinter Nights 2, че дори 
и по-екшън ориентираната Dark Messiah 
of Might апа Magic. Не е Като да няма на 
Какво да играем В тези дъждовни дни, че 
да пробягваме Към някакви странни и не- 
доклатени недоразумения, представящи 
се за “страхотни ролеви игри”. 


Владимир Тодоров 


Във Вихъра на сражението, 
8 буквалния смисъл на ду- 


мата 
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е. Вы 
= ИВ дъжд, u В сняг 
Воинът е на пост 


е Зидаш зидарии 
е Бъзикаш се с разни зидорушачи 
• Забавна 


е Разни зидорушачи се бъзи- 
Кат с теб 

• Май не е минавала бета 
тестове 

е Зидането е cool, ама до Време 


ПО-ЛОША ОТ 
• Stronghold 


Ток p = 
9 


= 622 
< Зидче и защитници Т , 
зе" 


На кой път се чупеше стомничката... 


тс а Кайно ъф маааджишик 


TNL третия? 


мам си един особен кеф Като играя 

средновековни стратегии В реално | 

Време. Породи се В Аде-а, после се | 

затвърди и 86 Втория Аде of Empires, че | 

у 8 там разните му Клонинги. Простичка | 

радост, но силно душопочесваща. Всяка 

мисия, Всяко скирмишче или Всяко едно 

мулти мачле си го играех по един и същи, 

Кефещ ме начин. Прабех си селце, строях 

си сградки да стане по-голямшКо и си го 

обграждах със зид. Първо | 

дървен, палисаден един 

такъв, не много Вървежен, 

лесно пламва. После ъпгрейд 00 

тиер две технологиите и се 

почваха Каменните изгъзици. То 

не бяха първи заграждения, че 

Втори, пък и Вътрешно-Външни 

имаше. И накрая цвъкваш тук-та- 

ме Кулички за благоприличие Към 

Вражата пехота, да шма Кой със 

стрели да я боцка по меките части. И 

накрая се отпускаш и си цъкаш cno- 

Койно, тайно надявайки се говедото да 

не докара тежката артилерия и да ти 

скърши хаптора... и хубавата зидария съ- 

шо. Ей, а пък Какви разигравания е стаба- 

ло по тези ми ти стени 8 Rome: Total Маг, 

прилежащите му експанжъни и модове, не 

е тайна никому, че тази игра ми глътна 
неприлично много Време от живота. 


сговорна зидария - планини повдига 


Този на пръв поглед шизофреничен увод 
има един по-ъничък подтекст. Всички me- 
зи сценки на душевен пийс и пикселно Hacu- 
лие са били част от Концепцията на доста 
успели и известни заглавия. И така се раж- 
да брилянтната идея - защо да не се 
завърти цялостна игра около нея. И Воала 
— първият Stronghold се пръква. Иху-аху 
полно, гормят фойерверки, Всички са go- 
Волни. Играта наистина пичели фенове с 
добрата си реализация. И нека си го приз- 
наем: зидането на стенички си е фън, за- 
тоба Качих 1 точка В общата оценка на 
Black&White навремето. Но индустрията 
сие Все така динамична и някак си megu- 
ОВълната“ тематика биде изместена от 
фентъзи такава. Але оп и ВсичКи повлякоха 
крак - Аде of Wonders, Еди КВо си ъф 
Леджънас, bo Митс и т.н. Именно затова 
последният Stronghold нямаше Как да не 
Влезе В руслото на Комерса и да не полее с 
цял Казан фентъзи, цялостната си Концеп- 
ция. Май само стеничките останаха от 
оригинала. 


Който зид копае другиму.. 


| Та, ако още не сте разбрали - Strong- 

hold: Legends е радостта за Всеки фанатик 
на тема обсади и защити на крепостни 
стени. Само че освен стандартните за 
тези исторически ширини британци и сак- 
сонци, са набутани две нови изцяло измис- 


| лени раси. 


Първата е на Лошите. Точно така, чис- 
то и просто на лошите, силите на злото, 
легионите на преизподнята и т.н. Вие Как- 
Во очаквахте – Ордена на гугутките ekc- 
националисти или Лосовете ексцибицио- 
нисти. Армията им се гради от демони 
(прозяв), адски хрътки (леле, ще си разчек- 
на ченето) и псевдо немъртви (хрррр). Ho- 
риХ (екс) единица си нямат, жалко. 

Втората раса е на северняците. Не, 
драги читатели, няма пингвинчета с по- 
зитронни оръдия и бели мечки снайперис- 
ти. Просто Викинги. Или прости Викинги. 
Защо съм толкова критичен, ще попита- 
те Вие. Ами защото да се сору/раѕїе-Ва 
юнит Концепцията на Мсгозой-ска игра е 
не много умно, особено Когато не можеш 
да го направиш по-добре. Но нали знаете, 
едно е да искаш, оруго е да можеш, трето 
е да пиеш по 4 кафета на ден и да оцелееш. 

Хората, освен трета раса и нетрезв 
опит за комбиниране на легендата за Мер- 
лин и Артур с нискоинтелигентни сцена- 
ристи, са с Коефициент на оригиналност 
на автобусна гума. Стрелци, пики, Копия, 
рицари - отново Всичко познато до болка. 
Героите са интересни, но бързо мрат, а 
магиите им са бая стандартни и сме ги 
Виждали прекалено много пъти досега. 

Малък свеж полъх идват от шкономи- 


хигра на думи от Medieval (средновекоВен) и Medievil 
— доста популярен Конзолен франчайз 


ческата страна на играта, обсадните ма- 
шини и самото зидане. 


Бързото зидче, слепи ги ражда 


Играта е силно пасивна. Т.е. В побече- 
то мисии ще чакате да дойде някой и да 
умре под стените на крепостта Ви. Тези, 
8 които ще излезете навън, за да погроми- 
те другарски настроеното ИИ, са рядкост 
или поне В Кампанията е така. Има и оп- 
цийка за изполняване на задачи, но основна- 
та забава си остава мултито. За да е ус- 
пешна Вашата Конструкция, Ви трябва 
добра икономика, работна ръка и разреши- 
телно от софийска градска за строеж... 
или много злато да си платите рушвети- 
те, но това Влиза В икономиката. Авто- 
матично ще се прькВат селянчета, които 
можете да пращате да Копат 8 мините, 
да спържат дровца и т.н. благосъбира- 
телна дейност. Спестено им е усилието 
да строят, а на дивелъпърите - да аними- 
рат дейността, тъй Като сградите се 
пръкват на мига, 8 Който ги положите. 

Всеки селянин е потенциален Военен, 
както и 


всеки военен в потенциален селянин 


За да изтренирате стрелец например, 
ще трябва да му платите маножата, след 
това да имате свободен новобранец, след 
това трябва да го Въоръжите, за Което 
Ви трябват дървосекачи и работилничка 
за лъкове и накрая получавате чистак-бър- 
сак новичък Гопдромитап. Ако не достига 
работната ръка, можете да си го разфор- 
мирате и да го пратите обратно на ябъл- 
ковите градинки. Оу, да - забравих най-го- 
лемия пиниз: армията Ви хрупа ябълки 90 
полуда, това почти задмина имперските 
роботи, събиращи Къпинки от един Аде of 
Empires мод на тема Star Wars. Та стегна- 
ли сте си икономиката, имате армия - за- 
почва се с голямото зидане. Правите Как- 
то и Каквото Ви душа искате — Кулички, 
различни типове стени, сптолбички Към 
тях. След това идва теста им пред дула- 
та на Вражите оръжия. Въпросът е стру- 
Ва ли си да се чака по половин-един час за 
10 минути радост? 

Въпросът е Как ще Възприемете загла- 
Вието. Ако тръгнете с надежди за сериоз- 
на игра – ще останете разочаровани. Но 
ако подходите kom нея Като поредния 
филм с Роб Шнайдър - т.е. с известна 00- 
за снизхождение за час и половина от Жи- 
Вота Ви, изгърмяни В силно безсмислена 
дейност, ще 0 се израдвате. Аз лично се 
сцепих от Кикот още Във Втората мисия, 
Когато някакви ентусиасти, гушнали по 
една лопата В ръка, се цамбуркаха В мо- 
ренцето на по една таба за пица и после 
измираха с песен на уста. Бунтът на пи- 
царите, егати! А графиката отнася Кри- 
тика само на ниво единици - Водата, дър- 
бенцата, сградите, магиште и бекграунда 
Като цяло са много Красиви. 

Георги Панайотов 


19 стотинки 


на Компютър месечно 
струват Всички игри 
на бгаті5 за геймклубо8ете 


<РАСЕ ЫШ вв.” =: 


Вече има удобна 
Възможност за 
мултиинсталация 


Нашето предложение Към Компютърнште 
Клубове Включва опцията за мултиинста- 
лация, Която дава право Всяка закупена 
игра да се играе на Всички Компютри. 
Таксата на лиценза за мултиинсталация е 
0,19 лв. месец на Компютър. Цената е с 
Включен ДДС. 


Минималното Количество игри, koumo 
трябва да закупи Клубът според броя на 
машините В него, е следният: 


До 10 Компютъра = 3 игри 
От 11 до 20 Компютъра = 5 џгри 
От 21 до 50 компютъра — 10 игри 
От 51 до 100 компютъра — 15 игри 
Над 101 Компютъра - 20 игри 


*Посочените Количества са за заглавия 
от 19,90 лева. Игрите от 9,90 лева се 
смятат Като две за една. 


СКАМ!$ 


Компютърни игри на български 


«РАНСФЕР®ГРУП 


Търговски партньор на бгатіѕ за клубовете 
8 цялата страна е “Трансфер Груп” ЕООД 


Информация за игрите: 
www.gramis.com 
info@gramis.com 


Сключване на лицензионни договори: 
“Трансфер Груп” ЕООД, 

GSM (088) 8393141 

Тел. (032) 624080, В. 101, 103 
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Попедният неуспешен претендент за мениджър-трона 


[МА Manager 2007 


Футболен мениджър | издател: Codemasters | www.codemasters.com/Ima2007 | хароуер: 1.8 GHz, 256 МВ ВАМ | мултиплебър: Yes/No | DVD: 1 


повечето Жанрове има 
В" по няколко равнос- 

тойни игри, Които Всеки 
геймър би могъл да разцъка - 
сред стратегиите това са се- 
риите на Аде ої Етрігеѕ и 
Empire Earth, при шутърите 
можете да избирате между 
Counter Strike, ЕЕ.А.В и много 
други, и т.н. И Все пак побече- 
то геймыри добре знаят, че 
футболните мениджъри предс- 
тавляват една изключително 
малка ниша В обширния свят 
на игрите, Която Вече десети- 
летие е доминирана от Вече 
легендарната Championship 
Мападег и продължението 0 
Football Manager, чиято послед- 
на Версия се очаква В Края на 
октомври. 


ПЛЮСОВЕ 


“ Първата игра от поредицата, 
създадена и за РС 

• Възможност за анализ на 98убо- 
ите и Водене на обширна статис- 
тика 


• Твърде малко първенства, В ko- 
ито може да играете 

“ На моменти объркващ интер- 
фейс 

“ Пропуски 8 определянето на 
тактиката 


Ето защо Всеки нов опит 
да се разбие монопольт на го- 
респоменатата игра се посре- 
ща с голяма доза надежда и 
очакване. 


Предсезонна подготовка 


В случая с ІМА Мападег 
2007 наистина имаше Всички 
основания очакванията да са 
големи. Поредицата е непозна- 
та на РС геймърште, но с успех 
съществува отдавна 8 Конзо- 
лен Вариант. Тази година Code- 
masters за пръв път решиха да 
пуснат Версия и за Компютър, 
Което накара милионите Кан- 
дидат-мениожъри за пореден 
път да затаят дъх и да се за- 
питат дали най-сетне и те ще 
могат да се насладят на малко 
разнообразие. Колкото и да ми 
се иска да закимам утвърди- 
телно, отговорът за пореден 
път е: „не”. 

Не ме разбирайте погреш- 
но - играта е добре изпипана, 
базата данни с играчи и отбо- 
рие по-голяма от предишните 
Версии, има и някои интересни 
опции. От самото начало ми 
допадна идвята да си създадеш 
собствен мениджър и то Cob- 
сем буквално. Благодарение на 
графичния редактор можете 
да изберете облеклото му - 
стилен Като английски джен- 
тълмен или с анцуг а ла „Дими- 
тър Пенев”. Можете да проме- 
няте цвета на кожата, на очи- 


те, на Косата и т.н. Изборът 
Въобще не е маловажен, защо- 
то после ще гледате редовно 
Вашето творение по Време на 
мачовете или В новините. 

След Като създадете героя 
си по Ваш образ и подобие, ми- 
навате Към избор на отбор. 
Разнообразието не е много го- 
лямо за разлика от тоба Във 
Football Manager, но са предста- 
Вени Всички по-силни пърВенс- 
тва 6 ЕВропа. Все пак, онези 
от Вас, Кошто биха искали да 
повторят успехите на Левски 
8 Шампионската лига или да 
създадат футболна династия 
8 Австралия например, ще бъ- 
дат разочаровани. 


Първият съдийски сигнал 


Попадайки В основното ме- 
ню, Веднага се набиват на очи 
асоциации с игрите от пореди- 
цата Тота! Club Manager - MHO- 
го менюта, подменюта, безк- 
райни опции и малко игра. За 
щастие, безсмислени и ненуж- 
ни опции Като тази да наеме- 
те частен учител на някои та- 
лантлиВ играч от детската 
школа на отбора, Който не 
Върви добре В училище, няма. 
Въпреки това съществуват 
много неща, които просто не 
Ви болнубат, а не са Ви дадени 
Възможности да направите 
други действия, Които са не- 
изменна част от ежедневието 
на един мениджър. 


Когато Всичко е готово, 
отибатв В менюто за мач. 
Там има само дВе опции - да 
изгледате срещата или да Ви- 
дште само резултата. При 
първия Вариант играта Ви пре- 
нася В един доста ръбат свят, 
бледо наподобяващ НЕА. Разби- 
ра се, графиката е В пъти по- 
добра от малките Кръгчета, 
които подскачат нагоре-надо- 
лу по екрана Във Football Manag- 
ег, но пък така или иначе Визу- 
алните ефекти никога не са би- 
ли най-Важното В този тип иг- 
ри. Докато наблюдавате 08у- 
боя, можете да променяте 
тактиката на Вашите избра- 
ници, да правите смени и ga 
потривате ръце или да си сКу- 
бете Косите 8 зависимост от 
развоя на събитията. Когато 
срещата свърши, попадате В 
едно от най-рекламираните 
от Codemasters нововъведения 
— огромно меню с резултати, 
Класирания и статистики, да- 
Ващо Ви Възможност да се ин- 
формирате за Всичко по-Важно 
8 света на футбола. Интерес- 
на е опцията News Highlights, 
Където можете да изгледате 
кратък анимиран Клип, В който 
мениджър приветства но8оза- 
Купен играч или отговаря на 
Въпроси по Време на прескон- 
ференция. 


Червен картон 
Въпреки споменатите по- 


та” 
8» DORTMUND ”” 


PLAYER 1 


© OVERALL 


7 SAT 1 JUL 06 


ROMAN WEIDENFELLER 


авапеезвосеввев, 


Sebastian Кой. _ 
David Vrzogio а 
Martin Атәдіск 

Kosi Saka = 
Abdenour Amachaibou 
Оекоп Bucklay 

Nico Hillenbrand 

Uwo Напотеіег 

David Odonkor 
Ѕеравцап Тугаіа 

Тоат Rating 


8288805888 


вопеннвео 


& @ © SELECT TEAM 


горе положителни страни, и2- 
рата е далеч от истината за 
футболния мениджмънт. Не- 
що повече - редицата фрапи- 
ращи грешки ме Карат да се 
замисля Каква е ползата оп 
най-различни безсмислени оп- 
ции и шарени графики, Когато 
основни неща си остават не- 
доизпипани. Оставете това, 
че стадионите не носят ис- 
тинските си имена и 6 Герма- 
ния например, стадионът на 
Борусия Дортмунд се нарича 
Оопглипазтафоп, на Вердер - 
Werderstadion. Качествата на 
играчите са представени не 6 
обичайните и лесни за сравне- 
ние цифри, а с обикноВена пра- 
Ва линия, така че, за да разбе- 
рете дали Раул е по-добър оп 


| МАЛКО ИСТОРИЯ. | 


Първото издание от поредицата 
ШМА Мападег датира от далечна- 
та Вече 1999 г. Оттогава серия- 
та излиза Веднъж годишно, като е 
предназначена изключително за 
конзола. Версията от тази годи- 
на е първата за РС. Постепенно 
се увеличава и броят на първенс- 
твата, между които играчите 
могат да избират - 8 изданието 
от 1999 г. това е само английсКа- 
та Висша лига, а сега Вече имаме 
7 шампионата. 


Хосе Антонио Рейес ще тряб- 
Ва да се Въоръжите с някаква 
минийка, която да налагате по 
екрана. 

Авторите явно не са 
сметнали за нужно да пресъз- 
дадат с особена точност и по- 
зициите на играчите - 6 резул- 
тат има само четирите ос- 
новни поста: Вратар, защит- 
ник, халф и нападател. При mo- 
Ва тези 4 позиции са обозначе- 
ни не с думи, а с цветове, та- 
ка че ще Ви трябва известно 
Време, за да сВикнете. Нито 
дума не се споменава и за то- 
Ва дали един защитник е сто- 
пер или бек, или пък дали напа- 
gamenaam, Който искате да за- 
купите, играе от ляво или от 
дясно на атаката. Въобще изг- 
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лежаа, че имате пълна свобода 
на действие при определяне на 
тактиката. 

Ако решите да пестите 
малко Време и да Видите само 
Крайния резултат, ще трябва 
да изберете Вече спомената- 
та опция за това. В таков cay- 
чай обаче нямате никакви Въз- 
можност (а предприемете 
каквото и да било по Време на 
мача, нито дори Виждате ня- 
koge неговото развитие. 
Просто търпеливо трябва да 
изчакате двадесетина секун- 
ди, докато се зареди екранът и 
после да отидете 8 менюто за 
резултатите, откъдето да се 
осведомште за това Как е 3a- 
Вършил двубоят. Не е много 
гот, нали? 
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И така, Въпреки надежда- 
та, с Която си инсталирах 
| МА Manager 2007, за съжале- 
ние нищо не оправда очаквани- 
ята ми. Пропуските В Ключови 
области убиват цялото у00- 
ВолстВвие и на човек направо 
му идва да завие от яд. Така, че 
ако имате малко излишно Вре- 
ме, може и да го пропилеете с 
LMA Manager 2007, но за мен 
тази игра заслужава място 
сред останалите неуспешни 
опити да бъде свален Football 
Мападег от трона. Така че 
търпение! 22-ри октомври е 
близо! 

Иво Цеков 
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‚ Графиката по Време на срещата | 
не блести с нещо особено | 
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Double Agent e поредното заглавие от 
поредицата Splinter Cell за мобилен mene- 
фон. Този nom разработчиците Ha Gameloft 
са се постарали наистина, добавяйки нов и 
оригинален елемент 8 играта - двоен 
агент. Като двоен агент Вашата цел е 
първоначално да спечелите доверието на 
противниците си, като Впоследствие ме- 
подично да елиминирате Врага. 

Сред особеностите на двойния агент е 
и условието да поддържате броя на екс- 
терминираните противници Възможно 
най-нисък, за да не се Компрометира Ваше- 
то прикритие. Крайната цел 8 мисиите Ви 
е да предадете Важната информация до 
централата, която Впоследствие да Вземе 
мерки и да осуети терористичните наме- 
рения на злодеите. Убибайте нежно, гово- 
рете тихо и се Върнете жив. 

Останалото е познат по стил и Каче- 
ство на графиката аркаден екшън за MO- 
билни телефони. 
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Asphalt 3 Street Rules е третата част на 
автомобилната поредица Asphalt, В Която 
ще можете натискате джойстик бутона 
на телефона В надпревара с изкуствения 
интелект. Игрите Азрпай имат 086 отли- 
чителни черти — платени лицензи за све- 
тоВно известни марки автомобили и kaye- 
ствена графика. Street Rules не отстъпва 
от тази традиция, Като получавате 
достъп до девет Коли и три мотора, сред 
които Mini Cooper S, Pagani Zonda Е Aston 
Martin V8 Vantage, Ducati Desmosedici RR, 
Lamborghini Gallardo Spyder и др. Достъпът 
до тях изисква да постигнете известни 
състезателни успехи. Различни стимули по 
трасето Ви Карат да Влизате с пълна газ В 
завоя, след което зрелищно да се порзаляте 
наляво или надясно. Изображението е 30, а 
усещането напомня силно годинште на пър- 
Вите Need Гог Speed за Компютър. 
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Ако Винаги сте мечтаели да имате go- 
машен любимец, но родителите Ви катего- 
рично са Ви отказвали, свалете си Dogz. To- 
Ва е модерен Јауа-симулатор, който тряб- 
Ва да даде на младото поколение онова усе- 
щане за грижовност, което побърка преди 
десет години тинебджьрите с Tamagotchi. 
Имате си Кученце и трябва да се грижите 
за него. Трябва да го копете, храните, раз- 
хождате. Ако се грижите за Вашата чочин- 
ка и внимавате да не остане гладна и не- 
разходена, тя ще Ви се отблагодари с ра- 
достен лай и махане на опашка. В допълне- 
ние ще можете да решавате различни дреб- 
ни закачки-задачки с тренирания Ви пес — 
пъзели, бягане с препятствия и т.н. Особе- 
но голямото предимство на Виртуалното 
куче е, че не е нужно да го оставяте на ба- 
ба си да го гледа, докато сте на море и че 
не трябва да се притеснявате, че ще пре- 
пикае цялата Къща, ако сутринта просто 
Ви се спи. 


Open Season е поредният филм, по Кой- 
то се появява и Јауа-игра за мобилния Ви 
телефон. Open Season (на български би след- 
Вало да се преведе Като Ловен сезон) раз- 
Казва историята на мечката-гризли Буг и 
на рахитичното еленче Елиът. Поради обс- 
тоятелства цирковият мечок Буг се 030- 
Вава В гората три дни преди началото на 
ловния сезон. Той може да разчита един- 
ствено на Елиът, за да спаси кожата. Игра- 
та пресъздава В различни мисии препят- 
ствията, които двамата герои и остана- 
лите обитатели на гората трябва да пре- 
одолеят, за да надхитрят ловците. Може- 
те да играете и с двамата персонажи, Ка- 
то Всеки от тях има своите предимства и 
недостатъци. 

СВежа и забавна, макар и с позната ме- 
ханика на мисиите, Open Season разсейва 
отлично 8 есенните дни. 
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Името на Парис Хилтън предизвиква 
задължително любопитство. Наследница- 
та на хотелската империя „НШоп” е goc- 
татъчно скандална, за да гарантира пуб- 
личност на Всяко начинание. Такъв е случа- 
ят и с Paris Hilton’s Diamond Quest. Това е 
обикновен пъзел, който е освежен с добаВя- 
не на нарисуваната Парис. Тя,окуражаба uz- 
рача Към успеха, Като от Време на Време се 
появява пикселизираният 0 В известна 
степен образ. Пъзелите приличат силно на 
игри Като Tetris. Ако уцелите камъни, блок- 
чета или елементи В един и същи цвят или 
десен, пе изчезват и Ви носят брой точки. 
ОсВен за точки можете да се борите да 
откриете името Paris Hilton, Като премах- 
нете Всички елементи от екрана или да enu- 
минирате за Време определен брой специал- 
но оцветени камъчета. Общият брой на 
различните Комбинации е над 50, Което 
обещава, че няма да скучаете, докато уби- 
Вате свободното си Време. 


Сериалът Тһе 0:0. е изключително nony- 
лярен днес. В КВартала на богатите, Огапое 
County, млади тинейожъри без материални 
проблеми Живеят живота си на Кино — Alo- 
608, приятелство, интриги, Вражди и т.н^ 
Мобилната игра по сериала е подобен на Тһе 
біт5-симулатор. След като В началото u3- 
берете своя персонаж (четирима от глав- 
ните герои 8 сериала), пред Вас седи задача- 
та да развивате героя си. Подобно на Sims 
и тук ще трябва да се грижите за Външно- 
стта си, да подобрявате определени харак- 
теристики и способности, както и да об- 
шубате с останалите персонажи В играта. 
Освен В Куестобата част ще можете да 
изиграете и три по-малки, аркадни игрички. 
Графиката на The 0.С. прилича на Комикс ие 
Красиво нарисувана. Ако си падате по Куес- 
тоВе и социални симулатори, няма Как да 
пропуснете Тһе 0.С. за мобилен телефон. 
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Mr Revolver е шутър в стил уестърн. 
Ти си Уайът Ърп - шериф на Додж Сити. 
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Банда главорези тероризира жителите GOVERNATOR, мисия В СРЕДНОВЕКОВНА ЯПОНИЯ! В СТИЛА НА «ЦИВИЛИЗАЦИЯ: 
на града.Грабни любимия си револвер | ўт? О И ЗА 
и куршум да не те лови. Не забравяй, |! ШИ УНИЩОЖАВАНЕ | 
че шерифите рядко изкарват до пенсия. | | НА ТЕРОРИСТИ, | 
| ИСКАЩИ НОВ 
Е СВЕТОВЕН РЕД ||| 
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НЕВЕРОЯТНО ПРИКЛЮЧЕНИЕ СТРАХОТНА СТРАТЕГИЧЕСКА ИГРА 
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ГОЛЕМИТЕ МОМЧЕТА HA 
ХАЗАРТА ТЕ ЧАКАТ ВЪТРЕ! 


ДЬРПАЙ РЬЧКАТА, 
СПЕЧЕЛИ КИНТИ 
И СЪБЛЕЧИ СЛАДУРЧЕТАТА 
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club DOUBLE VISION представя 
най-якото TEEN PARTY 
с DJ Станчо и DJ lonn С 


всяка събота от 17:00 до 22:00 часа 


награди от РС Мама 


Конзолно издание на Crysis? 


Представители на Crytek не отрекоха Възможността тяхното ново творение, шутърът Crysis, да се появи и Въ6 Версия за Хбох 
360 и PlayStation3. Лийд артистът на Crytek, Майкыл Кеймзон, е споменал В интервю пред Gamelndustry.biz, че студиото определе- 
но разполага с нужния екип за подобно сериозно предизвикателство. Въпреки Всичко Кеймзон уточнил на няколко пъти, че става 
Въпрос по-скоро за Възможност, отколкото за твърдо решение. Според него Ключова роля за бъдещето на Crysis щяла да изиграе 
преценката какво Визуално ниво може да бъде постигнато на тези 086 Конзолни платформи. Както и Какви пари могат да се нап- 
равят от това, бихме добавили ние. 


Холанаски фен сайт обяви, че 
самите Microsoft са споме- 
нали, по Време на прессъби- 
тие, че планират DivX и XviD 
плейбек съвместимост за 
сВоята ноба Конзола. Все 
още не е уточнено Как точно 
би трябвало да се стигне go 
подобна екстра, но нека не 
забравяме, че новината Все 
още дори не е потвърдена 
официално. ВсичКо това зву- 
чи Като удачен ход да се не- 
утрализира Blueray преиму- 
ществото на PlayStation3. 
Пак на същото прессъби- 
тие, Кръстено според Въп- 
росния уебсайт - “Міѕѕіоп 
360”, Microsoft са обявили и 
плановете си да пуснат на 
пазара Хбох 360 В няколко но- 
Ви цвята. 


Wii в повече 
отоцакваното 


Според специализирания уеб- 
сайт Бпейпо.сот до момен- 
та са произведени над 2 ми- 
лиона броя от новата Конзо- 
ла. Японският развлекате- 
лен гигант очаква да разпо- 
лага с близо 9 милиона Конзо- 
ли до началото на април 
2007-ма. Предишните плано- 
Ве на Nintendo бяха за не no- 
Вече от 6 милиона произ0е- 
дени Wii за същия период. Ha- 
кои дори отиват по-далеч 6 
предвижданията си и уточ- 
няват, че споменатите циф- 
ри се отнасят само за брой- 
ките, които по тоба Време 
да ще са В пърговската 
мрежа. Nintendo били В coc- 
тояние да произведат цели 
11 милиона Wii-ma до Края на 
календарната 2006-та. 


PSP на все 
същата цена 


Въпреки слабия интерес от 
страна на геймърите Към 
PlayStation Portable предста- 
Вители Ha Компанията-про- 
изводител за пореден път 
обявиха, че не планират на- 
маляване на цената на пре- 
носимата си Конзола. Вмес- 
то това Ѕопу се готви да 
предложи по-широка гама оп 
заглавия и да се привлече но- 
Ва аудитория. Факт е, че 
оригинални и интересни заг- 
лавия за платформата опре- 
делено не достигат. Веро- 
ятно сериозен фактор за 
слабата популярност на PSP 
е и липсата на интерес от 
страна на дибельпорите, 
най-Вероятно поради твър- 
де Високите цени за разра- 
ботка. 


Сарсот стъпкаха 
“детелината” 


На 12-ти октомври беше 
официално обявено закриба- 
нето на Clover Studios, авто- 
ри на някои от наб-оригинал- 
ните Конзолни заглавия, поя- 
ВяВали се на пазара, между 
koumo истински шедьоври 
като Viewtiful Joe u Okami. Не 
по-малко Впечатляващ беше 
и екипът на Clover, В Който 
Влизаха хора Като Ацуши 
Инаба (продуцент на Viewtiful 
Јов), Хидеки Kamya (ре- 
Жисьор на Devil Мау Cry) и – 
разбира се - Шинджи Мика- 
ми, създател на поредиците 
Resident Ем! u Devil Мау Cry. 
Om mpumama camo Mukamu 
ще продължи да работи за 
Компания собственик на 
Сіоуег - Сарсот, но само Ка- 
то фрийлансър. 
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“Kpomko, момче! 
0-0, mu cu момиче?!” 


“Какво, по дяволите, e mo- 
Ва?” Спокойно - и на мен ми 
изникна нещо подобно В глава- 
та, Когато за пръв път мяр- 
нах скрийншот от Окаті. Мо- 
же би най-точният отговор е 
- поредното доказателство 
за оригиналното мислене на 
японските създатели на игри 
и за куража на японските изда- 
тели да подкрепят подобни 
идеи. Иначе Окаті си е адвен- 
чор, макар и с някои доста uH- 
тересни геймплей опции. Всич- 
Ко тоба, очевидно, опакобано 
В адски стилна и нетрадици- 
онна графика. 

Играта разказва за това 
Как години наред Жителите на 
малко селце са били принудени 
да принасят Всяка година по 
една девица В жертва на демо- 
на, живеещ 8 близката newe- 
ра. Докато един ден идва ред 
на любимата на млад Воин, 
който решава да защити Alo- 
бобта си с меч В ръка. Осемг- 
лавият демон е твърде мо- 
гъщ и боинот е на път да за- 


Невероятно, наистина, 
но почакайте да го 
видите В движение 


жі 


губи живота си, Кога- 

то на бойното поле 

се появява снежно 

бял Вълк. Вълкът се 
Вкопчва 8 люта бит- 

Ка с демона и накрая го 
побеждава, но на твърде 
Висока цена - сВоя ВР - 
живот. Благодар- 
ните селяни из- 
дигат памет- 
ник на Вълка, 
който се 
оказва Въп- 
көтен бог, и 
на меча на 
Воина. 
След го- 
дини Mu- 
рен и споко- \ 
ен живот, ме- 
чет изведнъж 
изчезва и 
това дава 
сили на поба- 
ления демон да 
се събуди за 
нов xku- 

Вот. 


Оттук започва и нашата 
роля В играта. Предстои 0 да 
приемем формата на друг бял 
Волк, който този път е инкар- 
нация на богинята Аматерасу. 
В нейния поход срещу Възкръс- 
налия демон я съпровожда ху- 
дожникът джобен формат 
Исун, около Когото се Върти 
безспорно най-интересният 
геймплей елемент 8 Окаті - 
Божествената четка... 

Един момент! Това пък чу- 
до откъде се взе?! Преди Всич- 
Ко — става Въпрос за четка за 
рисуване. НеобикноВена четка 
за рисуване. Притежателят 0 
може да променя реалността 
с нея, просто Като нанася 
своите щрихи направо Върху 
заобикалящия го свят. Сигур- 
но Вече се чудите Как точно се 
случва тоба В самата игра. 
Невероятно елегантно и убе- 
дително! Просто задържате 
В1 бутона и рисубате по “еК- 
рана” Като движите левия 
аналогов стик. Спокойно - от 
Вас не се иска почти никакво 
“рисубателно” умение. Прили- 
чен рефлекс и добра доза Въоб- 
ражение също ще свършат чу- 
десна работа. 

Окаті предлага и здравос- 
ловна доза екшън. За добро или 
лошо, Винаги е добре да не се 
надценява склонност- 
та на геймърите да 
Възприемат 
необичайни 


идеи. Просто трябва да им се 
предостави нещо познато, за 
Което да се захбанат, В случай 
че не искаш да останеш то- 
тално неразбран. Може би 
точно тук му е мястото да 
затбырая, че няма нищо, ама 
абсолютно нищо чак толкова 
нетрадиционно В Окаті. Каз- 
Вам ВсичКо това с Възможно 
най-добро чувство. Просто не 
искам да рискувам да изплаша 
някой от Вас дотолкова, че да 
не посмее да опита тази игра, 
защото това би било чиста 
проба престъпление. 

Ще си говорим повече за 
графиката В ревюто на Okami, 
но не мога да не кажа още се- 
га, че никога преди не сте 
Виждали нещо подобно. “Ожи- 
Вяла средновековна японска 
графика” (най-точното описа- 
ние, Което ми хрумва В мо- 
мента) просто не Казва нищо. 
В никакъв случай не се задово- 
лявайте просто с разглеждане 
на скрийншото8е. Clover 


Studios са свършили нещо, koe- 
то може да се сравни само с 
чиста проба дигитална магия! 

Аз се захващам сериозно с 
Окапи, за да мога да Ви Кажа 
доста повече В следващия 
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ortal Kombat kamo че ли 

е единствената „ту- 

палка”, Която успя да 
надживее ерата на двумерна- 
та графика и да Влезе невреди- 
ма В епохата на 30. Не че то- 
Ва се случи абсолютно безбо- 
лезнено - имаше Времена, В 
Кошто и най-Верните фенове 
се съмняваха, че поредицата 
ще прескочи трапа. Ето обаче, 
че МК се оказа една от много 
малкото игрални марки, които 
успяха да продадат цели три 
успешни издания за настоящо- 
то (Вече с единия Крак 6 гроба) 
поколение Конзоли. Вярно, че 
третото от тях, Кръстено 
Armageddon, току-що се появи 
на пазара, но аз лично не се 
съмнявам В неговия Комерсиа- 
лен успех. 


Преди Всичко, новият МК е 
една изключително солидна иг- 
ра, стъпила здраво Върху опи- 
та, натрупан от предишните 
две издания. Нововъведенията 
този път са по-скоро “best of” 
от целия натрупан до момен- 
та опит, а не плод на отчаян, 
самоцелен стремеж към ори- 
гиналност. 

Феновете на поредицата 
ще усетят силен прилив на 
чувства Към Armageddon още 
от първия екран, показващ 
смайващата Колекция от 600- 
ци, Която предлага новата иг- 
ра. Общият им брой е 62-ма, 
Като от самото начало са 
„ОтВорени” цели 58 от тях. 
Скрийншот от Въпросния Ha- 
чален екран спокойно може да 
послужи за илюстрация Към 


енциклопедията „Кой Кой е В 
Mortal Kombat”. Излишно е да 
се захващам с изброяване. 
Просто ше Кажа, че „цялата 
банда е тук”, и толкова... Вяр- 
но че този пот бобните сти- 
лове на Всеки от героите е Ha- 
мален до „само” два - един ръ- 
Копашен и един с оръжие, но 
нека не бъдем неблагодарници 
Все пак. 

Ако Въпреки Всичко цялото 
това разнообразие Ви се 
струва постно, спокойно мо- 
жете да се Възползвате от 
редактора за създаване на но- 
Ви бойци. В него можете да си 
поиграете доста не само с 
Външността, но и – Което е 
доста по-Важно - с бойния 
стил на своето „творение”. 
Няма да коментирам В детай- 


MORTAL KOMBAT: ARMAGEDDON 


Тоба ритникът на Subzero 
ше шш Кіпіаго има 
проблеми с газовете? 


И Във въздуха мога 
да те смажа... 
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Pick hair color 1 
HAIR 
AFRO 
FLATTOP 
LONG 
MANCHU 


SHAW 


SHORT 
TOP BRAID 
WAVE 


Че е травестит, това 
Виждаме, но трябваше ли и 
да е рус? 


Само после да си 
избършете пода 


ли графичния стил на елемен- 
тите В редактора и на играта 
Като цяло. Но не мога и да пре- 
мълча, че май този път Визия- 
та е една идея по-кичозна, от- 
колкото би трябВало да бъде, 
поне по мой Вкус. И докато 
сме на темата, графиката 
Въобще можеше да бъде малко 
по-добре. Обърнете Внимание 
- не казвам „по-стилна”, а „по- 
добра”. ВсичКи знаем, че това 
е седмата година от жизнения 
път на PlayStation2. Но Все си 
мисля, че Midway можеха да се 
понапънат малко Като за пос- 
ледно издание за това поКоле- 
ние. Иначе геймплеят е Все 
така на познатото от Оесер- 
Поп и Deadly Alliance ниво. 

Сериозните промени са 
сравнително малко, но до една 
— абсолютно на място. Като 
начало, отпаднал е никому не- 
нужният “defense meter”, поз- 
нат Deception. Комбо брейкъ- 
рите са си отново на място- 
то (слава богу!), Като Към оп- 
циите В отбрана е добавена и 
Възможността да „премести- 
те” своя противник зад себе 
си, натискайки едновременно 
„блок” и „назад”. Когато игра- 
ете с реален опонент, Кратко- 
то объркване, Което тази ма- 
невра ще предизвика у него, Ви 
дава шанса да нанесете някой 
и друг решаващ удар. 

„Въздушните атаки”, ако 
можем да ги наречем така, са 
придобили далеч по-Ключово (и 
летално) значение. Само не се 
опитвайте да „Висите” Hen- 
рекъснато Във Въздуха, защо- 
то това може да Ви струва 
скъпо. 

Вероятно Вече сте подочу- 
ли за завърналия се отново 
“Копциеві” режим, който (мен 
ако питате) е обичайният „ни 
риба, ни рак”. Ако Ви се играе 
толкова екшън Във Вселената 
на МК, по-добре опраскайте 
още Веднъж Shaolin Monks. 
Колкото до Motor Kombat, kak- 
Во друго ga kaxa, освен че 
става Въпрос за зле направен 
Mario Кап с героите на Mortal 
Kombat. Именно! Що за uguo- 
тия?! 

Като цяло, при Всичките 
си леки Кусури, Armageddon е 
задължително заглавие не са- 
мо за феновете на поредица- 
та, но и за онези, Кошто искат 
да си опдъхнат поне за малко 
от „азиатския стил” В Жанра. 
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ее нужно шесто чувст- 

Во, за да усети човек 

(около 3 минути след Ка- 
то си пусне играта), че Тпе 
Legend of Spyro: А New Begin- 
ning просто пращи по шевове- 
те от амбиция. Първо, люби- 
мият на PSOne геймърите ^u- 
лав дракон този път е озвучен 
не от Кого да е, а от самия 
Фродо, v-v, така де - Илайджа 
Ууд. После, неговият Верен 
сподвижник (има такава дума 
- проверете В речника) Спаркс 
пък използва гласа на Дейвид 
Спейд - Комикот, познат на 
някои от сериала по Фокс “Са- 
мо за снимка”, а на други като 
Куско от “Омагьосаният им- 
ператор” на Дисни. Гле’а само! 
Дори Гари Олдмън е дарил ня- 
Коя и друга реплика за амбици- 
озния проект! И на фона на 
драматичната музика и начал- 
ните надписи 8 типичен фил- 
мов стил, човек почва да се 


Ей, леко с дългите, 


нищо не Виждам! 


Чобече, снощи 
прекалих с чилито! 


чувства почти Като на пре- 
миерата на холивудски блок- 
бастыр. 

После - графиката! Еха-а-а! 
Ама хич не е зле! VU Games за 
пореден път са сменили диве- 
дъпъра В опита си да Вдъхнат 
поне малко Животец В изто- 
щения до смърт от некадърни 
Р52 превъплъщения Спайро. 
Новите момчета се Казват 
Krome Studios (автори на nope- 
дицата Ty: The Tasmanian Tiger 
u играта по филма King Arthur) 
u определено знаят kak ce npa- 
Bam Красиви Картинки. Пищни 
пейзажи Във фентъзи стил, 
отлично изпипани герои и един 
Спайро, Който е далеч по-де- 
тайлен от своя Р50пе 9800- 
ник, и почти толкова очароба- 
телен. Играта е изпъстрена 
още с Куп допълнителни ефек- 
ти, особено на ниво осветле- 
ние, koumo също 0 придават 
доста “скъпарски” Вид. 


На ти! Рак... 
b-b... сбетулКа... 
ъ-ъ... хлебарка... 
Каквото и ца си 
там! 


И тъй, потривате доволно 
ръце - иде ред на геймплея. 
Първо обаче трябва търпели- 
Во да изчакате да свърши ин- 
трото. Защото, по добър 
стар обичай, интрото не мо- 
же да бъде “скипнато”. Така 
де, МИ Games пари са броили за 
това интро! Ще гледате и хо- 
ро ще играете! А интрото се 
точи ли, точи... Бла-бла, бла- 
бла, бла-бла. Мистър Фродо 
Бегинс (така де - Илайджа 
Ууд) явно не е бил особено ен- 
тусиазиран от Възможност- 
та да работи по проекта. И 
му личи, ох, как му личи! Дей- 
Вид Cneūg се напъва и той гор- 
Кия, ама като няма читав gua- 
лог, Как да стане смешно, 
мамка му! Апропо, Въоръжете 
се с търпение, защото меж- 
динните анимации В New 
Beginning са почти толкова 
многобройни, колкото и 8 по- 
редния Metal Gear Solid. И до 
една са безумно, ама безумно 
скучни. 


Сега ще ти дам £ 
да разбереш Кой е | 
силният түк! ” 


Иначе геймплеят е ОК... 
донякъде. Здрав екшън 0т-00 
без почти никаква Връзка със 
заниманията на Спайро от Кое 
да е от предишните издания. 
Куп засукани (тотално ненуж- 
ни, а понякога и тотално 
трудни за изпълнение) комбо 
атаки, ъпгрейди на различни- 
те умения, четири различни 
типа атаки от типа “драко- 
нов дъх”... и прочие и прочие. 
Плюс почти безспирен поток 
от противници. Devil Мау Сту 
8 кожата на детска игричка. Е, 
бройте се предупредени - но- 
Вият Ѕруго не е “детска игрич- 
ка”! От друга страна – искам 
да стисна ръката на екшън 
геймора, Който ще понесе по 
мъжки бонбонената палитра и 
умерено лигавия общ тон на 
Тһе Legend of Spyro: А New 
Beginning. 

Така че - добър onum VU 
Games! Но, между другото, 
Какво точно се опитвахте да 
направите?! 
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opu ga He cme cpeg Haŭ- 

запалените фенове на 

японското .АР@, Bepo- 
ятно сте наясно, че Final 
Fantasy беше “іп production” от 
доста Време насам. Не знам 
откога точно, но определено 
на това издание беше отделе- 
но повече Време, отколкото 
на обичайната, поредна ЕР иг- 
ра. И това си личи, ей богу! 
Още от първите няколко се- 
кунди на повече от задължи- 
телното за поредицата СО 
интро. Мамка му, дори Визу- 
алният стил този път е goc- 
та по-умерен и В резултат... 
доста по-стилен! Накратко - 
шансовете тази игра да ви 
грабне от самото начало, не- 
зависимо от жЖанробите Ви 
пристрастия, са меко казано 
сериозни. 

Аз, от своя страна, никога 
не съм имал нервите и после- 
дователността, за да задъл- 
бая яко В някоя ролева игра. 
Причината за това е доста 
проста - ако една игра иска 
от теб твърде много “уче- 
не”, просто я зарежш (Пауза, 
В Която изчакваме да запих- 
нат бурните осбиркбания, а 
аз приклякам ловко, на няколко 
пъти, за да избегна летящи- 
те Към мен гнили домати. Та- 
Ка-а-а, сега Вече можем да 
продължим...) Интересът ми 
към ВРб-тата Винаги е бил 
по-скоро “академичен”. Кога- 
то един жанр е толкова попу- 
лярен, човек, заншмаващ се 
професионално с игри, няма 
просто Как да го подмине. Не 
Веднъж и два пъти съм се 
пробвал я с тоба, я с някое 
друго издание на Final Fantasy 
Като безспорно най-популяр- 
ната ролева поредица. 

След Всички тези напразни 
усилия на професионалиста у 
мен обаче най-после се появи 
ЕЕ игра, Която ще Врътна от 
първите, та чак до последни- 
те надписи. 

Причините? Доста са, а 
аз съм едва В началото засе- 
га! Преди Всичко, общият дух 
на играта е далеч по-реалис- 
тичен този път. Доколкото 
това може да се Каже за едно 
Final Fantasy заглавие, разбира 
се. Конфликтите В номер 12 
са предимно между хора. Хо- 
ра, 08иЖени от човешки мо- 
тиви и човешки емоции. За- 
Вист, предателство, алч- 


Аз иначе съм от 
і “Спящата Красавица” 


Заекът, v-v, гадж 
ес мен! 


Хеви метъл, Копеле! 
мл о 


Не се пали, пич! 


ност, жажда за власт! Все не- 
ща, Които ти е доста по-лес- 
но да схванеш, отколкото 
обичайната “ сВръхидеалис- 
тична, свръхяпонска система 
от ценности. 

Една от другите сериозни 
причини да заобикалям ловко 
ролевите игри години наред 
безспорно са походовите 
битки. Първите ми Впечатле- 
ния от “бойната система” на 
FF ХІІ обаче са повече от пози- 
тивни. Не, не, битките Все 
още са си походови. Всичко 
обаче е толкова динамично, че 
усещането за шахматна пар- 
тия с малко по-дегайлни и no- 
необичайни фигури е станало 
почти неуловимо. Въпреки че 
опитът ми с друг фаворит В 
жанра - Knights of the Old 
Republic, cowo e gocma ckpo- 
мен, Все nak ще се съглася, че 
Square/Enix май доста са поиг- 
рали и двата КОТОВ-а. Което 
е ОК, мен ако питате. Защо- 
то става Въпрос по-скоро за 
„тВорческо заимстване”, om- 
колкото за откровено плаги- 
атство. 

Освен това – графиката, 
ах графиката! Пак ще повто- 
ря, че японско-азиатско-ман- 
гаджийската шарения (само 
на ниво поп-култура) опреде- 
лено ми идва малко 8 повече. 
Final Fantasy ХІІ обаче е ма-а-а- 
ako по-различна история. Чо- 
Век няма просто Как да оста- 
не сляп за графичните прелес- 
ти на играта. 

ОсВен това, слава богу, 
обичайната за поредицата 
прекомерност (стигаща go 
моменти 00 пълна безвкуси- 
ца) е доста смекчена този 
път. Торпение, драги ми Yom- 
сън, следва превод. Искам да 
Кажа, че — ок- ясно, че В един 
приказно фантастичен свят е 
редно героите да се обличат 
по един, да речем, необичаен 
начин. Но я погледнете Тийдъс 
(май така се произнасяше 
името му) от предишното 
издание! (Хайде да не задълба- 
Вам 8 КВалификации, че ще ме 
обвинят В хомофобия...) 

Личните пристрастия 
настрана - Final Fantasy ХІІ е 
игра, на Която определено 
трябва да дадете шанс. Ако 
не за друго, то поне, за да 
обогатите геймърската си 
обща Култура. 
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Mixed News 


с Microsoft на бира 


Компания- 
та на Бил 
Гейтс Вече 
не се сърди 
на хакери- 
те. Нещо 
побече, тя 
черпи хаке- 
рите с бира 
на ежегод- 


ната bh- 
дърграуно конференция 
Hack іп the Вох, проведена В 
Малайзия, на Която се съ- 
бират специалисти по си- 
гурността и специалисти 
против сигурността от 
цял свят. 

Тоба не в ритуал за оми- 
лостибябане на злите gy- 
хове, които ще си оста- 
нат такива и след лекия 
махмурлук от бирата, а 
сигнал, че В Microsoft са Ha- 
ясно, че хакерството е фе- 
номен, подобно на лошото 
Време, Който неизменно 
съпътства софтуера и да 
се правиш, че не си чубал 
за него или да размахваш 
заканштелно пръст, са 
форми на поведение, оста- 
рели Като Вярата В плос- 
костта на Земята и Във 
Всепобеждаващата сила 
на правдата. 

Особено опасно е да се дър- 
Жиш така, Когато новият 
ти продукт се > Казва 
Windows Vista и претендира 
да е най-сигурната опера- 
ционна система, правена 
някога от Microsoft. Инте- 
ресното е, че много Компа- 
нии надигат глас, че с Vista 
ще се Вземе хлябът на ан- 
тивирусните и подобните 
на тях Компании. Което е 
просто нелепо. 

Утре те ще поискат 
Microsoft умишлено да cha- 
гат дупки и пропуски 8 Кода 
си, а ние ще трябва да се 
радваме, че така запазват 
духа на Конкуренцията, 
Вместо просто да се нас- 
лаждаваме на един прекра- 
сен свят без Вируси и без 
антивируси В него. 


Телефонът отмъстител 


Британска фирма разработва технология за защита на мо- 
билни телефони от Кражба, които, след активиране на сис- 
темата, започват да пищят силно, заключ8ат слушалката 
и изтриват Всичката информация от нея. Производители- 
те на Remote ХТ дори се шегуват, че могат да монтират 
минатюрна бомба В устробството по молба на Клиента. 
Повтаряме, шегуват се. Заявките за такава екстра Към 
настоящия момент учтиво се отхвърлят. 

Зареждането на алармената инсталация става чрез доба- 
Вяне на дополнителен софтуер Ком операционната систе- 
ма на телефона, а активирането 0 става след позвъняване 
от собственика на специален телефонен номер. Веднъж 
след задействането на абарийния режим, пищенето на me- 
лефона може да бъде спряно само с изваждане на батерия- 
та му. Но след Включване започва пак, като поведението не 
зависи от 51М-картата. Екстрата е скопичка (към 120 na- 
унда), но представете си, колко ще е приятно да се обади- 
те на “онзи номер” и да знаете, че В този момент джобо- 
Вете на незнайния гад ще започнат да пищят неистово 
“Вижте ме! Аз съм Крадец! Аз Крада телефони! Тук, със си- 
а Костюм...” 


са А 


ПредстаВяте ли си да си купите тостер и след разопакова- 
нето му да откриете В него прясно изпечени филийки. Нещо 
такова ще се случва на Купувачите на следващото поколение 
МРЗ плейъри, Които ще получават устройствата си зареде- 
ни с музика. Zune от Microsoft е първият такъв модел, кобто 
ще съдържа 30 безплатни парчета. Sandisk също са се Вклю- 
чили 8 забабата, а скоро ще има и други Компании. Решение- 
то Какво да има на предлаганите устройства засега е загад- 
ка. Едва ли ще има отделни продуктови линии, предварител- 
но заредени с различни стилове музика, по-скоро става Въп- 
рос за музикални семпли, Като Картинките В папката Му 
Pictures на Windows. Каквото има - това е. На Който не му 
харесва - да ги изтрие. 


— 


ыы а e e шана 2) 


Професия топмод 
на джаджи | 


Градът е Токио, а изложени- 
ето СЕАТЕС (чете се “сий- 
тек”) е най-голямото тех- 
нологично събитие В Япо- 
ния. Залите са препълнени 
от групи японци с фотоа- 
парати, съвсем Като у нас, 
кошто изпълват Въздуха с 
неистово Въодушевено 
щракане и тихо бърборене. 
Едва след Като се загледа, 
човек установява, че обек- 
тивите не са насочени Към 
новите технологични пос- 
тижения на научния прог- 
рес, а ком фините усмихна- 
ти японки, които ги предс- 
тавят. Оказва се, че ог- 
ромна част от пъплещото 
навсякъде множество си е 
Взела почивни дни само, за 
да се наслади на (и да доку- 
ментира) богатата фее- 
рия от цветове, материи и 
разголена плът, с Които 
съвременните технологич- 
ни Компанши са гарнирали 
своите продукти. 

Професията на хай-тек мо- 
дел 8 Япония е многоуважа- 
Вана и хонорарите на попу- 
лярните презентаторки 
многократно надвишават 
тези на техните по-неиз- 
Вестни посестрими. Но за 
да станеш лидер 8 професи- 
ята, се изисква много побе- 
че от дълги бедра и бяла 
порцеланова Кожа, Както 
става ясно от уебадресите 
на блогове, които милите 
момичета сбенли80 попъл- 
Ват Върху раздаваните 


рекламни матерџали. 
Ума). 
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Google n YouTube 
севзза 0 


Уол Стрийт Джърнъл опо- 
Вести слухове, че Google 
прави неустоимо предло- 
Жение за брак по сметка на 
YouTube. Срещу 1,65 милар- 
да долара популярният Ви- 
geo сайт Каза “да” и (бете 
компании ще се слеят В ед- 
но 00 деня, 8 Който ще 
угасне последният мрежов 
хъб на земята. Преговори- 
те бяха В много деликатна 
фаза, тъй като YouTube 
официално “не се продава- 
ше”. За година и половина 
сайтът е набрал такава 
популярност, че отчита 20 
милиона посетители ме- 
сечно, Кошто успяват да 
изгледат 100 милиона Ви- 
двоклипа на ден. Услугата е 
основана от трима бивши 
служители на РауРа! – сис- 
тема за електронни разп- 
лащания В еВау. 

И точно тези 20 милиона 
потребители месечно, kou- 
то са примамили Google, 
можеха да бъдат причина- 
та сделката да не се със- 
тои, защото най-безсрам- 
но и безогледно Качват abo- 
бимите си музикални и Ви- 
деоклипове (Което Всъщ- 
ност е целта на сайта), 
без Въобще да се сетят да 
си зададат Въпроса за ав- 
торските им права. 


Хош ТІГІ 


Playstation 3 
атакува интернет _ 


Новата конзола на Ѕопу ще 
предизвика Microsoft Хбох В 
тази област, 8 която той 
се смята за най-силен - U2- 
рата онлайн. Очевидно е, че 
светът с уверени Крачки 
Върви Към паралелните 
мултиплейър светове, В 
които съвсем реални хора 
са Вкарали своите аватари 
и си общуват чрез тях по 
най-разнообразни начини, 
но най-вече чрез Взаимно 
избиване. 

PS3 ще има мрежов интер- 
фейс, чрез Който ще се 
свързва Към интернет и с 
него ще могат да бъдат 
правени Всички онези инте- 
ресни неща, които се пра- 
Вят когато имаш Връзка с 
интернет. Включително, 
част от него ще бъде уеб- 
браузър за сърфиране из 
глобалната мрежа, Който 
не е Включен 8 нито една 
друга конзола. Ако се чуди- 
те дали е Важно да има бра- 
узър, замислете се Какво 
можете да правите с него. 
Да събирате снимки на Alo- 
бимите си футболисти, 
да поглеждате страниците 
с чийтобе и хакобе за игра- 
та, Която играете, да си 
пишете тайно домашни- 
те, докато близките Ви си 
мислят, че играете... 


= = 


PlayStation.3 


Две години в марокански затвор 


Това са очакванията за бъдещето на единия от авторите 
на интернет червея Zotob, Който миналата година npo- 
ползя през голяма част от Windows базираните компют- 
ри на планетата. Другият участник получава промоцио- 
нална оферта от една година. Двамата хелминтолози 
(хелминтология е науката за паразитните червеи) се Каз- 
Ват съответно Фарид Есабар и Ашраф Бахлул и Както Ве- 
роятно се досещате, са Кореняк мароканци. ОсВен В злоу- 
мишлено ползване на Компютри, те ще бъдат обвинени 
още В Конспирация, Кражба и използване на подправени 


Кредитни Карти. 


Над сто сериозни Компании и институции по света са би- 
ли засегнати от тяхното невинно хоби, сред koumo са 
CNN, Financial Times и New York Times. Заподозряни са и В 
създаването на редица други, по-малко зловредни елект- 


ронни твари, за koumo ще отговарят дополнителн 


мароканските закони. 


о пред 


Отворен код от Yahoo 


Ако искате да Видите Как е 
написана една от най-ста- 
рите онлайн пощи В света, 
тоба Вече няма да е проб- 
лем. Yahoo отварят Кода на 
Уапоо Май за разработчи- 
ците на отворен Код. В слу- 
чай, че не разбирате нищо 
от програмиране, не се 
притеснявайте — то е Ка- 
то разглеждането на шу- 
мерска Клинопис. Важното 
е усещането от допира 90 
нещо, Което е променило 
света 8 даден момент. 
Надеждата на Үаһоо е общ- 
ността от приятно разсе- 
яни програмисти да създа- 
де десетки, ако не стоти- 
ци и хиляди полезни подоб- 
рения и екстри Към основ- 
ното ядро на програмата. 
Тази тактика не е нова и 
Уапоо не са първите, а 
следват добрия пример на 
редица други смелчаги, сред 
които Google, Amazon, 
Flickr, Salesforce.com. 

На Вниманието Ha хакери- 
те: за най-голямо съжале- 
ние, модулите за разпозна- 
Ване на потребителите и 
Криптиране на паролите 
остават скрити и няма да 
бъдат споделени с широка- 
та общественост — ще 
трябва да се справяте, 
Както можете. 


Захвърлете жиците 


Точно решиш, че техноло- 
гиите са си дошли на мяс- 
тото, че производители- 
те им са се успокоили и са 
приели някакви стандарти, 
по Които устройствата 
им да работят съвместно 
и някой вземе, че измисли 
нещо ново, толкова no- 
добро от предишното, че 
просто да не можеш да не 
го поискаш. 

Този път Виновните са 
Мокіа с последната техно- 
логия за безжично предава- 
не на информация Wibree, 
Която хвърля ръКавица В 
лицето на досегашния но- 
сшпел на шампионската 
титла Bluetooth. Силата 
му не е В бързината, Wib- 
гее засега е около три пъ- 
ти по-бавен от Bluetooth, а 
8 енергията, която Консу- 
мира. Тя е десет пъти по- 
малка от тази на “синия 
зъб”. ОсВен тоба, чипобе- 
те на Wibree ще са много 
по-малки. 

Освен по-леки и по-хладни 
ноутбуци и телефони, то- 
Ва още означава редица но- 
Ви устройства оборудвани 
с безжична Връзка, Като 
часовници, медицински и 
спортни сензори и други. И 
разбира се, по-долъг Жи- 
бот на батериите. 


NOKIA 


CONNECTING PEOPLE 
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Носталгияи вдъхновение | 


Ако имаш тридесетина и повечко години зао гърба си, като 
се обърнеш назад можеш да си спомниш Времената, 8 Кои- 
то Растап не “рулираше”, защото тогава това бе присъщо 
само на самолетите, Digger не “кортеше мивки”, защото 
за тоба си имаше нарочни строителни работници и Tetris 
не “цепеше мрака”, защото беше много млад и още се 
страхуваше от тъмното. Но Въпреки това тези игри се 
играеха от зори до здрач, а често и от здрач до зори и хо- 
рата много си ги обичаха. 

Наредени до днешните хиперпродукции, те изглеждат Като 
детски рисунки до професионален Арт (както силно мразят 
да се изразяват професионалните дизайнери) и носят съ- 
щото усещане за несъвършенство и наиВизъм Като тях. 
Това не пречи на създателите на Хбох да ги Комплектубат 
по няколко накуп и да ги продават за 20 долара пакета с ус- 
лугата си Хбох Arcade. При това продажбите явно са добри 
и изследванията показват, че макар и основният Контин- 
гент Купувачи да са над тинейожырска Възраст, има и обе- 
шабаш процент нови потребители. 


Google ще ограмотява народите 


Всеки може да порси В интернет. Някои успяват не само 
да търсят, но и да намират. Разни неща. Проблемът е, че 
по Всяка тема, безброй скучаещи философи са изляли сво- 
бодното си Време В електронни документи с малка или аб- 
солютно никаква стойност. Хубавото е, че Всеки има goc- 
тъп до Всичко В интернет. Лошото е... че Всеки има достъп 
до Всичко 8 интернет. Затова, когато някой се заеме с про- 
ект, целящ да покаже данни с качествено, макар и контро- 
лирано съдържание, той е обречен на успех и Всеобщо 0906- 
рение (освен Когато става Въпрос за пари). Пример е 
Wikipedia, а отскоро пример иска да стане и Google. 

На адрес www.google.com/literacy се намира проект, с който 
те искат да помогнат на преподаватели, ученици, научни 
работници и обикновени умници да могат най-лесно да на- 
мират търсената от тях научна информация. Проектът е 
осъществен съвместно с UNESCO и Шсат.огд (кампания за 
ограмотяване на младежта, стартирана на Франкфуртс- 
кия панаир на Книгата). Част от този проект е 
books.google.com - спорната от гледна точка на авторски 
права (иначе широко приветствВана и одобрявана) техноло- 
гия за сканиране и претърсване на Книги. Включени са още 
мрежата за търсене В научни документи scholar.google.com 
и популярните Google Video и Google Maps услуги. 


Windows Vista на прага на началото 


Дълъг път извървя Windows Vista, за да стигне до старто- 
Вата линия. Най-накрая потребителите, регистрирани Ка- 
то Beta тестери, ще могат да си инсталират последната 
от Всички тестови Версии Windows Vista Release Candidate 
2. След нея Вече идва оригиналът. В Release Candidate 2, или 
ВС2 за по-кратко, се намират поправките на Всички бъго- 
Ве, уловени по Време на целия тестов период. След тяхно- 
то отстраняване, Microsoft ще имат новичка продукционна 
Версия, готова за предизвикване на масова пазарна исте- 
рия. Най-хубавото е, че Всичко Върви по план и Въпреки мно- 
жеството слухове и спекулации, най-бероятно новата Vista 
ще бъде на пазара В предварително обявените срокове - 
месец януари на 2007 година за САЩ и Вероятно март за 
ЕВропа. Така Ветеранът ХР с доспехи, поочукани от хиляди 
фиксоВе и пачове, ще може да се оттегли В така долгоочак- 
Ваната пенсия. 


Стани богат, блогъре! 


Такава е онешната приказка. Една принцеса си Водела днев- 
ник и когато 0 го прочели от местоработата, Веднага я u3- 
гонили от Кралството заради нещата, които била писала В 
него. Леко изнервена и силно безработна, тя предложила пи- 
санията си на богат издател авантюрист, който я напра- 
Вил известна и богата едновременно. 
Тоба е по същество “La Petite Anglaise”, приказката за “Мал- 
ката Англичанка”, която започнала да се препитава от то- 
Ва, което до Вчера й е било само хоби. Нейният светъл npu- 
мер последвали редица други интересни люде, сред които 
лондонска проститутка, келнер, дегустатор на Вина и раз- 
бира се таксиметров шофьор, koumo по правило се Врат 
навсякъде. 
Макар и първа, “La Petite Anglaise” е оценена Като много go- 
бър и талантлив автор, така че нейният успех не е случа- 
ен. Ако си мислите, че магията работи с произволен блог, 
ше трябва много да се разочаровате. В MO- „тор 
мента издателските Къщи са буквално зале- 2 
ти от молби за разглеждане на нечии блого- 
Ве, така че ако разчитате на късмета си, 


по-добре се обърнете Към тотото. 


въпрос на гледна точка 


След десетки игри, В Кошто де- 
ца и Възрастни от цял свят, дегизи- 
рани като щатски командоси, унищо- ~ 
ЖаВаха терористи из почти Всички страни за. 
на близкия и далечен Изток, екип от ирански į 
програмисти предлага алтернативна Военна 
игра, В Която ще имате шанса да Взривите 
американски петролен танкер. 

Така ще блокирате пътя на петрола Към Съе- 
динените щати, аи към стария континент 
и ще бъдете обявен за пакостник на Века. 
Тази “приятелска закачка”, или по-скоро 
Връщане на редица Виртуални услуги, е точ- 
но В навечерието на преговорите за ядре- 
ната програма на Иран и евентуалните 
санкции, които може да бъдат наложени на 
страната. И представлява едно далечно 
предупреждение за Възможно развитие на = 
събитията, което никак, ама никак не звучи E 
приятелски. М 
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скало ли Ви се е да meenu- 
И те на Воля Картинки, ме- 

лодии, тапети, програм- 
Ки и най-бече игри за своя MO- 
билен телефон, без да се налага 
да пращате скъпи SMS-u? Cu- 
гурно ще Ви разочаровам, ако 
Ви Кажа, че най-новите игри 
така или иначе си остабат 
платени на законните страни- 
ци. Добрата новина е, че има 
доста места из Интернет, 
Където съвсем легално можеш 
да си дръпнеш по-малко попу- 
лярно заглавие на |ама игра, та- 
кова, Което е поостаряло, 0с- 
Вободено от авторски права 
или пок е за по-стар модел те- 
лефони. Тази статия е идвална 


Безплатни игри, мелодии, картинки и приложения за вашия GSM в мрежата 57-526; 


INTERNET 


лога, софтуер, игри и Видео- 
филми. Поддържа телефони с 
марките Motorola, Siemens, 
Nokia u Sony Ericsson. Mpu u3- 
бор на мултимедиен продукт 
се отварят падащи менюта 
на четирите производителя, 
Където посочвате Вашия мо- 
дел. Тегленето има едно огра- 
ничение, Което лично аз не бих 
нарекъл точно ограничение 
предвид трудностите със 
снабаябането с безплатни 
приложения за мобилен теле- 
фон – и то е, че можете да 
сваляте go 20 обекта на ден. 
Предполагам, че малцина ще се 
огорчат от това. Менютата 
са опростени, отварят се по 


с De ans 4 р 
BES сет 


за хора, Които обичат да си 
цокат телефона В автобуса 
или на някоя опашка и не са 
претенциозни Ком иновациите 
8 мобилния свят. Ще разгледа- 
ме няколко полезни страници, 
Кошто могат да бъдат приба- 
Вени заслужено Bb6 Вашите 
Favorites. 


Оценка: 6 

Доста добър сайт, предла- 
га теми, рингтоно8е, тапети, 
скрийнсейвъри, операторски 


следния принцип, примерно - 
Ноте > Downloads - Sony 
Ericsson K750i Themes / K750 
Themes > ying yangia 6620. 
Сайтыт предлага u оценя- 
Ване на Всеки Възможен даун- 
лоуд, така че да търсите по 
най-харесбани предложения. 
Можете да Качбате и соб- 
ствени изображения, Които 
нямате нищо против да се 
ползват от други хора. На ag- 
реса освен това можете да 
Видите множество подроб- 
ности за Всеки един модел мо- 


КРАТЪК НАРЪЧНИК ЗА ОБМЕН МЕЖДУ РС И GSM 


Какво е нужно, за да имате ново приложение на своя GSM? 
Първо, той трябва да е с цветен дисплей, с полифонични мелодии 
и да поддържа поне една от трите Възможности за Връзка с Ком- 
пютъра Ви – инфраред, Bluetooth или Кабел. Доста и от старите 
лаптопи имат Вграден инфраред порт, но така или иначе Bluetooth 
е по-съвременна технология и USB адаптери с Вграден Bluetooth 
предавател се предлагат на съвсем ниски цени - за около 30-40 лв. 
можете да притежавате USB-Bluetooth устройство с инсталаци- 
онен диск. При използване на вградената програма можете да ko- 
мандвате своя телефон, подобно на папките 8 Windows. Ако me- 
лефонът Ви има допълнителна флаш памет, тя се разпознава от 
РС-то при свързване Като нов диск. Често обаче е необходимо да 
инсталирате и специалния софтуер на производителя, за да под- 
Карате самия телефон и неговите Вградени функции — телефонна 
Книга, 5М5-папки, допълнителни приложения и др. За щастие 6 
повечето случаи този софтуер е безплатен и може да бъде сва- 
лен от страницата на производителя. 


билен телефон, популярност на 
апарата, оценки и други полез- 
ни неща. 


Оценка: 4.5 

Сайт, който е доста беден 
откъм игри и Картинки, но 
изключително богат на прило- 
жения. Поддържа предимно 


Siemens, Motorola и Nokia. Общо 
Взето В падащото меню има 
15-20 Вида модела телефони, 
Което е недостаптьчно за Ce- 
беуважаващ се сайт. Игрите 


са подредени по Жанрове. Ин- 
тересно хрумване е, че са no- 
местени графики за мобилен 
телефон. Това може да Ви съз- 
даде приятна атмосфера, ако 
шаренията от екрана Ви е 
омръзнала тотално. www.mid- 
let.org има още софтуер, Като 
браузери, WebViewer 3.2 и He- 
изброимо число приложения, 
сред koumo множество речни- 
ци (примерно англибско-итали- 
ански), образователни продук- 
ти, медицински приложения 
(примерно Календар за личните 


Ви шмунизации, алергии, месе- 
чен цикъл и т.н.), такива за 
проследяване на нивото на ин- 
сулина и много други. След дру- 
гите екстри са програми за 
Времето, Календари, часовници 
за шах, програми за защита на 
лични данни, за съхраняване на 
пинкодоВе, Включително на ge- 
битните Ви Карти или за други 
носители, мобилни хороскопи, 
дневници за записване на адре- 
сина Вашите приятели, Жълти 
страници за някош държави... 
Всъщност Всички програми 
трудно могат да бъдат избро- 
ени. Сайтът предлага дори и 
търсачка за мобилен софтуер. 


Оценка: 4 

Страницата е направена за 
разблокиращ софтуер за мо- 
билни телефони, но съдържа 
доста други благинки за Вашия 
GSM. Сред тях са приложения 
основно за два Вида мобилни 
телефони — Sony Ericsson T610 
u NOKIA 3510. Bonpeku че g8a- 
ma модела са Вече остарели, 
те са доста широко разпрост- 
ранени и 8 България, особено 
шведският апарат, Който 6e- 
ше един от първите търгува- 


ни у нас телефони от ново по- 
Коление. 

За 1610 В страницата се 
предлагат приложения, свобод- 
ни за изтегляне, сред koumo 
компас, калкулатор, програмки 
Като Global Time, Google, 
Notepad 2 World u Weather. 
Ekcmpume 3a NOKIA 3510 ca 
значително повече - Email 
Viewer, Fortune Cookie, Global 
Time, Google, Grocery List, 
Lottery Number Gen, Micro Calc, 
mobiSMS My Girls, Notepad, 
Quick Quote, SMS Send, Snow 
Clock, Spruce Draw, Vibrator Kitty, 
Web Viewer, World Weather u 
много други. 

Съдържа java игри за Sony 
Егісѕѕоп 1610 - десетки загла- 
Вия В (аба архивирани пакета, 
както и 5 пакета с множество 
игри за NOKIA 3510, а и за goc- 
та други модели от популярна- 
та марка, Които са съвмести- 
ми с java. 

Предлагат се и теми за 
моделите 1610, 7616 и Т618, 
сВързани с игри, филми, ероти- 
Ка и много други. Темите за 
NOKIA пък са за моделите 6600 
и 6620. Те са подредени по пап- 
Ки, сред Които хора, спорт, ар- 
тисти, природа, анимации и 
т.н. Налични са и пакети от 
рингтонове, подредени по a3- 
бучен ред. 


Оценка 3.5 
Предлага игри за @$М-и с 
марка Мокіа. Поддържат се мо- 
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делите 6610, 6100, 6800, 5100, 
7210, 7250, 7650, 3650, 35101, 
3410, 63101 и 3590. Игрите не 
са групирани по Жанрове, а 
просто са подредени по азбу- 
чен ред. Предлагат се 808 Вид 
на архив, Който трябва да се 
разархивира ръчно, ако теле- 
фонът не го прави сам. Сай- 
тыт не разполага с особено 
много заглавия, но така или 
иначе може да отКриете имен- 
но В него Ваша любима игра. 


www.mobileplayground.co.uk 


Оценка 3.5 

В него са поместени |ауа 
игри за моделите Nokia - 30- 
та, 40-та, 50-та и 60-та се- 
рия, за Ѕопу Егісѕѕоп 1610, 
T630, T230, K700, K700i и някои 
други съвместими модели, 
както и за N-Gage. За съжале- 
ние сайтыт е лошо организи- 
ран, не Всички предложени заг- 
лабия могат да се теглят, 
набльскан е с реклама, но с 
усърдие, можете да намерите 
полезни неща за Вашия апарат. 


ооэоое 


поролон приват, сивата: еңбе» тука ттт 
2° myMobile 


жұн 08 лос 


www.myk750.lasyk.net 


Оценка: 6 
Тоба е един от най-добрите 
сайтове за безплатни прило- 


жения, Който обаче е само са 
телефони с марката Ѕопу 
Ericsson. Създателите са Han- 
равили доста адреси, защото, 
ако телефонът Ви примерно е 
Sony Ericsson 1610, изписаният 
по-горе линк ще стане 
http://www.myt610.lasyk.net. 
Предлага неизброимо Количе- 
ство теми, рингтонобе, та- 
пети, игри, tips&tricks за moge- 
ла, софтуер и дори новини. 
ВсичКи приложения са подреде- 
ни по стилове или групи. Temu- 
те за Вашия телефон пример- 
но са анимации, абстрактни, 
Коледни, за игри, за музика, за 
хора, за спорт, за отбори, за 
технологии, за природа и т.н. 
Същото е многообразието и 
при ринетоновете - Класика, 
Карибска музика, гръцка музи- 
Ка, Коледни песнички, джаз, 
ориенталски ритми, звукови 
ефекти, а тортата 8 черешка- 
та са предлаганите мелодии 
от игри и филми. Игрите пък 
са групирани В следните Xah- 
робе - екшън, Боаг@ датез, 
рейсъри, джъмп ено рон, misc, 
пъзели, shoot ет ир games, 
спортни и стратегически заг- 
лавия. Според мен предоставе- 
ните В сайта геймки по нищо 
не отстъпват на платените 
заглавия, така че приятен 
фън. 

А за десерт, ето Ви един 
архив с хиляди игри за десетки 
модели телефони: http://www. 
kthankzbye.com/newuploads/ 

СВилен Енев 
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сички отдавна се убедих- 
В ме, че над филмите, нап- 

рабени по игри (както и 
обратното), тегне някакво 
проклятие. Вижте само Как 
Уве Бол буквално унищожи Кул- 
тови геймки и ги превърна 8 
холивудска помия, Когато ги 
пренесе на големия екран. Нима 
адаптациите му на BloodRayne 
и Аопе іп Ше Оагк не бяха точ- 
но това? Не ми се и мисли kak- 
Во ще направи с Dungeon Siege, 
Postal и Far Cry, Върху Които 
“работи” В момента. Човекът 
обаче продължава Все така 
смело да защитава своите 
т.нар. филми и да се оправдава 
с твърдението, че гейминду- 
стрията не му помагала по 
Какъвто и да било начин. Тя 
просто му продавала правата 
на своште игри и го остабяла 
да се оправя сам. 


студентите притежават спо- 
собността да променят Ко- 
ренно начина, по Който се пра- 
Вят филми, стига да играят 
по-честичко на игри. Това ста- 
нало, Когато двамата Велики 
американски режисьори откри- 
ли официално новата лабора- 
тория за разработка на игри 
на Electronic Arts Във факулте- 
та по Кино и телевизия на уни- 
Верситета 8 Южна Калифор- 
ния. Там те обсъждали наста- 
Ващото от известно Време 
насам сливане между игрите и 
филмите и заявили, че Видео- 
игрите Все побече и побече се 
доближават до изкуството да 
разказваш истории. “Мисля, че 
най-голямото доказателство 
за полното сливане на двете 
изкуства е някой да си признае, 
че се е разплакал 8 Края на 11- 
то ниво”, Казва режисьорът 


нал, че е заел някои техники от 
игрите при заснемането на 
“Завръщане 8 бъдещето” и 
приключенията на заека 
Роджър. Освен това той доба- 
Вил, че 8 анимацията “Полярен 
експрес” си е послужил с тех- 
нологията тойоп capture, koa- 
то повечето геймразработ- 
чици използват например за 
пресъздаването на движения- 
та на спортистите. И 0бама- 
та режисьори са се съгласили, 
че филми Като “Матрицата” и 
“Спайдър-Мен 2” са пряко 00- 
казателство за Влиянието на 
игрите Върху седмото изку- 
ство. 


По следите на 

бъдещата игра 

Но да се Върнем Към 
Спилбърг и ЕА. За да улеснят 
творческия процес, компания- 


ствено заглавие, основаващо 
се на поредния блокбъстър. 

На тазгодишното изложе- 
ние ЕЗ Нийл Иънг от ЕАГА спо- 
дели, че творческият процес 
протича с пълна пара, а идеите 
на Спийлбърг относно истори- 
ята и геймдизайна на новата 
игра са повече от любопитни. 
Все още не са изнесени Какви- 
то и да било детабли относно 
новия им проект и Кога точно 
ще излезе, но аз лично съм убе- 
ден, че той ще бъде нещо 
страхотно. Пък и най-накрая 
Electronic Arts Като цяло ще 
имат Възможност да дока- 
Жат, че могат да създават и 
игри, различни от поредиците 
Маддеп, НРА, МНЕ и МВА, с Кои- 
то ни заливат Всяка година и 
Кошто заемат повече от 50% 
от Каталога им. 


Кино, игри и въображение 


Какво ще стане обаче, ако 
режисьорите запретнат ръка- 
Bu u се опитат да Вложат ma- 
ланта си В създаването на 
напълно оригинална игра, а не 
на поредния тъп филм по нея? 


спийлбърг, 
магията на киното и ЕД 


Миналата година ЕА ус- 
пяха да придумат Стивън 
Спийлбърг - един от Haŭ- 
редовните посетители на 
ЕЗ - да им помогне (и по- 
специално на студиото им 
8 Лос Анджелис, опговорно 
за Ваше for Middle Earth) при 
разработката не на една и 
08е, а на цели три Видео 
заглавия. Неколкократният 
носител на “Оскар” (създал 
филми Като “Дужарсик 
парк”, “Изкуствен интелект”, 
“Извънземното”, “Индиана 
Джоунс”, “Война на светове- 
те” и десетки други хитови 
продукции) ще ги съветва Във 
Всяко едно отношение - Кон- 
цепция, дизайн, Визуализация и 
история. 

Тоба едва ли е случайно, при 
Все че страстта на 
Спийлбърг Към игрите датира 
отдавна (режисьорът дори е 8 
основата на идеята за пореди- 
цата Medal of Honor). В Края на 
2004-та например той и 
Робърт Земекис заявили, че 


на трилогията за Индиана 
Джоунс (която скоро би тряб- 
Вало да стане тетралогия, 
т.е. от четири части — ра- 
ботното заглавие на пробъл- 
Жението Впрочем е Indiana 
Jones апа the Ravages ої Time). 

Самият Земекис пък приз- 


„ Стивън Спилбърг, 


Вдъхновител на 
Medal ої Honor 


ma гигант е осигурила специа- 
лен офис за режисьора В сту- 
диото им В Ел Ей, Където той 
работи редом с геймдивелъпъ- 
рите Вече повече от година. 
Ролята на Спийлбърг наподобя- 
Ва тази на изпълнителния про- 
дуцент на филм, а целта му е 
да помогне за направата на на- 
истина оригинални игри, а не 
просто на някакво посред- 


Microsoft и властелинът 
на историите 


За да не остане по-назад 
от ЕА, и Бил Гейтс предприе 
подобен ход и съвсем наскоро 
привлече за своята кауза друг 
гуру на Киното. Питър 
Джаксън - режисьор, проду- 
цент, трикратен носител на 
Оскар, страстен геймър и не- 


повторим разказвач - и 
Microsoft бате Studios сключи- 
ха ексклузивно споразумение за 
разработка на игри 3a Xbox 360 
и Xbox Live (а по Всяка Вероят- 
ност и за РС). 

Първият проект се намира 
Все още 8 твърде ранен етап 
на разработка, но на прескон- 
ференция 8 Барселона 8 Края на 
септември по случай премие- 
рата на новата конзола на 
Microsoft В Европа режисьорът 
на “Властелинът на простени- 
те” – първият фентъзи филм, 
спечелил Оскар - сподели нак- 
ратко какво можем да очаква- 
ме от него. Той Вярва, че има 
нова форма на забавление и тя 
не e нито игра, нито филм. Mo- 
скоро “филмов геймекспи- 
pubHc”, както самият той се 
изрази. 


OT WingNut Films към 
WingNut Interactive 


Първата игра, Върху Която 
ще работи, ще се основава на 
Вселената В Halo, създадена 
от Bungie. Както знаете, 
Питър е изпълнителен проду- 
цент на филма по този научно- 
фантастичен шутър и Веро- 
ятно точно затова е решил, 
че тя би била идеалният 
старт за първа геймка. Не, 
тоба няма да бъде Halo 3 или 
пък На 4, а нещо напълно раз- 
лично. Едно обаче е сигурно - 
Bungie работят не само Върху 
Наю 2, а Питър Джаксън ще 
направи Всичко Възможно, за 
да им помогне да отКият най- 
добрия начин да разкажат една 
история. 

И това е само началото. 
Съвсем наскоро Питър и Фран 
Уолш, неговата съпруга, съз- 
дадоха подразделението Wing- 
nut Interactive - Компания, koa- 
mo с помошта Ha Microsoft Ga- 
me Studios ще пренесе В света 
на игрите оригиналните ис- 
тории на двамата Кинодейци, 
които няма да Видят бял свят 
Като филми. Ако си спомняте 
черната Комедия “Сянката на 
смъртта” (на английски Тпе 
Епотепегв) с Майкы л Джей 
Фокс, значи знаете, че Питър 
и Фран имат определено нело- 
ши идеи. 


сблъсъкът на 
филмите и игрите 
Спийлбърг и Джаксън не са 


единствените режисьори, Ко- 
ито ще си имат Взимане-да- 


Ване с игри. Преди Време 
Джеймс Камерън (отговорен 
за “Титаник”, “Терминатор 2”, 
“Бездната”, “Пришълци” и още 
много други Касови и култови 
холивудски продукциш заяви, 
че има Желанието да създаде 
масова мултиплейор онлайн 
ролева игра по един от своште 
проекти. Не, това няма да бъ- 
де Titanic: Тһе ММО. Става Bon- 
рос за Avatar – научно-фантас- 
тичен филм, Който ще разказ- 
Ва за любовна история на фона 


АУР: Alien vs. Predator (2004 г.) 
w MAS 


на междупланетна война и ще 
се забырти по Кината през 
2008-ма. “ОКаза се, че филми- 
те и ММО игрите не са чак 
толкова различни”, обясни Лан- 
дау – продуцентът на “Тита- 
ник” и близък приятел на Ka- 
мерън. “Това не би трябвало да 
изненадва никого. В Крайна 
сметка ние, Кинодейците, съз- 
даваме Виртуални светове. И 
двете индустрии имат една и 
съща цел.” 

Макар и геймката Все още 


рн! 
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а Е аа 


LIFESTYLE 


РС MANIA 11/2006 в 73 


да съществува 8 сферата на 
слуховете, по Всичко личи, че 
Камерън и Ландау са твърдо 
решени да създадат ММО по 
Avatar. Възможно ли е режисьор 
Като Джеймс, Който отведе 
специалните Визуални ефекти 
до нови Висини с работата си 
над “Терминатор” и “Бездната”, 
да пренесе успешно опита си 6 
сферата на геймдивелъпмън- 
та? Така, както сътрудничест- 
Вото между дизайнера на 
Ваутап Мишел Анцел и Питър 
Джаксън допринесе за създава- 
нето на една страхотна игра 
по King Kong? Мисля, че да. 


Заи против 


От друга страна обаче не 
Всички Култови режисьори 
подкрепят игрите. Особено 
когато са направени по техни 
филми. Копола например зас- 
тана твърдо срещу Тһе 
Godfather: Тһе бате и не се u3- 
каза особено ласкаво по Въпро- 
са: “Не знаех нищо за това. 
Дори не ме попитаха дали смя- 
там, че идеята е добра... Omu- 
дох и хвърлих едно око, за да 
Видя за какво става Въпрос. 
Това, Което са сторили, е да 
Вземат познатите на Всички 
Ви герои... И 6 следващия един 
час те просто се стрелят и 
избиват... Нямам нищо общо с 
тази игра и Вообще не я 0006- 
рявам... Според мен тя си е 
чиста злоупотреба с филма.” 
Въпреки това едно подобно 
изказване няма да попречи на 
тенденцията, която наблюда- 
Ваме напоследък. Накъде Вър- 
Вят нещата? Като че преси- 
чането на двете големи инду- 
стрии за забавление е неиз- 
бежно, най-малкото защото 
напоследък филмите Все 
по-настойчиво се опитват 
да проникнат сред игрите. 

Със сигурност Стивън 
Спийлбърг, Питър Джаксън 
и Джеймс Камерън поста- 
Виха едно добро начало. И 
ако не се злоупотреби с не- 
го, Холивуд има шанса па 
обогати Както жанрово, 
така и идейно малко позаспа- 
лия на този етап геймди- 
Велъпмънт. 

Аз определено съм “за”, 
стига това да не привлече Към 
големия пай и посредствени 
режисьори от ранга на УВе Бол 
и не превърне игрите В една 
американска боза. 

Владимир Тодоров 
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o Края Ha годината се 
очаква масовият дебют 
на дисковите формати 
за Видео с Висока разделител- 
на способност (high definition) 
— Като самостоятелни уст- 
ройстба и Като елемент от 
PlayStation3 (Blu-ray) на Sony и 
ъпгрейд пакета Ha Microsoft за 
Xbox360 (НО DVD). 
Навлизането на цифровата 
телевизия донася значително 
повишение на качеството на 
картината и звука 8 сравне- 
ние с Конвенционалното анало- 
гово предаване. Същото се 
получи и при преминаването 
от VHS Касетки на ОМО диско- 


Blu-Ray 


Ве. Разликата В Качеството 
между ОМО (720х480/576) и 
High-Definition форматите 
(1920х1080) е далеч по-слабо 
осезаема за масовия потреби- 
тел, тъй Като и В двата слу- 
чая се използва цифров запис 
(т.е. няма случайни смущения, 
износване от употреба и 
т.н.). Въпреки това новите 
формати имат достатъчно 
предимства - предоставят 
среда за запис на НОТУ (теле- 
Визия с Висока разделителна 
способност), по-голям обем за 
данни, осъвременени Компре- 
сиращи методи, широкофор- 
матност (обхватът на чо- 
ВешКото зрение е близо два 
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и HD-DVD 


пъти по-голям на широчина 
отколкото на Височина) и др. 

Основното приложение на 
новите формати е за НОТУ 
телевизорите с с по-големи 
размери (над 30”), при koumo 
дори определено има нужда от 
по-голяма разделителна спо- 
собност (за съжаление масо- 
Вите плазмени телевизори Все 
още не поддържат дори и 
1920х10801, Камо ли пълната 
НОТУ 1080р). 


Основни поддръжници 


Blu-Ray Disc (ВО) се подкре- 
пя от създателите на 
DVD+RW (Philips, Sony) и някои 
от основните членове на DVD 


Ғогит (организацията, отго- 
Варяща за DVD формата) - 
Sony, Hitachi, LG, Panasonic, 
Samsung, Pioneer и други - обе- 
динени В Blu-ray Піс 
Association. High Definition ОМО 
(HD DVD) ce подкрепя от „нама- 
ления състав” на DVD Forum — 
Toshiba, МЕС, Sanyo и др. При Ha- 
кои от формираните обедине- 
ния Като Тоѕћіра/Ѕатѕипо 98е- 
те съставни компании подкре- 
пят различни формати. Intel и 
Місгоѕой залагат по-скоро на 
НО ОМО. Някои Компании (НР и 
др.) поддържат и двата фор- 
мата. И В двете групи члену- 
Ват по няколко филмови Компа- 
нии - ВО се подкрепя главно от 


рари к 
20 веры 
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ло моа 


Май Disney, 20th Century Fox; НО 
— главно om Universal. 


Форматите 


Поддържаните разделител- 
ни способности (90 НОТУ 
1920х1080р/60) и методи за 
Видео компресия (МРЕО2, МС-1 
- подкрепян активно от 
Microsoft и MPEG4 Н.264/АУС) 
при двата формата са еднак- 
Ви. От досега излезлите биско- 
Ве повечето използват \С-1. 
Използваната разделителна 
способност 1920x1080 е Във 
формат 16:9 (широк), характе- 
рен за телевизорите, Който е 
малко по-нисък от този на мо- 
ниторите (16:10, 1920х1200), 
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т.е. доближава се повече до 
характеристиките на човеш- 
Кото зрение. При използване 
на МРЕС4/МС-1 Компресия В 
15GB се побират до 4 часа НО 
Видео (срещу 2 часа Standart 
Definition за 8.5GB с МРЕС2). И 
при двата формата се поддър- 
Жат множество методи за 
звукова Компресия без загуба 
на данни/Качество (lossless, 
завмащи по-голям обем) и със 
загуба (lossy) - Linear РСМ, 
Dolby Digital/AC-3, Dolby Digital 
Plus, MLP Dolby True HD, DTS, 
DTS HD u MPEG Audio. И двата 
формата прилагат система 
против неправомерно Копира- 
не Advanced Access Content 
System (AACS-128bit) - ako ня- 
Кой om елементите на уст- 
робството (ВО/НО четец, 
софтуер, Видеоплатка, интер- 
фейс, монитор/телевизор и 
т.н.) не поддържа HDCP (High 
Definition Content Protection) 
изображението се пуска с на- 
малена разделителна способ- 
ност (засега не Всички филмо- 
Ви студия активират тази 
функция). ВО използва регио- 
нални Кодове, ограничаващи 
използването на диск с филм 
за един регион В устройство 
за друг (по подобие на ОМО), а 
при НО спецификацията за ре- 
гионално разделение се разра- 
ботВа В момента (естестве- 
но използването на това раз- 
деление зависи от филмовите 
компании). Регионите при ВО 
са по-малко отколкото при 
DVD - А/1 (Северна и Южна 
Америка, Източна Азия без Ки- 
тай), В/2 (ЕВропа, Африка, Оке- 
ания, Близък Изток) и С/3 - 
„пиратския регион” (Китай, 
Русия, Южна Азия). 
Номиналната скорост (1х) 
на запис/четене и при двата 
формата е еднаква - 4.57МВ/5 
(1х DVD = 1.385МВ/5, 1х СО = 
150КВ/5). И абата формата 
използват 405пт синоо-биоле- 
тов (оттук и Вш[е] 8 Blu-ray) 
лазер (650пт червен при ОМО и 
780пт инфрачервен при СО), на 
Който се дължи увеличеният 
обем данни. Съществената 
разлика между НО и ВО се със- 
тои 8 това, че при НО дълбочи- 
ната, на Която е разположен 
слоят с данни, е 0.6mm, koako- 
то и при ОМО/СО, а при ВО - 
0.1тт (което, от една стра- 
на, прави ВО дисковете по по- 
датливи на одраскване, но - от 
друга, увеличава обема данни). 
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УВеличеният обем данни при 
ВО се дължи и на по-голямата 
стойност на оптичния пара- 
метър numerical aperture (опис- 
Ващ Възможните ъгли за от- 
ражение на светлината) - 0.85 
(BD) срещу 0.65 (НО, ОМО) и 0.5 
(CD). Засега и ВО и НО дискове- 
те се предлагат с 00 ова слоя 
за данни, но В лабораторни ус- 
ловия са представяни модели с 
по 3 (НО) или 8 (ВО) слоя. Oyak- 
Ва се цената на НО ОМО уст- 
ройствата и носителите да е 
по-ниска поради технологична- 
та им близост с досегашните 
ОМО продукти. И двата форма- 
та използват UDF 2.50/2.60 за 
файлова структура. 

Всеки от форматите пред- 
лага и някои уникални Възмож- 
ности — ВО използва Java (В0- 
Ј) за интерактивните менюта 
(доста по-гъвкаВ подход от 
MPEG селектор сцените при 
DVD). По подобие на MiniDVD 
(СО с DVD съдържание и файло- 
Ва структура), заедно с НО се 
Въвежда „Зх DVD-ROM” - ОМО 
диск с НО съдържание (използ- 


Ват се същите Кодиращи mexa- 
низми, но обемът и Времетра- 
енето естествено са по-мал- 
Ки) и файлова структура. 

Докато при ОМО разделени- 
ето между DVD-Video и DVD- 
Audio беше ясно, при НО/ВО 
предоставяният Капацитет е 
достапточен за Висококачест- 
Вен звук (компресия без загуба 
на данни) и Видео 8 един и същи 
диск. DVD-Audio поддържа до 
24р4/192КН2 при 98а Канала 
(2-0 stereo) и до 24bit/96kHz 
при 4 u 5+1 Канала. НО ОМО go- 
бавя поддръжка за 246 /96КН? 
при 6+1 и 7+1 Канала. ВО npe- 
доставя допълнително и 
24bit/192kHz при 4 и 5+1 Кана- 
ла. На практика тези Върхови 
Возможности ще се използват 
само за аудио дисковете (Към 
koumo обаче спокойно могат 
да бъдат добавяни Клипове и 
други екстри), защото повече- 
то холивудски филми така или 
иначе се заснемат с 
1604/48КН2 или най-много 
24bit/48kHz за тези с по-голям 
бюджет. 
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Обемът на дисковете е по- 
голям при Blu-Ray (2568/5068 
за едни/два слоя), отколкото 
при НО ОМО (156В/306В). За 
разлика от СО и ОМО дискове, 
които първо бяха Въведени ka- 
то фабрични дискове само за 
четене (-КОМ) и едва по-Късно 
Като В, RW и ВАМ дискове с 
Възможност за запис/изтри- 
Ване от потребителите - и за 
двата формата със син лазер 
записвачки ще се предлагат 
още отначало. Фабричните 
дискове се наричат ВО-КОМ и 
НО ОМО-КОМ и се преслагат и 
8 двуслойни Варианти (НО nog- 
държа още двустранни и 
двустранни/аВуслойни — както 
DVD). Дискобете за еднокра- 
тен запис се наричат 
“Recordable” (BD-R, НО DVD-R) 
и първоначално се предлагат 
само kamo еднослойни, но 
двуслойните (DL) модели също 
са обявени. При дисковете за 
многократен запис е едно от 
съществените различия меж- 
ду НО и ВО. ВО поддържа един- 
ствено дисковете, които поз- 
Воляват да бъдат изтрити и 
отново да се използват за за- 
пис — т.н. „Ае-Весогдаріе” (В0- 
ВЕ), първоначално еднослойни, 
но с обявени и дВуслойни. 

От ОМО Forum първоначал- 
но бяха решили да пуснат 
„ReWritable” дискове (НО DVD- 
RW) на основата на DVD-RAM 
технологията, тъй Като тя 
предоставя редица предим- 
ства (Възможност за писа- 
не/изтриване на случайни сек- 
тори - без използване на се- 
сии, първоначално изтриване 
на целия диск и т.н.; РАТЗ2 фай- 
лова система и използване Ка- 


-то твърд диск без допълни- 


телни драйвери при WinXP; npo- 
Верка на записа и Възможност 
за повече на брой изтривания — 
go 100000 срещу 1000 за 
ВМ/ВЕ форматите). Впослед- 
ствие поради по-Високата це- 
на се наложи този формат да 
се преименува на НО DVD-RAM 
(засега специфициран един- 
ствено Като еднослоен) и да се 
добави по-евтин “Ве- 
Recordable” НО DVD-RW фор- 
мат (едно- и двуслоен), който 
е аналогичен на ВО-ВЕ/ОМО- 
RW/CD-RW. До 2008 се очаква 
появата на 8х НО/ВО, Както и 
на четирислойни ВО и трислой- 
ни НО носители. 
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Хибридни дискове 


При НО ОМО е предвидена 
Възможността за хибридни 
дискове „ТММ” (с един или два 
слоя НО ОМО и съответно два 
шли един слоя ОМО). Така се у8в- 
личава съвместимостта с 
настоящите устройства по- 
добно на хибридните СО/ОМО 
дискове. СО/ОМО са слабо разп- 
ространени, Като изключим 
SuperAudioCD, Което обаче Въ- 
Вежда алтернативен формат 
на данните В ОМО слоя, Който 
не е съвместим с DVD-Audio. 
Можем да очакваме TWIN guc- 
ковете да получат по-голямо 
разпространение, защото за 
разлика от прехода CD/DVD (СО 
се използваше предимно за му- 
зика, а за филми се използваха 
съществено различните VHS 
| Касетки) настоящият преход е 
между ове близки технологии 
(оптични дискове) с еднакво ос- 
новно предназначение (филми). 

Разработват се и дискове 
с „тройна съвместимост” - 
по един или няколко слоя Blu- 
гау, НО ОМО и ОМО (такива дис- 
Кове могат донякъде да нама- 
лят ефекта на евентуалната 
лицензионна забрана за Комби- 
нирани НО/ВО устройства). 


Оптични устройства 


Всички производители на 
оптични устройстВа предс- 
тавят по няколко устрой- 
ства, работещи с дисковете 
от следващо поколение. Някои 
производители официално 
„подкрепят” само единия 
стандарт, докато | други 
представят както НО-ОМО, 


така и Blu-Ray модели. 

Технологично е Възможно 
да се направи „сотбо” устрой- 
ство, което поддържа и двата 
нови формата. Samsung бяха 
обявили, че ще направят mako- 
Ва, но наскоро стана ясно, че В 
лицензното споразумение за 
Ви-Вау може би има Клаузи, 
забранябаши това (т.е. има 
Вероятност за истинска „Вой- 
на на форматите” по подобие 
на Веатах//Н$ за разлика от 
бързото примирие, постигна- 
то при DVD+RW/-RW). 

Както и при предишните 
големи нововъведения при on- 
тучните устройства, първо- 
началните модели са скъпи и с 
минимална функционалност. 
Ріопеег представи Ви-гау за- 
писвачки с цена около 1000$, 
които могат да четат и за- 
писбат само ВО и ОМО дискове, 
но дори не могат да четат 
С0-та. Освен това, Въпреки 
навлизането на SerialATA uH- 
терфейса (и няколкото налич- 
ни модела SATA ОМО записвач- 
Ки), първите Blu-ray устрой- 
ства се предлагат единствено 
с по-стария ІПЕ/ШАТА интер- 
фейс. Недостатък на първите 
ВО/НО устройства за домаш- 
но развлечение пък е липсата 
на поддръжка за „полна” Висока 
разделителна способност 
(1920х1080р) ис поредова раз- 
Вивка (progressive) Вместо 
презредовата 10801 (іпѓег- 
laced). Втората серия продук- 
ти ще могат да работят със 
С-та, но ще изостават по 
скорости на запис и четене за 
CD/DVD диско8е от Върховите 
модели ОМО записвачки. ВО/НО 


устройствата ще могат да 
се използват за абсолютен за- 


местител на настоящите 
DVD-ma чак през 2007-ма и то 
след Като цената им спадне 90 
по-поносими нива. 


DVD достижения 


Въпреки работата по нови- 
те формати настоящите ОМО 
Варианти продължават да бъ- 
дат разбибани. DVD-R и 
DVD+R скоростта достигна 
18х (очакват се и 20х модели, 
Кошто ще бъдат със скорост 
на Въртене Колкото 56x CD- 
ROM). Все повече Видеокамери 
използват MiniDVD (cDVD - 
compact ОМО) дискове и coom- 
Ветно се появяват множест- 
Во 8cm ОМО записваеми дисКо- 
Ве от Всички формати, ВклЮ- 
чително двуслойни DVD+R, 
двустранни DVD-RW и DVD- 
ВАМ и др. DVD-RAM форматът 
Вече се поддържа от почти 
Всички устройства и то със 
скорост go 12x (очакват се и 
16х модели) – така Към оста- 
налите му предимства (РАТЗ2 
файлова система и използване 
Като твърд диск без допълни- 
телни драйвери при WinXP; npo- 
Верка на записа и Възможност 
за повече на брой изтривания — 
100000 за Зх и 10000 за 5х дис- 
КоВете срещу 1000 за RW фор- 
мата) се добавя и най-Висока- 
та скорост на запис за изтри- 
Ваем диск. Очакба се Въвежда- 
нето на двуслойни (8.568) 
DVD-RW и DVD+RW, както и на 
12x двуслойни DVD-R. 

Xopama, koumo umam нужда 
не да записват, а да унищожа- 
Ват записани дискове, могат 


да се Възползват от РехЕга- 
ser — устройство, което изт- 
рива С0-та и ОМ0-та (дори 
двуслойни). 


Надписване на дискове 


Върху Всички СО-та и DVD- 
та може да се ораска с подхо- 
дящ маркер. Ако имате подхо- 
дящ мастиленоструен прин- 
тер Върху някои от тях може 
да отпечатате и Картинка. 
По-интересни обаче са техно- 
логиите, при които за надпис- 
Ването се използва лазерът на 
записвачката Ви. Преди да се 
откажат от производството 
на CD-RW устройства, Yamaha 
ВъВведоха П15сТа!00. 

Чрез тази технология сво- 
бодното място на страната с 
данни на С0-то може да се u3- 
ползва за „гравиране” на надпис 
ши изображение. Недос- 
татъкът на DiscTatoo е В mo- 
Ва, че намалява използваемото 
пространство на диска. По- 
Късно НР ВъВедоха LightScribe. 
При тази технология за над- 
писване с лазер се използва 
„горната” страна на диска, 
Върху която обикновено се пи- 
ше с маркер. По този начин не 
се разхищава пространство- 
то за данни, но пък са необхо- 
дими дискове със специално 
покритие. 

Най-новата технология за 
надписване на дисковете с ла- 
зер е LabelFlash (популяризирана 
от МЕС и Fuji) – директен Hac- 
ледник на РіѕсТаїоо. При 
LabelFlash скоростта е убели- 
чена, а освен тоба се поддържа 
и маркиране Върху „горната” 
страна при дискове със съот- 
Ветното покритие (подобно 
на LightScribe). Предимството 
на LabelFlash 8 сравнение с 
LightScribe е това, че може да 
се използва и с най-обикнобени 
дискове (Въпреки че това ще е 
за сметка на използваемия Ка- 
пацитет). 

Всички тези технологии 
скъсяват живота на лазера, но 
това Важи В по-малка степен и 
за стандартните операции за- 
пис и четене. Почти Всички 
производители на оптични 
устройства (LG/Hitachi, Sam- 
sung/Toshiba, ІйеОп/Веп0/ Phili- 
ps, TEAC/Pioneer, NEC/Sony u gp.) 
предлагат модели с LightScribe 
или LabelFlash. Няма пречка да 
се направи и Комбинирано уст- 
робство с дВете технологии. 

Стоян Спахиев 
Е 


В рубриката „Конфигурации на месеца” ще Ви представяме по 
две компютърни Конфигурации - една „Върхова” и вана „на разум- 
Във Всеки брой ще Ви предлагаме различна Комбинация 
от Върховите модели процесори и графични ускорители, тъй Ка- 
то производителността на основните конкуренти е сходна и из- 
борот по-скоро се решава от някои техни специфични характе- 
ристики и най-вече от „привързаността” на клиента Към дадени 
марки. Естествено Върховата конфигурация Винаги може да бъ- 


Конфигурации на месеца 


на цена”. 


стра за добавка ком Конфигурациите. 


Конфигурация “РС Мата” 


Конфигурация за 1500 лВ. 
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де подобрена допълнително, добавяйки 0 още“по-екзотични kom- 
поненти. Разумната Конфигурация Във Всеки брой ще бъде пред- 
назначена за различен ценови Клас - go 1000 лв., go 1500 ^8., go 
2000 лв. и т.н. Компонентите са подбрани измежду наличните на 
българския пазар, а цените Включват пълните 20% ДДС - дори за 
Компоненти, Кошто евентуално могат да се намерят и по- 
но. В секцията „ожаджа” ще Ви представяме по някоя дребна ek- 


евти- 


Елемент Продукт Цена Продукт Цена 
Графичен 2 бр. ASUS ЕМ79506Х2/2РНТ/16, две двучипови платки - QuadSLI | 2Х1140 лв. (картинка16) 16р.бідабуіе №Х7662560-ВН, PCle x16, беїогсе760065 1х225 18. 
ускорител режим с четири GF7950GX чипа, работещи на 500МН2, заемат 1x535 лв. 400МНг; 256MB памет 400МН?/800008; безвентилаторно охлаждане; 

общо два PCle x16, по 512МВ/600МН2/1200008 памет на чип ЖЕ, VGA, DVI и HDTV изходи. 
(1GB на платка, общо 268), НОТУ изход с HDCP, на платка по два Р" 
DVI/VGA изхода за до 2560x1600 разделителна способност. 1 бр. ASUS PhysX P1, РС! 
платка за изчисление на физически ефекти, 128MB памет 366МН2/73300В (1286) 
Процесор АМО Athlon64 ҒХ62, двуядрен, 2.8GHz, 2Х1МВ кеш памет от Второ ниво, 1760 лв. (картинка17) АМО Athlon64 3200+ AM2, 26Н2, 512K L2 Кеш, 170 18. 
1000MHz/2000DDR HyperTransport интерфейс. 1000МН2/2000008 НТ, цената му дори е по-ниска от тази Ha Sempron 
А i » 3600+ (26Н2, но с двойно по-малко Кеш и по-бавна НТ Връзка). 
Чипсет и ASUS пЕ5905М М2М32511 Deluxe/Wireless edition, пРогсе590 чипсет 375 лв. ASUS МОМРУ-МХ, Сетогсеб150 + пҒогсв430 чипсет, 16р. PCle x16, 16р. Ре | 145 48. 
дънна ) (5РР590 + МСР57050), 26р. PCle x16, 16р. PCle х4, 16р. РСІе x1, 26р. РС! i x1, 26p. PCI слота, 2 UATA/133 Канала, 4 SATA/300 nopma, Gigabit Ethernet 
naamka АЕ слота, 1 UATA/133 Канал, 6 SATA/300 порта с RAID, 2 допълнителни к. } 10/100/1000МЬрз, ADI AD1986A High-Definition Audio (go 5+1). Към 
SATA/300 (1 om koumo Външен), два Gigabit Ethernet порта, ADI AD1988B НОА звук (00 Вграденото Видео може ga се Включи дополнителен монитор или да не се 
7+1), WirelessLAN 802.115/9 (54М0р5) интерфейс с АР режим (централна станция). използва Въобще. 
Оперативн | звене 26р. 1GB РС2-6400 (ОО8-1/800), максималният обем памет, който 4х260 лв. AR RERA 26p. 512MB РС2-5300 (008-1/667), птой Като процесорът не поддържа 2x120 лв. 
а памет може да се получи от широкоразпространени модули. 008-1/800, са сложени малко по-евтините ПОВ-1/667. 
Твърд диск j 26p. WD Raptor 150GB, Enterprise Вместо RaptorX (Hama прозрачен kanak, 2x485 18. Р 16р. Hitachi 160GB, 8MB буфер, ЗепаАТА/!-300 интерфейс, 7200rpm, 120 л8. 
но пък е по-евтин), 16MB буфер, Зепа/АТА/150 интерфейс, 10000грт еи достапточно пространство за нормална работа. 
P (най-бързият SATA диск Въпреки липсата на ЅАТА-11/300 поддръжка), 
RAIDO масив от два диска - за по-голяма производителност. 
Записвачка = 26р. МЕС А0-717ЗА, същата записвачка като В другата конфигурация, 2x75 һ8. -A 16р. МЕС AD-7173A, UltraATA/66 интерфейс; 2MB буфер (твърде малък — 75 18. 
но два броя - за директно копиране от диск на диск или просто за але недостатък, споделян с почти Всички записбачки откакто се Въведоха 
използване на ова диска едновременно. технологии, преодоляващи проблемите при изчерпването му); скорост на запис: 18х 
DVDR, 8х двуслойни ОМО + В, 8х DVD+RW, 6х DVD-RW, 12x DVD-RAM, 48x CD-R, 32x 
CD-RW; скорост на четене: 16x DVD, 48x CD; LabelFlash за надписване на дискове. 
Охладител Ша». Scythe Ninja Plus, един от най-големите радиатори, 6 термопомпи (мед- 90 лв. | Включен заедно с процесора 
за і ни тръби с голяма топлопроводимост), 120тт Вентилатор, един от 
процесора ЩЕ най-добрите Въздушни охладители - подходящ за overclock. 
Мишка Комплект безжични мишка и Клавиатура и Bluetooth приемопредавател: А4Тесһ ОР-50-4 USB, оптична, три бутона с Колелце (scroll) 10 л8. 
г] MS IntelliMouse Explorer Bluetooth, пет бутона, Колелце за Вертикално и + 95 A8. 
хоризонтално превъртане. MS Desktop Elite Bluetooth, допълнителни и 
Клавиатура мултимедийни Клавиши, Колелце (zoom, scroll). НЕЕ А4Тесп КВ-28-1 Р5/2, 101 Клавиша плюс допълнителни и мултимедийни, 15 18. 
заменяеми със стрелки Клавиши М”, “А”, “S”, “D” - „геймърски 
Комплект”. 
Кутия АТХ Middle Tower, прозрачна, достапточно места за нагнетателни и CMY- АТХ Middle Tower 400W, стандартна кутия, захранване с достатъчен 
Кателни Вентилатори, koumo да подсигурят добро охлаждане за енерго- резерв, изведени отпред USB портове и гнезда за слушалки и микрофон. 
емките Компоненти. 
Захранване ~, Thermaltake 750W М/0116ВЕ, достатъчна мощност за петте графични 275 18. | Включено заедно с кутията 
Е- ускорителя, дисковия масив и двуядрения процесор, 6 SATA извода, два 


PCle извода (за 6Е79506Х2 платките), изваждаеми Кабели (тези, Които 
не се използват, се махат, за да не пречат на Въздушния поток). 


Creative Inspire T7900 - 7+1 Колонки (басова; средна; леви предна, 
странична и задна; десни предна, странична и задна), 92W обща 

мощност, жично свързано дистанционно с изход за слушалки и Line-In 
Вход (за МРЗ плейър u т.н.). 


Монитор 


a 


190 лв. | Вградени В монитора 


Philips 230WP7NS, 23” течнокристален широкоформатен (16:10) 1965 лв. | ASUS ММ195Е, 19” течнокристален монитор, добро Време за реакция 450 18. 
монитор (побира две А4 страници В реален размер), 12тз Време за (81$), два Високоговорителя (общо 2.4//), извод за слушалки. За 
реакция (не е най-доброто, но е малък Компромис за пози размер), съжаление е с 1280х1024 разделителна способност, Която е по- 
VGA/DVI-I/D Входове, 46р. USB2.0 портове, 1920x1200 (НОТУ+) подходяща за по-малките 18” ТЕТ (но това е недостатък на почти 
разделителна способност — точно отговаряща на размерите. Всички 19” ТЕТ). 
10005 лв 1500 лв. 


Общо 
Джаджа «э. 


сас ааа 


причина не работи. По-добре 56Kbps през телефона отколкото нищо. 


Intel v.92 Modem 536ЕР - използва РС! слот, полезна придобивка за моментите, когато спешно е необходима Връзка с интернет, а кабелният нет поради една или друга 


15 18. 
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рс Cheats 


Warhammer 40K: 
Dark Crusade 


Натиснете [Ctrl] + [Shift] + ~ 
по Време на игра, за ga om8o- 
рите Конзолния прозорец. След 
тоба Въведете желания Код от 
списъка, за да активирате 
чийт функцията му. Преди то- 
Ва Влезте В опциите и маркне- 
те “Allow Cheats”, за да може- 
те да използвате кодовете: 
Получабате Желаното Количе- 
ство енергия 

сһеаї ромуег(|число!) 
Получабате Желаното Количе- 
ство requisition 

сһеаї гедиіѕійоп([число]) 

Маха Fog ої Маг 

cheat_revealall 

Скрива таскбара 

їаѕкраг пе 

Показва отново таксбара 
taskbar ѕһом 

Изход Във Windows 

quit 

Изчиства Конзолния прозорец 
cls 

Цветовете на дъгата 

гепдег їооддіегаіпром(*) 
Виждате през белите текс- 
тури 

гепдег їоддіехгау(*) 

Цветни рамки 

гепдег 109016мміге!тате(%) 
Включва shaders 
detail_toggle(*) 

Включба banners u badges 
decal_toggle(*) 

Сменя дистанцията, npu koa- 
то моделите губят детайли 
terrlod_dist( [минимум,макси- 
мум] ) 

Променя model detail drop 
terrlod_toggle(*) 

Maxa static decal stats Във 
файла 
staticdecal_dump(*) 
Maxa dynamic decal във 
файла 

дупаписдеса! дитр(*) 
Променя сенките 
ѕһадо\м 100016 

Променя mouseover stat bars 
ngame_stats_ mouseover_toggle 
Променя stat bars 
ingame_stats_toggle 

Maxa selection boxes 
ingame_select_ui_toggle 
Обектите, намиращи се на 
по-близка от зададената guc- 


танция, не се изрисуват 
simvis_cameranearclip(“ [mempu] ”) 
Скриба обектите на по-голя- 
ма от зададена дистанция 
simvis_camerafarclip(“ [mempu] ”) 
Показва скоростта на игра 
дезитга{е (*) 

Променя скоростта на игра 
ѕеїѕітгаіе([число]) 

Рефреш на екрана, докато 
конзолата е пусната 
бітуіз #х геїгеѕћ 

Чете dataartebps файловете 
u списъците с handler usage 
simvis_list 

Включба subsystem visibility 
simvis_toggle(“[ume Ha Канал]”) 
Забележка: В полетата, марки- 
рани с *, можете да сложите 1 
или 0, Като 1 е за Включване, а 
0 за изключване 


[МА Мапацег 
8Ү2СРОВМЈЕ2ВС - Не се изпо- 
лзВат наказателни картони 
по Време на мач 
ОТХУЦ7ТКЕМНСВ – Играчите 
се движат на максимална ско- 
рост 

ЕРРУ/МРЕТРЕ2СС - Играчите 
имат максимални статистики 
МОМ/ХНМ/ВКЗ33305 - Играчите 
никога не остаряват 
УВЕТВЕХЕЗУВОЕ - Играчите 
се Възстановяват за един ход 
39YN5T4VLH5P8 — Наемате 
произволен играч 
Н442ҒҮУЕ497./4 — Няма лимит 


за парите 
EL8A6CXRHE525 - Стадионот 
е Винаги пълен 
GRCM8AJVMANLF - Променя 
силата на звука на скандира- 


нията на агитката (Високо) 
355ҒОРНМІВОТО – Променя 
силата на збуКа на скандира- 
нията на агитката (ниско) 
МКҮ0450СВКТ39 - Не можете 
да уболните мениджърите 
2XPYPL5FWKH9B — Стадиони- 
те са с ниска гравитация 
ҮСХЕКЕТААТ050 - Добавя 
$500 милиона Кредита 
ЗВУРВБВАВУОЕБО - Топките oc- 
табят следи 
YUMKQB992YTV4 — Support 
staff има максимални cmamuc- 
muku 

07D6YL7JA43RD — Комични 
звукови ефекти 
ВІҒРМОК57/В46 - Team training 
е на максимум 
5ВНҮб1ҮТЕМ476 — Можете да 
правите трансфери по Всяко 
Време 

ДЕНРМВМІНМ/Ғ2В – Забранява 
трансферите 
760Т3/8ВМ/891ХВ - Увеличава 
board expectations 
MTYXT99WA6DXA - Наемници- 
те Ви имат 100% potential 
АМО9РЗХАЈКРТЗ - Времето е 
Винаги дъждовно 
KR7FGQMPYN1WF - Времето 
е Винаги снежно 
Та704ХЕМНОКСТ - Времето е 
Винаги слънчево 


Lego Star Wars 2: 
The Original Trilogy 


Отключване на персонаж за 
игра 6v6 Free play режима 
UCK868 — Beach Trooper 
BEN917 - Ben Kenobi’s ghost 
VHY832 — Bespin Guard 
WTY721 - Bib Fortuna 
HLP221 – Boba Fett 

BNC332 — Death Star Trooper 
TTT289 - Ewok 

YZF999 — Gamorean Guard 
NFX582 — Gonk Droid 
SMG219 - Grand Moff Tarkin 


NAH118 — Greedo 
YWM840 — Нап Solo with hood 
NXL973 – 16-88 

МММ111 – Imperial Guard 
ВВ/889 — Imperial Officer 
МАР664 - Imperial Shuttle Pilot 
CVT125 – Imperial Spy 
JAW499 — Jaba 

UUB319 — Robot 

SGE549 - Palace Guard 
CYG336 — Rebel Pilot 

EKU849 — Rebel Trooper from 
Hoth 

YDV451 — Sand Trooper 
GBU888 — Skiff Guard 

NYU989 — Snow Trooper 
PTR345 — Stormtrooper 
HHY382 — The Emperor 
HDY739 — TIE Fighter 

NNZ316 — TIE Fighter Pilot 
0ҮА828 — TIE Interceptor 
PEJ821 — Tuskin Raider 
UGN694 — Ugnaught 


Scarface 
Въведете кодовете В CHEATS 
менюто, достъпно след пауза 
на играта по Всяко Време, go- 
Като сте 8 нея. Чийтовете за 
мисии се отключват, след ka- 
то изиграете даденото ниво. 
Не можете да правите сейв, 
след като активирате чийт. 
Пълно здраве - MEDIK 
1,000 Balls - ЕРАТСН 
Пълни амуниции - АММО 
УВеличаВа Gang Heat – GOBALLS 
Намалява Gang Heat - NOBALLS 
Увеличава Cop Heat – DONUT 
Намалява Cop Heat - FLYSTRT 
[pomena Time of Day - MARTHA 
Дъжа - RAINY 
СВеткавици - ЗНА2ААМ 
Поправка на превозни сред- 
ства - TBURGLR 
Черен костюм — BLACK 
Син Костюм - BLUE 
Бял костюм — WHITE 
Сив Костюм – GREY 
Бежов костюм – ТАМЅНВТ 
Тигров костюм - TIGSHRT 
Син Костюм с очила – 
ВШЕЗН 
Бял костюм с очила — 
МНПЕЗН 
Сив Костюм с очила - ВВЕУВН 
Бежов костюм с очила — 
ТАМЅН 
Тигров костюм с очила = 
TIGERSH 
Песента на BReal “The 
World is Yours” - TUNEME 
Булдозер - DOZER 
Antique Racer – OLDFAST 
Боклукчийски Камион - 
DUMPER 
Stampede - BUMMER 


Console Cheats 


NBA 07 
IPC/Khox/KXhbox 360/Р521 


Влезте 6 менюто “features” u 
u36epeme kog 

norest — Максимално Stamina за 
един мач 

ironman - Максимално Durability 
за един мач 
topps2ksports - 
Торрѕ 2К7 отбора 
Постижения 
Постигнете следните норма- 
тиви, за да отключите 
ЕД/Хрох Live игралните точки. 
1 Ranked Win (15 точки) 
Спечелете 1 ranked игра (online) 
3 Ranked Win Streak (15 точки) 
Спечелете подред 3 ranked игри 
(online) 

1 Ranked Street Win (15 точки) 
Спечелете 1 street игра (online) 
5 Ranked Wins (15 точки) 
Спечелете 5 street игри (online) 
10 Ranked Wins (25 точки) 
Спечелете 10 street игри (online) 
Online League бате (15 точки) 
Спечелете league игра (online) 
Online Tournament Game (15 
точки) 

Спечелете tournament игра 
(online) 

“My Availability” (10 точки) 
Set up “My Availability” 

5 Ranked Win Streak (20 точки) 
Спечелете 5 ranked игри една 
след друга (online) 

20 Ranked Wins (35 точки) 
Спечелете 20 ranked игри (online) 
Team Assists (20 точки) 
Направете поне 30 асистен- 
ции с Всеки отбор 

Team Blocks (20 точки) 
Блокирайте поне 15 изстрела с 
Всеки отбор 

Team Steals (20 точки) 
Откраднете поне 15 топки с 
Всеки отбор 

Team Rebounds (20 точки) 
Направете поне 15 героипа-а 
срещу опонента си с Всеки от- 
бор 

Team 3pt FG’s (15 точки) 
Направете поне 15 3pt FG’s с 
Bceku om6op 

Defensive FG% (15 точКи) 
Задръжте FG процентите на 
противниковия отбор под 40% 
с Всеки отбор. 

Lights Ош (15 точки) 
Покажете успеваемост при 


Отключва 


стрелба от игрището поне 
65% с Всеки отбор 

Тгаск Мее! (15 точки) 
Отбележете поне 40 Тазфгвак 
точки с Всеки отбор 

Second Unit (15 точки) 
Отбележете поне 40 bench 
точки с Всеки отбор 

Inside Domination (20 точки) 
Отбележете поне 60 точки от 
фал линията с Всеки отбор 
Good Hands (20 точки) 
Направете поне 20 асистенции 
и позволете по-малко от 6 
контраатаки с Всеки отбор 
All-Hustle (15 точки) 
Направете поне 10 ой отскока, 
5 блока и 5 открадвания с Bce- 
Ки отбор 

АП-Неай (15 точки) 
Започнете 4-тата част с поне 


10 точки негативна 
разлика и спечелете с Всеки 
отбор 

Team Зр! FG’s (20 точки) 
Направете поне 10 3рі Е@’$ с 
поне 45% 3р1% с Всеки отбор 
ісе Water (15 точки) 
Покажете успебаемост при 
стрелба от игрището поне 
85% с 8секи отбор 

Lockdown (20 точки) 
Напрабете поне 10 блока, 10 
открадвания с Всеки отбор 
Celtics vs Lakers Rivalry (30 
точки) 

Спечелете този мач В05 или 
LAL на Най of Fame степен на 
трудност 


Spurs vs Mavs Rivalry (30 точки) 
Спечелете този мач SA или 
DAL на На! of Fame степен на 
трудност 

Pistons vs Неа! Rivalry (30 точки) 
Спечелете този мач ПЕТ или 
МИА на Hall of Fame степен на 
трудност 

Knicks vs Nets Rivalry (30 точки) 
Спечелете този may NY или NJ 
Ha Hall of Fame степен Ha mpyg- 
ност 

Lakers vs Clippers Rivalry (30 
точки) 

Спечелете този мач ІЛІ или 
ГАС на На! о? Рате степен на 
трудност 

East vs West Rivalry (30 точки) 
Спечелете този мач East или 
West на Hall of Fame степен на 


трудност 


LeBron James (20 точки) 
Направете поне 30 точки, 10 
отскока и 10 асистенции с 
ГеВгоп Јатеѕ 
Dwyane Wade (20 точки) 
Направете поне 30 точки, 8 
отскока и 8 асистенции с 
Dwyane Wade 
Kobe Bryant (20 точки) 
Отбележете поне 81 точки с 
Кобе Bryant 
Allen Iverson (20 точки) 
Направете поне 30 плочки, 10 
асистенции и 5 $$ с Allen 
Iverson 
Steve Nash (20 точки) 
Направете поне 20 точки и 12 
асистенции с Steve Nash 
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Shawn Marion (20 точки) 
Направете поне 25 точки и 15 
отскока с Shawn Marion 

Andrei Kirilenko Kirilenko (20 
точки) 

Запишете 5х5 с Andrei Kirilenko 
Kirilenko 

Shaquille 0’№ а! (20 mouku) 
Направете поне 25 точки, 12 
отскока и 5 блока с Shaquille 
0 "Меа! 

Ben Wallace (20 точки) 
Направете поне 15 отскока, 5 
блока и 5 steals с Ben Wallace 
Кеуіп Garnett (20 точки) 
Направете поне 28 точки, 15 
отскока и 7 асистенции с Кемп 
Garnett 

Yao Ming (20 точки) 
Напрабете поне 30 точки, 15 
отскока и 5 блока с Yao Ming 
Тіт Ошпсап (20 точки) 
Направете поне 30 точки, 15 
отскока и 5 блока с Тит Duncan 
Wilt Chamberlain (20 точки) 
Отбележете поне 100 точки с 
Всеки играч 

George Gervin (20 точки) 
Отбележете поне 25 точки на 
четбортина с Всеки играч 
Magic Johnson (20 точки) 
Успейте 8 поне 20 асистенции 
с Всеки играч 

ВИ! Russell (20 точки) 
Отбележете поне 25 отскока 
с Всеки играч 

Мо Cheeks (20 точки) 
Направете поне 10 steals с Все- 
ки играч 

Kareem Abdul-Jabbar (20 точки) 
Блокирайте поне 10 изстрела с 
Всеки играч 


Scarface: 
The World Is Yours 


Същите kamo npu РС Версията 
— погледни наляво :) 


Avatar: 
The Last Airbender 
IPS2/GC/Wii/PSP/GBA/KBOxX] 


Избере Code Entry опцията om 
менюто Extras menu, след това 
Въведете Желания Код, за да 
активирате дадената чийт 
функция. 

Неограничено здраве - 94677 
Неограничен stealth - 53467 
Неограничен copper – 23637 
Неограничено Chi - 24463 
Дбойни щети - 34743 
Dishonor с един удар - 54641 
Всички treasure maps - 37437 
Отключва Character concept ga- 


Пегу - 97831 


La 


чан, 53. 


Darkstar Опе 


агкѕїаг Опе е едно наисти- 
р на чудесно заглавие – не е 

перфектното, но Жан- 
рът и без това се радва на Все 
по-малък интерес от gu- 
Велопърите. Играта е доста 
разнообразна и предлага много 
начини за справяне с различни 
ситуации. За пълно Walktrough 
не може и да става дума. За- 
тоба целта на този материал 
е да Ви даде максимално Коли- 
чество полезно инфо. 


Как да се справим с окупи- 
паните от пирати системи? 


Пуратите могат да бъдат 
адски досадни. Да, никой оп 
тях поединично не може да Ви 
се опре и на лявата Вежда, но 
Като се съберат на глутница 
са си проблем. Именно със 
следната тактика на “Разде- 
ляй и Владей” би трябвало да 
сведете тормоза им до MUHU- 
мум. 

След Като прескочите В но- 
Ва и неизследвана система, 
най-бероятно е да се сблъска- 
те с пиратски Кораби, Като В 
зависимост от положението 
спрямо тях ще бъдете атаку- 
Вани, заплашени, никой няма да 
Ви обърне никакво Внимание 


или ще Ви поздравят. Ако се 
Вгледате В Target листата си, 
ще Видите, че патрулите са 
между би 10 парчета. Открий- 
те тези, Които са най-близко 
до Вас и ги погнете, независи- 
мо че не са Вражески настрое- 
ни Ком Вас. Ако действате 
бързо, ще можете да се разп- 
равите с тях преди да са дош- 
ли подкрепления. Времето Ви е 
достатъчно да презаредите 
щитовете си и плазмените 
оръжия преди да са се появили 
и останалите. 


Евтини оръжейни системи 


Вместо да купувате сКъпи- 
те ъпгрейди за оръжията си 
или нови оръжейни системи от 
търговските станции, може- 
те да се снабдите безплатно с 
доста добри оръжия. Но за цел- 
та трябва да развеете флага с 
черепа, костите и нелегалните 
0\/0-та. Когато прелитате 
през някоя система, оглеждай- 
те се за останки от разбити 
Кораби или метеоритни Кръго- 
Ве. Там ще намерите хиените 
на космоса - пиратите. Чака 
Ви сблъсъкс 4 до 8 доста слаби 
противници, след това от 1 до 
3 елитни бодигарда и накрая 


пиратския лидер. 

След Като го разпрашите, 
ще пусне едно хубаво малко 
контейнерче, пълно с благинки. 
В него ще намерите оръжие, 
Което можете да приберете с 
freight дгопе-овете на борда. 
Типът на оръжието се генери- 
ра на Напдот принцип. Може да 
бъде ракетна система, оръдие 
или оръжейна Кула. Оръжията, 
събрани по този начин, са с ня- 
колко идви по-добри и силни оп 
стандартните си Версии, kou- 
то можете да закупите от 
станциите. С по-добър обх- 
Ват, повече щети и/или по- 
бързо презареждане. 


Въоръжение на кораба 


“Как да си Въоръжа най- 
добре звездичката?” - това е 
Въпросът, който ме Вълнува- 
ше В голяма част от играта. 
И как да разпределя артефакт- 
ните ъпгрейди? Първо, опи- 
тайте се да съберете колкото 
се може повече от стоте ар- 
тефакта, разпръснати из сис- 
темите. Мисля че е най-разум- 
но да ги инвестирате В Крила- 
та и двигателите (но това за- 
Виси и от стила Ви на игра - за 
мен маневреността В случая 
беше най-Важна) докато не 
стигнете четвърто ниво на 
подобрения. 

След тоба започнете да 
ъпгрецдвате плазменото оръ- 
gue и щитоВете, докато не 


стигнете пето ниво на подоб- 
рение и си подсигурете поне 
две оръжейни Кули на борда. 
Оттам нататък започнете да 
търсите добри лазерни оръдия 
по начина, описан 6 горния аб- 
зац, както и гравитационно 
оръдие, докато не запълните 
оръжейните си слотове. Край- 
ният резултат трябва да е 
маневрена и бърза машинка 
сос силни щитове и средно Ко- 
личество Високо пенетриращи 
енергийни оръжия и автозащи- 
та, което Ви е достатъчно за 
безпроблемно Водене на 9096 
от битките. 

Не забравяйте, че артефа- 
Клните ъпгрейди са пермане- 
нтни и Веднъж поставени, не 
можете да ги махате или про- 
меняте. Също така оръжейни- 
те ъпгрейди са отделно u 
трябва да се закупувату/взи- 
мат. 


Опознай противника, 
за да го обикнеш 


Ще направим един бърз 
преглед на най-често срещани- 
те В галактиките на Darkstar 
Опе землянски Кораби и техни- 
те особености. Специфично за 
повечето от тях е, че 90% от 
Въоръжението им е поставено 
В носа, Което прави фронтал- 
ната атака срещу тях доста 
глупава идея. Но за сметка на 
това ариегардът и флангове- 
те им остават открити. 


АРТЕФАКТНИ ЪПГРЕЙДИ 


Ето Какво можете да мон- 
тирате по кораба си В зави- 
симост от позицията: 
Корпус 

e УВеличаване на устойчи- 
Востта бронята и здраве- 
то на “Чернозбездичката”. 

• Увеличаване на бройката 
защитни Кули. 

Крила 

e Увеличава слото8ете за 
фронтални оръжия. 

• Подобрява маневреността 
на Кораба. 

Двигатели 

• Подобрения за цялостния 
енергиен запас на кораба. 

• Ускорителите, оръжейни- 
те системи и щитовете 
регенерират по-бързо. 

• Подобрява маневреността 
спрямо Контейнери. 


СЕШЗЕВ А 0 

Раса: Теггап 

Тип: Small Cruiser 

Оръжия: 6 x Laser Mounts 
Екипаж: 180 

Изтребители: няма 

Тежък Кораб с тежко Вооръже- 
ние, ще Ви създава проблеми 
почти до Края на играта. 


СЕШЗЕВ А 1 

Раса: Terran 

Тип: Large Cruiser 

Оръжейни системи: 12 x Laser 
mounts 

Ekunax: 300 

По-опасна Версия Ha горния. 


ЕВЕСНТЕВ_А_0 

Раса: Теггап 

Карго Капацитет: 4 х 50-тоно- 
Ви контейнера 

Оръжейни системи: 2 х Газег 
Mounts 

Екипаж: 2 

Лек транспортен Кораб, удо- 
бен като първа цел. 


ЕВЕСНТЕВ_А_1 

Раса: Теггап 

Карго Капацитет: 2 х 50 тоно- 
Ви Контейнера 

Оръжейни системи: 2 х Laser 
Mounts 

Ekunax: 2 

Подобрен търговски Кораб, no- 
бърз от А 0 Варианта, но с по- 
малко товар. 


ЕВЕВНТЕВ А 2 

Раса: Terran 

Карго Капацитет: 4 х 100-то- 
нови контейнера 

Оръжейни системи: 3 х Газег 
Mounts 

Екипаж: 4 

Слабо Въоръжен пърговски ko- 
раб с голям Карго Капацитет. 


ЕВЕСНТЕВ_А_3 

Раса: Теггап 

Карго Капацитет: 2 х 100-то- 
нови контейнера 

Оръжейни системи: З х Laser 
Mounts 

Ekunax: 3 

По-лека и маневрена Версия на 
предния. 


ЕВЕСНТЕВ_А_4 

Раса: Теггап 

Карго Капацитет: 6 х 100-то- 
нови контейнера 

Оръжейни системи: 4 х Laser 
Mounts 

Ekunax: 8 

Тежък Карго Кораб, с лазерни 
батареи. 


ЕВЕСНТЕВ_А_5 

Раса: Теггап 

Карго Капацитет: 3 х 200-то- 
нови контейнера 

Оръжейни системи: 8 х Laser 
Mounts 

Екипаж: 12 

Добре защитен транспорт, 
избягбайте 20 8 началото и 8 
средата, особено ако не е сам. 


ЕВЕСНТЕВ_А_8 

Раса: Теггап 

Карго капацитет: 15 х 100-то- 
нови контейнера 

Оръжейни системи: 20 х Газег 
Mounts 

Ekunax: 20 

Освен 20-те лазерни батареи, 
които могат да Ви направят 
живота черен, Корабът има 
совалки и често е ескортиран, 
но ако успеете да го свалите, 
ше си наполните ожобчето с 
парички от стоката. 
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НОМТЕВ А 0 

Раса: Теггап 

Тип: Тежък изтребител 
Употреба: Прихващач 
Оръжейни системи: 3-6 х Газег 
Саппопѕ 

Маневреност: Средна 

Броня: Лека 

Оръжейни системи: 

Може да пренасочва енергията 
от щитовете си към оръжия- 
та, което е проблемно, ако Ви 
е Взел на мушка, опитайте се 
да се измъкнете Веднага, без 
първите няколко ъпгрейда на 
щитоВете си няма да оцеле- 
ете и три залпа. 


НОМТЕВ А 1 

Раса: Теггап 

Тип: Среден изтребител 
Употреба: Прихващач 
Оръжейни системи: 2-4 х Laser 
Саппопѕ 

Маневреност: Ниска 

Броня: Средна 

Има Възможност да увеличи 
издръжливостта си, не е CUA- 
но Въоръжен и маневрен, но 
разполага с дебела броня. Пос- 
ледният, ком Който трябва да 
насочите оръдията си по Вре- 
ме на битка. Не разполага с 
Въоръжение да създаде исти- 
нски проблем, но разрушаване- 
то му ще Ви отнеме прекале- 
но много Време, през Което 
по-мощните Кораби да Ви раз- 
цепят здраво. 


ПАВУ А 0 

Раса: Теггап 

Тип: Военен прихващач 
Употреба: Военна 

Оръжейни системи: Засекре- 
тени 

Маневреност: Засекретени 
Броня: Засекретени 

Има Възможността бързо да 
се изстрелва В различни посо- 
Ки, ускорявайки по права линия, 
Което е доста пегаво, ако uc- 
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кате да се измъкнете от бит- 
ката. 


РІВАТЕ А 0 

Раса: Теггап 

Тип: Тунингобан тежък изтре- 
бител 

Употреба: Пиратство 
Оръжейни системи: 3/4 х Laser 
Саппопз/М!5зйе Launcher 
Маневреност: Средна 

Броня: Средна 

Доста агресиВен В бойната си 
тактика, това е основният 
кораб на пиратите. Не 
отстъпва по маневреност на 
ЗВездичката по оръжия на 80- 
енните kopuma и единствено 
сравнително слабата броня и 
щитове го правят Възможен 
за унищожаване. Ракетите 
много болят, така че Внима- 
Вайте с тях. 


РІВАТЕ А 1 
Раса: Terran 
Тип: Тунингобан тежък изтре- 
бител 

Употреба: Пиратство 
Оръжейни системи: 4 х Laser 
Mounts 

Маневреност: Средна 

Броня: Лека 

Олекотена Версия, по-бърза, но 
с още по-малко броня, ако успе- 
ете да го сложите на мерника, 
си е свален, но докато застане 
зад Х-а е голям проблем. 


РОПСЕ А 0 

Раса: Теггап 

Тип: Патрулен Катер 
Употреба: Полиция 

Оръжейни системи: 2 х Laser 
Саппопѕ 


Маневреност: Средна 

Броня: Много тежка 

Този Кораб има едно огромно 
предимство - бронята. Няма 
друг с полкова Корав Корпус от 
класа му. Освен това разполага 
с унифицирана система за ска- 
ниране, Която прави измъква- 
нето от него, В случай че пре- 
насяте забранени стоки, 
невъзможно. Това, Което Ви 
спасява, е невъзможността 
му да прави хиперпростран- 
ствени скокове, скоростта му 
и слабите оръжейни системи. 


ТАХІ А 0 

Раса: Теггап 

Тип: Транспортно средство 
Употреба: Ако имаше Косми- 
чески маршрутки - така щяха 
да изглеждат. Транспортира 
Контейнери Вътре В самата 
система — между планетите и 
станциите. 

Оръжейни системи: Няма 
Маневреност: Ниска 

Броня: Лека 

Това е мечтата на Всеки пи- 
рат 8 началото на кариерата 
му - бавен, беззъб и се движи 
сам. Единствено фактът, че 
не е много пълен, ще свали ин- 
тереса Ви, след Като се поза- 
могнете. 


ТИПОВЕТЕ ПРАВИТЕЛСТВА 

Типът на държавно управ- 
ление В системата е почти 
толкова Важен, колкото нейна- 
та обвързаност с дадена 
фракция. От него зависи тър- 
гобията 8 дадената система и 
Как реагират местните Воен- 
ни и полицейски сили спрямо 
Вашите действия. Това е и 
фактор, силно определящ ниво- 
то на полезност за Вас на да- 
дената система. В някои пър- 
говията цъфти, 8 друга пира- 
тстВвото и Военните (ей- 
ствия са по-доходни дори от 
контрабандата. Познаването 
им е нужно за по-добра и по- 
бърза ориентация. 


Демокрация 

Описание: Висше правите- 
лство, Водено от избран от 
цялата система президент. 


Жителите на този тип дър- 
Жавно устройствени системи 
са спокойни и усилията им са 
насочени Ком развитие на пе- 
чалбите и продължаване на жи- 
Вота. Общественото мнение 
е обърнато против андроиди- 
те и дрогата. 

Нелегални стоки: Андрои- 
ди, Наркотици 

Ниво на сигурност и боен- 
но присъствие: Високо 


Правителство: Империя 

Описание: След Края на Ве- 
ликата Война и установяване- 
то на империите започват 
конфликти помежду си ис бун- 
тоВници сепаратисти. След 
дълги години на финансови дис- 
пути империята установява 
свои Колонии В повечето сис- 
теми с Висок миньорски 90х00. 
Системите под подобен Конт- 
рол са силно тоталитарни. По- 
ради това пиратите ги отбяг- 
Ват заради постоянното и 
силно полицейско присъствие. 
Пристигащите Кораби Винаги 
биват проверявани за нелегални 
оръжия и стоки. Първоначално 
създадени от миньорски Коло- 
нии, повечето селища са именно 
на миньорски планети, Което 
Води до силно производство на 
индустриални стоки. Помнете 
го, ако искате да изкарате 
малко кеш от пторговия. 

Нелегални стоки: Видеоиг- 
ри (!!!), Дрога 

Ниво на сигурност и Воен- 
но присъствие: Високо 


Диктатура 

Описание: Това са недемок- 
ратични, абторитарни прави- 
телства. Елитна група или са- 
мостоятелен диктатор уп- 
равлява цялата система, а ня- 
Кош от околните системи са 
под Военен Контрол. Консти- 
туцията е фиктибна, а липса- 
та на правителствен Контрол 
създава перфектната Корупци- 
онна среда, Което пък от своя 
страна Води 00 цъфтеж на 
контрабандата и пиратство- 
то, както и на Високото ниво 
на престъпност сред гражда- 
ните. Икономическото и инду- 
стриалното развитие са зане- 
марени за сметка на Военното 
— т.е. докато си щъкате с 
Контрабанда, едва ли ще има- 
те много проблеми, но ако зас- 
танете пряко срещу режима, 
очаквайте проблеми от целия 
Военен флот В системата. 


Нелегални стоКи: Видеоиг- 
ри, Луксозни стоки 

Ниво на сигурност и Воен- 
но присъствие: Средно 


Монархия 

Описание: Подобно на ge- 
мократичното правителство, 
лидерите на монархията би- 
Ват избирани от народа. Но 
монархът ръководи Всички 
функции на правителството. 
Поради тази причина гражда- 
ните имат ниска мотивация 
за спазване на законите. Кое- 
то В Комбинация със слабото 
полицейско присъствие създа- 
Ва добра почва за пиратства- 
не. Слабо развитата икономи- 
Ка и липсата на предлагане на 
стоки спъва контрабандата. 

Нелегални стоки: Андроц- 
ди, Луксозни стоки 

Ниво на сигурност и воен- 
но присъствие: Средно 


Федерация 

Описание: Няколко планети 
или системи се обединяват 
във федерация с едно общо 
правителство. Миноорст8о- 
то и фармацевтиката са ос- 
новните занимания. Поради го- 
лямата палитра от общности 
във федерацията няма нелегал- 
ни стоки и почти няма поли- 
цейско присъствие. Всички 
стоки могат да бъдат прода- 
Вани/купувани законно. 

Нелегални стоки: Няма 

Ниво на сигурност и Воен- 
но присъствие: Ниско 


Анархия 

Описание: Няма правител- 
ство и закони 8 тези систе- 
ми. Въпреки това е Възможно 
присъствието на различни ти- 
пове управление В различните 
държави В системата. Няма 
нелегални стоки - Всичко мо- 
жете да Купите/продадете, 
стига да имате парите. 0с- 
новното производство е Haco- 
чено Към Контрабандните 
стоки - дрога и андроиди. Всич- 
Ко това си има цена — пиратс- 
Кото присъствие е много Висо- 
ко и ако сте с търговски Hame- 
рения, ще имате доста нежно 
Внимание Върху кораба си. 

Нелегални стоки: Няма 

Ниво на сигурност и Воен- 
но присъствие: Суперниско 


Надявам се инфото да Ви е 
било полезно. Приятна игра. 
Георги Панайотов 
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Всеки Компютър има Клавиатура. Това 
е Входно-изходното устройство, без Кое- 
то не можем. Днешните Кийборди се раз- 
личават сериозно от своите първообра- 
зи. Бъдещето еднозначно принадлежи на 
мултифункционалните устройства, kou- 
то позволяват управлението чрез допъл- 
нителни функционални Клавиши на различ- 
ни по Вид софтуерни приложения. Logitech 
EasyCall Desktop е сертифицирана Като 
пригодна за работа със Skype. 

Logitech EasyCall Desktop Всъщност е 
umemo на цял пакет, Включващ безжична 
мишка, безжична Клавиатура, слушалки 
(за съжаление с Жица) и допълнителен го- 
Ворител. Говорител тоба не е съвсем, 
тъй Като 8 него са монтирани предава- 
телите за безжичните уреди. ВключВате 
го В ИбВ-то на компютъра и получавате 
Възможност да отговаряте В ICQ от oko- 
ло десетина метра. Гоборителят има 
допълнителна схема, Която редуцира 
ефекта на ехото, така типичен за повече- 

то Мо!Р-разговори. В добавка той Ви cuz- 


нализира, Когато другата страна е реши- 
ла да говори и по този начин можете да 
спрете навреме с дръндоренето, за да чу- 
ете Какво искат да Ви кажат. 

След Като инсталирате допълниплел- 
ния софтуер, ще можете да използвате 
допълнителните 5Куре-Клавиши на Клавца- 
турата - приемане на обаждане, отхвър- 
ляне на обаждане, бързо набиране на Bobe- 
дените Контакти В списъка Ви с прияте- 
ли и роднини (бързото набиране е Вторич- 
на функция на Е-клавишите В горната 
част на Кийборда). Прочее, тези Клавиши 
са Skype само заради подписания договор 
за „сертифициране” – т.е. бихте могли да 
ги използвате и с други Мо!Р-приложения 
като Gtalk на Google например. Освен с me- 
зи бутони Клавиатурата разполага и с 
превръщащите се постепенно В стан- 
дарт допълнителни Клавиши за Команова- 
не на мултимедибни плебъри (Видеософ- 
туер, аудиософтуер), Както и бутон за 
проверка на електронната поща. Особено 
приятно е да си легнете В леглото, да гле- 
дате някой филм и само с натискане на 
дВа клавиша В горната част на Клабиату- 
рата да увеличите или намалите звука, В 


зависимост от силата на ефектите и 
удоволствието, което търсите. 

Самата Клавиатура е с изключително 
комфортни бутони, koumo реагират MHO- 
го добре на натиск, без да са прекалено 
меки или твърди. На практика, ако тази 
Клавиатура се продаваше отделно от 
комплекта, шансовете 0 да се превърне 8 
огромен хит на пазара, са съвсем реалис- 
тични. За съжаление обаче тя е достъпна 
само Като EasyCall Desktop, което авто- 
матично Ви подсказва, че ще трябва да 
платите малко повече заради наличието В 
Комплекта на три различни устройства. 
Факт е, че те функционират В перфектна 
симбиоза. Вярно е също, че с този komn- 
лект можете да направите най-сетне 
Крачката Ком безжичността, която goce- 
га така старателно сте отбягВали. Но 
ако Вече имате добри слушалки с микро- 
фон, мишката Ви е безжична и просто 
търсите перфектната Клавиатура, Веро- 
ятно ще останете разочаровани. Три В 
едно невинаги е очаквано добрата Комби- 
нация. 

Logitech EasyCall Desktop се продава за 
около 120 евро. 
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Доскорошната моделна политика на 
болу Ericsson предвиждаше, че смартфон 
е пъждествено равно на модели с Р В ume- 
то (Р910 например). От тази година оба- 
че тоба се промени, Като навлизането на 
мултифункционалните мобилни устрой- 
ства, обработващи не само гласовите Ви 
телефонни разговори, но и допълнштелни 
приложения, Касае цялата моделна програ- 


ЕЕЕ аата 


PRESTIGIO POCKET DRIVE 

Големите файлови масиви са присъщи 
за ежедневието на убажабашия себе си 
компютърен потребител. Десетки сним- 
Ки от цифровия му фотоапарат, стотици 
музикални парчета В цифров Вид (трз с 
незаконен характер, уви, преобладават), 
филмографии на любими актьори или pe- 
Жисьори, Какво остава за прехвърлянето 
Колекцията с най-добрите игри за Всички 
Времена. Преносимите твърди дискове 
Все още не се радват на масова популяр- 
ност, защото са скъпи. Prestigio Pocket 
Опме обаче се опитва да Ви убеди, че има 
смисъл да инвестирате парите си В по- 
добно устройство. Предлага се В Капаци- 
тети между 20 и 60 гигабайта (20, 30, 40 
и 60). Свързва се с Компютъра през USB- 
порта, Като съвместимостта му със 
спецификацията USB 2.0 означава сКорос- 
ти на трансфер от порядъка на 480 мега- 
бита/секунда (около 60 мегабайта/секун- 
да). Естествено, тези скорости са goc- 


ма на производителя. W950i е апарат от 
серията Walkman, което означава, че той 
е пригоден най-добре за слушане на музи- 
ка. Същевременно той може да бъде изпо- 
лзван и Като органайзер, Календар или ме- 
ниджър на контактите Ви. През него бих- 
те могли да разглеждате файлове В 
Місгоѕой-ските формати дос, ppt и xls, 
както и да четете pdf-u. Управлението се 
извършва през чувствителен на допир 
2,6-инчоВ екран с резолюция от 240х320 


тижими, ако и USB-nop- г hias 


товете на компютъра 
Виги поддържат. Роске | 
Drive е с Компактен gu- 
зайн и е свръхлек - 110 
грама. Използваният 8 | 
него твърд диск е 1,8- | 
инчов, т.е. същият Вид, 
който се монтира 6 
ултралеките лаптопи 
или іРоа. Основният му 
грях обаче наистина си | 
остава цената, заради | 
която той си остава | 
обект на лукс, достъ- 
пен най-Вече за заможни | 
софтуерни пирати или | 
хора, чудещи се за какво | 
да си пропилеят napu- 
те. 

Prestigio Pocket Drive 
се продава В 30-гигабай- 
товата си Версия за 
около 120 долара. | — 


точки. Често ще трябва да посягате Ком 
писеца, тъй като клавишите на Клавиату- 
рата са сравнително неудобни, защото не 
можете да напишете 5М5 по начина, на 
който сте свикнали от обикновените 
апарати. Използването на екрана посто- 
янно е неминуемо и поради факта, че от 
клавиатурата отсъстват Клавиши за 
приемане и отхвърляне на обаждания. Бла- 
годарение на операционната система 
Symbian 9.1 ще можете да инсталирате 
десетки различни приложения, превръща- 
щи работата с мобилния Ви телефон В 
много подобна на тази с Компютър. Уст- 
ройстВото няма Вградена Камера, Което 
го прави чист музикален телефон - за 
снимки производителят ще Ви препоръча 
модела К800. За музикалните си страсти 
на разположение имате четири гигабайта 
Вградена памет и специален софтуерен 
плейър. Удобство на W950i е и опцията за 
работа В самолет - ще рече, че В пози 
случай можете да изключите радиотранс- 
митера и просто да слушате музика, да 
играете Јауа-игри или да четете Книжка 8 
раї-формат. Макар и без Камера, 
плейорът е пригоден за гледане и на Видео 
— с четири гигабайта дори и на филми. За 
съжаление не е предвиден разширителен 
слот за още памет. 

Комуникацията с РС се осъществява 
през Bluetooth или през ОЅВ-кабел. Общу- 
Ването 8 мрежата на оператора може да 
бъде и 36, макар че отсъствието на Ка- 
мера ще Ви спести Видеоразговорите. Ta- 
Ка или иначе, силата на W950i е другаде - 
това е смартфон с Компактни размери и 
богати софтуерни функции. Включително 
и слушане постоянно на любимите ви 
изпълнители. 

Sony Ericsson W950i се продава за oko- 
ло 1200 лева. 
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LAVER наизуст думичките u да не гледате nobe- Тифо-Х mp3 player Gravity Со. Edition се 
J че текста от цветния екран. продава за 108 лева. 


Малък, лек и компактен — едва ли сте 
очаквали нещо друго от днешната генера- 
ция флаш трз плейъри. Тигро-Х спазва сте- 
реотипа, като може би най-голямото му 
предимство е предварително записаният 
нов албум на групата Gravity Со. Устрой- 
ството се предлага с различни Капаците- 
ти, Като Вероятно на масовост ще се 
радва едногигабайтовата му Версия. Ос- 
бен Възпроизвеждането на музика В mp3 и 
мта формат, Тигро-Х има още и ЕМ-радио 
и функция на диктофон. Той може да запис- 
Ва и директно звук от програмата на лю- 
бимата Ви радиостанция, Като я Компре- 
сира В реално Време В mp3. Забавен пиниз 
e u Възможността за синхронно Възпро- 
извеждане на текст на песен заедно с му- 
зикалното произведение. Край на сричане- 
то и припяването с грешки. Ще имате 
около осем часа батерия, за да научите 1 


ИИ ни тн манна ани мана 


Серията М9 на Samsung са едни от 
първите течнокристални телевизори на 
пазара, Които използват |Е0-диоди Вмес- 
то традиционните лампи за задна осве- 
теност на | С0-панела. Ефектът от тази 
промяна е повишаване на контраста и яр- 
костта. 

Този модел на Корейците е с Контраст 
от 10 000:1. Макар че те са известни със 
склонността си да отчитат контрасти 
не при нюансите на сивото (като Всички 
останали), а при промяната от черно Ком 
бяло, това продължава да бъде един goc- 
тоен за респект резултат. М9 е с 40-ин- 
чов диагонал и поддържа резолюция от 
1.366 х 768 точки. Ъгълът на Видимост 
на екрана е 178 градуса, което го прави 
перфектен при Всяко приложение — теле- 
Визия, ОМО или Видеоигри. 

Телевизорът има два НОМІ-Входа (но- 
Вия цифров стандарт за свързване на Ка- 
бел за пренос на цифрова телевизия и дру- 
ги устройства като Blu-Ray плейъри Han- 
ример), МСА-Вход и S-Video. По този начин 
бихте могли да го свържете и с домашно- 
то РС и да изиграете един Ооот на голе- 
мия екран В широкоекранен. режим. 

LCD-gucnaeam е и с Вградени стерео 
Високоговорители. Освен това телеви- 
зорът е оборудван с четец за флаш карти, | SAMSUNG 
т.е. бихте могли да разгледате и снимки- E 
me om последното море В хола с npuame- | М 
ли. Поддържаните формати са SD, 
Compact Flash, Memory Stick, xD и 
SmartMedia. Тежащият 25 Килограма mene- 
Визор е истинска иновация В своята o6- 
ласт. Предстои да Видим отговора на 
конкуренцията. 

Samsung 1Е-40М91В се продава за oko- 
ло 4000 евро. 


! 
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OT хитове... 


ФУТБОЛЕН КОМЕРС 


Здравейте скъпи приятели 
от любимата ми РС МАНИЯ!!! 
Далеч съм от мисълта да ви 
хваля и да ви Казвам Колко. Ви 
обичам и т.н., защото бие тез 
неща си ги знаете. 

Искам 8 следващите редове 
да излея мъката относно фут- 
бола като цяло! Не само искам 
да зачекна темата за истинс- 
кия футбол, но и за хората от 
ҒА, Които също почват да oc- 
тавят самата игра 8 своите 
игри на Второ място... 

Първото нещо, Което ще 
Кажа е, че футболът (истинс- 
кият!) 8 днешно Време е една 
голяма мафия! Футболът Как- 
то В България, така и 8 Европа, 
се управлява и Командва от 
доста съмнителни лица и пече- 
ли не този, Който е по-добър, 
ами този, Който има повече 
пари! Но темата на моето 
писмо е свързано с предстоя- 
щата НЕА 2007. Първо искам да 
Кажа, че съдейки по демото, иг- 
рата ще е много добра, Въпре- 
ки че отново наблюдаваме 
плоска публика, леки недоклате- 
ници 8 демото и т.н. Но Като 
излезе цялата игра, тогава ще 
коментираме играта. 

Предвид доброто предста- 
Вяне на българските отбори 8 
европейските клубни турнири, 
аз смятах, че 8 новата ФИФА 
ще Видим поне Левски или 
ЦСКА... но няма да ги Видим! 
Няма да ги видим, защото за 
хората от ЕА не е Важно Кой 
отбор как се представя, Важ- 
ното е да се слагат отбори от 
богати държави, та да може 
феновете да купуват оригинал- 
на играта и да се бызползбат 


ріѕтасрстапіа.ро 


от Всички благинки. 

Защото ей-богу кой е чувал 
за отбори като Лугано и Шо 
Дьо Фон - те са 88 Втора 
швейцарска дивизия! Да, швей- 
царците са богати хора и си 
позволяват оригинални игри, но 
дали примерно Лугано е повече 
заслужил да бъде 8 играта от 
Локомотив Москва или Левски и 
т.н.?!? Защото Всички от ЕА 
пренебрегват футбола от Из- 
точна Европа по простата 
причина, че там хората са по- 
бедни и играта се продава сла- 
бо! Дали обаче корейското пър- 
Венство е по-силно от руско- 
то? Съмнявам се... ЕА слагат 
такива първенства по проста- 
та причина, че 8 Корея ще се 
продадат примерно 200 000 Ко- 
пия от играта, а 8 Русия - 10 
000, а 8 нашата родина - 100. 
Заради тези си интереси спо- 
ред мен ЕА оставят футбола 
на заден план и на първо място 
за тях е печалбата на много 
милиони долари! Представете 
си - от 27 лиги 8 играта в 
ВКлЮчено само едно източно- 
европейско първенство - турс- 
кото!!! 

Това исках да кажа – просто 
си излях душата... надявам се 
Сашо да ми кажеш защо тези 
хора започват да опорочават 
поредицата си и изместват 
футбола на Втори план? ожела- 
Вам още много години да рад- 
Вате феновете си и да продъл- 
Жавате В същия дух! 

С уважение 

Христо Василев 


Аз пък си мисля, че осъжда- 
нето на стремежа на частна- 
та инициатива към повече ne- 


чалба и материално охолство е 
много соц. Да, факт е, че дър- 
жабите с гигантски дял на nu- 
ратството не са Вълнуващи за 
бизнеса, ориентиран Към печал- 
ба. Убеди себе си, приятелите 
си, направи демонстрация 8 
центъра на града и накарай 
Всички да си купят оригинално 
копие и тогава може би ше се 
поябим 8 плановете на ҒА 
Sports за пресъздаване на бъл- 
гарското първенство. С изклю- 
чение на тази есен и присъст- 
Вието на Левски В Шампионска- 
та лига то е произвеждало 
следните три типа новини - 
Корупция, нагласени мачове, на- 
силие. Последният български 
играч, който е помогнал играта 
да стане фундаментално по- 
добра? Някъде преди десет го- 
дини и световното В САЩ... He- 
Ка да печелят хората. На мен не 
ми пречи. Факт е, че играта им 
е супер яка. И е факт също, че 
Всички знаят Кой е Роналдиньо, 
но малцина изобщо ги интере- 
субаше Кой е Мариян Огнянов. 
Просто до скоро е играл В реги- 
онален отбор с миншмално зна- 
чение за световния футбол... 


АПОЛОГЕТ 


Здравейте отново от РС 
Мата, не се сдържах да ви драс- 
на няколко реда относно ста- 
тията на Владимир Тодоров за 
игрите на 21 бек. Всъщност 
Въпросът не опира толкова go 
ниво на графика и история, Кол- 
кото до перфектната игра - 
има ли я или я няма всъщност? 
Та Какво са игрите днес, ако не 
от всичко по малко, но Винаги 
даден елемент е доминиращ, 
изпъчил гордо глава над други- 


Здравейте, читатели на писмопойката! Закономерност е, че през ранната есен вие винаги се вълнувате силно от футбол и особено от 

НЕА. Играта някак винаги ви разочарова, някак не е дорасла за очакванията ви, някак е... “все същата”. И вие продължавате да я играе- 
те с плам още 12 месеца, преди отново да откриете, че нещо ви липсва. Пробвайте с Civilization - фундаментално друг геймплей, други 
тактически цели и падикално различен модел за управление на времето. А иначе - важното е да се играе. Очаква ни коледният дъжд 


Сашо Бойчев 


те, рамката на заглавието, 
еталона, неписаната граница- 
та на програмистите, Която 
едва наскоро започна плахо да 
бъде престьлбане, 8 опит Кано- 
ните на жанра да бъдат пречу- 
пени. 

Но хайде стига, моля ви се, 
нима Копат! примерно ще се 
отКажат от успешната си 
формула 8 Silent Hill за сметка 
на иновацията, Която си позво- 
лиха рисковано 8 Тһе Воот или 
пък Молиньо от Fable 2, за да се 
Впуснат 8 експерименти. Каква 
ще бъде играта на 21 Век... опс, 
грешка, не играта, а интерак- 
тивността във Виртуалната 
рвалност, а после си оставяме 
за домашно Въпроса дали след 
това ще можем да си говорим 
за игра Въобще, а не за реклама, 
чийто продукт е един нов... по- 
реден живот. (1 000 000 уст- 
ройват ли Ви да си платите, за 
да живеете?) 

Развитието Въобще В тази 
посока изглежда главоломно и 
без шанс да спре В близките го- 
дини, изобщо парите, Влагани 
Колебливо преди, сега с лекота 
се пръскат, сякаш Молиньо най- 
накрая откри гьската със 
златните яйца и всички се над- 
преварват да я изплагиатст- 
Ват (опа, да я зърнат имам 
предвид). 

И все пак налице е фактът, 
че старите формули все още си 
действат. Да Вземем момче- 
тата от Rockstar Games, no- 
редния GTA, поредния трус 8 
геймсредите, но под обвивка- 
та, макар и Всеки път Все по- 
лъскава, един и същ модел пре- 
експлоатиран и изнасилван на 
шеста до онзи миг, 8 Който ще 


A 


уважаеми читатели, рубриката “Писма” няма за цел да дава консултации, Нейната цел е единствено забавление - за тези, които пишат, и за 
тези, които четат. Ако хуморът и начинът на списване не ви допадат, ви молим да се въздържате от участие в дискусиите. 


та 

текат зелените. Ами някакси 
обидно изглежда, но Все още им 
се Кефим на тия пичове от 
Rockstar, ще кажат мнозина. 

Така е няма грешка, 8 избес- 
тна степен дори Oblivion е 
старият Morrowind 8 нови 
дрешки, но с няколко идеи по- 
напред, но дали ще е и на това 
мнение някой горд притежател 
на Видео карта от новото по- 
Коленив, запленен Визуално от 
играта. Графиката Винаги е за- 
emana и Винаги ще заема основ- 
но място каквото и да си гово- 
рим, но напоследък ми идват 8 
множко Всички онези естети и 
тяхното... аааа, аууу, аххх, Ко- 
гато зяпат някаква игра, а не 
се замислят, каква е тя от- 
Вътре, търсейки онези скрити 
механизми. А може би точно 
това е и идеята. Дали? 

Нека смелостта на сърце- 
то отговори Вместо бъдеще- 
то.... 


Пламен Й.Х. (Сириус) 


Къде намеси и сърцето 6 
Края? ПроникноВено говориш за 
мрака, но повярвай ми, той 
сполетява само низшите ду- 
хом. Мрак няма, Всичко си е съ- 
щото, а компютърните игри 


са си просто забавление – неза- 
Висимо дали разцокбаш стария 
си Компютър с поочукана Кла- 
биатурка или Внезапно мате- 
риалното добруване ти е go- 
несло PlayStation З (дай боже 
Всекиму). А за графиката - ако 
мога да перифразирам думште 
на хомосексуалния дизайнер 
ВъВ филма “Дяволът носи пра- 
да” – “Нима смяташ, че мода- 
та е индустрия за милиарди, 
защото Всички Вярват В ста- 
рата приказка, че Вътрешната 
красота е по-важна?” 


ОСВИРКАНА ОТ ФЕНОВЕТЕ 


Здравейте, маниаци ! Пиша 
Ви по повод новоизлязлата ФИ- 
ФА 2007. 

Така... Сбалих чудото и го 
пускам, поразмърдах се из ме- 
нюто, поразгледах всичко, но 
то просто е едно и също Като 
съдържание Като 2006, само че 
с друг интерфейс. Всичките 
неща ги имаше и В предишната 
ФИФА без песничките дето 
свирукат и интерактивните 
лиги (които още не съм играл). 
Набързо си пуснах KICK OFF да 
разбера аджеба Къде са нашите 
евробойци и що да Видя НЯМА 
ГИГА има Всякакви други. Айде 


не сме чак толкова зле поне 
един отбор да имаше 8 Несі о! 
the world, ама няма... 

Добре пуснах си мачле. От- 
начало извеждането на 0п60- 
рите – добре. ДВижението на 
човечетата е същото с леки 
промени графиката на същото 
ниво и пак вратарите са с реф- 
лекси на котка при някои поло- 
Жения, а при други са Като 3 го- 
дишни и пускат смешни ситуа- 
ции. Добре, че поне публика има 
не на целия стадион. Е, най-нак- 
рая Крайно време беше! На 2006 
и 2005 стадионите Винаги пъл- 
ни, тея са били богаташи на 
Всеки мач да идват. Като ста- 
на въпрос за публиката... айде 
без Коментар. 

НО Важно е какво става на 
зеления Килим. Така... забелязах, 
че бутонките са променени, а 
не са на ЕА, защото беше супер 
дразнещо. Разгледах и други де- 
тайли на INSTANT REPLAY и 3a- 
белязах, че играчите държат 
топката като горещ картоф, 
при фалове, корнери и т.н. Ko- 
ментарът на срещите е със 
същите реплики от предишно- 
то творение на ЕА. 

Еми Какво да кажа — шефо- 
Вете пак са си направили смет- 
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ките да си изкарат парите не 
с нещо ново и невиждано от 
феновете, а лежат на стари 
лаври. Но докога феновете ще 
Взимат този продукт, само 
защото е имало години, В Кои- 
то Всяка нова ФИФА е предла- 


лично си чакам ПЕС 6 и не смя- 
там да се Взирам 8 2007 да 
търся ново. Няма да го направя 
и не съм само аз този, който 
смята така. Ако можете да 
драснете нещо да ме убедите 
В противното - заповядайте! 
Засега чао! 
Петьо Тодоров 


Ако ти е толкова еднаква, 
защо Всяка година тогава иг- 
раеш новата Версия? Нека да 
предположа - понеже не се бър- 
каш по 80 лева и си сваляш nu- 
ратката. Лесно е да оценяваш 
и да Критикуваш. Принципно 
Всяка нова НРА е готина и би 
следвало да 0 се насладиш подо- 
бабашо - с новите звезди, но- 
Вите отбори и новите финто- 
Ве на компютъра. Най-Вече за- 
щото ти е за без пари и никой 
не те спира от невероятния 
шанс да притежаваш разнооб- 
разието. 


THE SOURCE - Свежа глътка въздух за вашата 


АМ Интернет мрежа! 
- 100%безпроблемна игра в сървърите на Неадой 6.1. | 
Главозамайваща скорост от Вб Интернет пространство | 


- Реална поддръжка, 24 часа, 7дни в седмицата 
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БЕБІ FREE SOFT 


ое с 


___ Атиубошее UserBar generator v2.2 (free) 


Text& Colors Effects Overlay Image Save & Ореп 
Overlay image 

ыы Opacity: 

А Choose... 
|М Add image 


ostian: 


More information and updates. Мір Awww aAmiysouron солу. 
ВИЕ ОИ. 


r Keyboard Settings 


| Enter Search Моде: Control+Space ize: Animated 7. 


| Find Next: Right Arrow 

[Green h 
Found: м 
Find Меж (Selected): Control+Alt+Right Arrow | Акеаф бе: [| -| 
Find Previous (Selected): Control+Alt+Left Arrow Not Found: A - 


Repeat Last Search: СопионАнбрасе 


Find Previous: Left Arrow 


HandyFind 2.0 
Г. Automatically start HandyFind on Windows startup Created by Edwin Evans 
Copyright (C) 2003-2006 
www.handykeys.com 


Reset All to Defaults Cancel Арру 


програмите са. на диска 


Version: 2.2 

Site: http://www.amitysource.com/ 

Size: 636 KB 

0$: Win 9x/NT/2K/XP 

Не може ga не сте срещали Красиви, симпатични и приятни | 
подписи по форумите, но Във Вид на текст или огромна Картин- P 
ка, а Като стилен и приятен барче с текст и картинка. 

Еми, голяма част от тях са правени работа с АтйуЗоигсе 
Userbar Generator. С нея се работи с няколко kauka и се получават 
страхотни резултати и се “губят” само две-три минути при 


заиграване. Ако пък бързате, това Време има начин да бъде cok- | | 


ратено на половина. За това в “Виновен” интерфейсът, които e |7 
направен максимално разбираемо и елементарно, Като това не | 

е за сметка на функционалността. Може да избирате цветове, 
специални ефекти, шарки, глоу и дори овърлей картинка. Освен 


за форуми готовият подпис може да се Включва и В пощенски -- 


Клиенти и мебл сайтове, които позволяват ползването на гра- 
фичен формат В писмата. 


Version: 1.5 

Size: 43.54МВ 

Site: http://www.opentx.org/ 

OS: Win 9x/NT/2K/XP 

ОрепЕХ е програма за примерно моделиране, анимиране и 
рендване с отворен Код (демек безплатна) и се разпространява 
по лиценза GNU. Разбира се, не е на нивото на 30 Studio МАХ, 
Мауа, но има доста от техните характеристики - ползва рен- 
дер и рейтрейс технология, има поддръжка на NURBS, покадрова | 
анимация, морфинг и има плогини за основен постпроцесинг - 
lens flare, fog и depth of field, както u environment mapping. В инс- 
талацията има и доста Вградени анимирани ефекти kamo Han- 
ример, експлозии, Вълни, “разтапяне” на обекти. И Всичко това 
е сгонато В четиридесет и три мегабайта и Ви очаква на диви- 
дито Към настоящия брой. | 


HandyFind 


Version: 2.02 

Size: 586KB 

Site: http://www.handykeys.com/ 

0$: Win NT/2000/XP 

Ако не сте доволни от командата Find (ЕЗ) Вградена В Уиндо- | 
ус ши имате по-Високи изисквания за търсене, Вашия нов прия- | 
тел се нарича НапауҒіпа. След Като качите тази програмка, до 
часовника на тулбара се появява една буква Н, което означава, 
че тя работи. След това щом натиснете Ctrl+ Space се появява 
едно зелено прозорче, В Което Вие пишете, а то Ви показва Къде 
има търсената дума и/или фраза. Имате и Комбинации за пре- 
дишно и следващо повторение на търсената дума и дори за noc- P 


ледното търсене. Всички Клавишни комбинации може да се npo- Ё 


менят през Options на програмката така, че да са Ви удобни. 
Поддържат се търсене и намиране В Internet Explorer, Microsoft 
Мога, Notepad, Outlook и още доста програми. А дали се поддър- 
жат и тези, които Вие ползвате регулярно, може да разберете, 
само ако опитате. 


Рпотоше 


Version: 2.8.4 

Size: 2.ОМВ 

Site: http://www.photobie.com/ 

0$: Win 2000/XP 

Kakmo ОрепЕХ e програма, приличаща на 3D Studio MAX, maka 
u Photobie доста напомня Ha PhotoShop u nak e безплатна. Екст- 
pume, koumo предлага, са много u Все полезни. Започвайки от ин- 
струменти за редактиране с поддръжка на слоеве и 30 ефекти 
за текст и рисуване, през прихващане на екрана, анимиране на 
гифоВе и браузер за картинки и стигайки до флаш плейър и nog- 
дръжка на пльгини за PhotoShop (.8ВР). И дори може да прави 
слайдшоу от избрани от Вас картинки. Поддържаните формати 
са ВМР PNG, ТЕ GIF u Ico. 


Popims Animator 


Version: 1.30 

Size: 1.54 MB 

Site: http://meesoft.logicnet.dk/ 

OS: Win 98/ME/2000/XP 

Popims Animator наследник на MeeSoft SmartMorph u e разра- 
ботена om фирмите MeeSoft и Popims. Тя е програма за морфва- 
не на една картинка В друга. Иначе Казано за плавното прелива- 
не на едно изображение В друго. Това се прави с няколко движе- 
ния и резултатът е идеален - избирате двете Картинки, под- 
равнявате ги, указвате контролни точки за преливане и сте 20- 
тови. форматите за работа са ВМР WMF, ЕМЕ, JPEG, PNG, MNG, 
GIF и PCX, а готовият материал се записва Като „АМ и аними- 


ран GIF. 


Scan2PDF 


Version: 1.3 

Size: 494KB 

Site: http://www.koma-code.de/ 

OS: Win 9x/ME/NT/2K/XP/2K3 

Формата .pdf все повече се налага с Времето и има защо - 
той е лек и малък Като обем, може да Комбинира текст и Кар- 
munku В едно и е платформено независим - чете и се прави на 
МАС, РС, UNIX и почти Всички останали системи. Прабеното му 
обаче изисква повече умения и програми. С разрешаването на 
този проблем са се заели немските програмисти от фирмата 
Кота. Техният продукт се нарича Scan2PDF и с негова помощ 
може да получите .РОЕ от почти Всички налични графични доку- 
менти и файлове. Работата е семпла - трябва да определите 
откъде да вземе и Къде да запише готовия файл. 


Version: 1.2 

Size: 879KB 

Site: http://www.eusing.com/ 

0$: Win 9x/ME/NT/2K/XP/2K3 

Проблемите с регистрите Ha Windows се появяват обикно- 
Вено след половин година работа - Компютърът става по-бавен 
и тромав, понякога забива и се държи неадекватно. Пипането 
им директно с командата regedit обаче носи рискове. За това 
по-добре Качете Eusing Free Registry Cleaner и я стартирайте. Тя 
ще свърши тази рискобана работа Вместо Вас и без да навре- 
ди на операционната система. За да се подсигури допълнително 
при пускането си, тя предлага да направи и бекоп на текущото 
състояние на системата Ви, както и опция да го Възстанови 
при грешка и/или провал. 


SOFTWARE 
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| ЗЕЕ 


T павжаноте кан 
ха 


их Rejea 


2% 


Fi scan2PDF 
Fie Scan` Options Info 


~ Free Registry Cleaner 
7. Soan ond repat your registty о mprove РС рейоитвесв | 


Scan regshy issue 
Repair гедецу issue 
Restore previous registry 
Select the setions to scan 
- М My Computers 
= Г] Files and Folders 
HKEY ГОСА. МА 
НКЕУ_СИВВЕНТ. 
HKEY_USERS 
М Software Locations 
Windows Fonts 
М Invalid Help Fies 
М Shared DLLs 
МА Startup 
М Add/Remove Programs 
м File Extensions 
Custom Controls 
Obsolete Software 
Windows Services 
‹ > 
44 problens found 


ПЕТ alion 
Пігуаісі Help Files 
О пуа44 Нер Files 
О invald Нер Files 
0 invalid Help Files 
О гузй4 Help Files 


_ Суза Help Fies 
a |O invalid Нер Files 


|0 Invalid Нер Fies 
О Invalid Help Files 
[ Missing Shared Diis 

| C Missing Shared Diis 
[ Missing Startup Р! 
C Add/Remove Prog. 
[С Add/Remove Prog. 
[C Add/Remove Prog 
C Add/Remove Prog. 
C Add/Remove Prog. 

| C Add/Remove Prog 
C Add/Remove Prog. 


ғ | C Add/Remove Prog 


‹ 


indov SCuneniersi 
HKEY _LOCAL_ MACHINE \Software\MicrosoftiWindows\Help\en.hip 
HKEY _LOCAL_MACHINE \Software\MicrosoftiWindows\Help\nia.toc 
HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\MicrosoftiWindows\Help\nwind3 
HKEY _LOCAL_MACHINE \Software\MicrosoftiWindows\Help\nwindg 
HKEY _LOCAL_MACHINE \Software\MicrosoftiWindows\Help\nwinde 
HKEY_LOCAL_MACHINE \Software\Microsoft\Windows\Help\scanps 
HKEY _LOCAL_MACHINE \Software\MicrosoftiWindows\Help\nwinde 
HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\Microsoft\Windows\Htmi Нерхс 
HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\MicrosoftiWindows\Himl Нер\Ес 
HKEY _LOCAL_MACHINE\Software\Microsot\Windows\CurreniVersic 
HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\Microsoft\Windows\CurrentVersic 
HKEY_LOCAL_MACHINE \Software\MicrosoftiWindows\CurentVersic 
HKEY _LOCAL_MACHINE\Software\Microsoft\Windows\CurreniVersic 
HKEY _LOCAL_MACHINE \Software\MicrosoltiWindows\CunrenVersic 
HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\MicrosoftiWindows\Curreniersic 
HKEY _LOCAL_MACHINE\Software\MicrosoftiWindows\CurentVersic 
HKEY_LOCAL_MACHINE \Software\Microsott\Windows\CurentVersic 
HKEY _LOCAL_MACHINE\Software\Microsoft\Windows\CurrentVersic 
HKEY_LOCAL_MACHINE\Software\Microsoft\Windows\CurrentVersic 
HKEY_LOCAL_MACHINE \Software\MicrosoftiWindows\CunentVersic w 
> 


0 problems selected for repairing 
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DVD version 


ПРОГРАМИ 


„ ТРЕЙЛЪРИ. 
ЦЕЛИ ИГРИ 


изход. 


Аде Of Empires Ш: Тһе WarChiefs [стратегия В реално Време] 
Battlefield 2142 [шутър] 

Guild Wars: Factions | масова онлайн игра] 

18 Wheels of Steel: Haulin | симулация / камиони] 
Championship Manager 2007 | спорт / футбол] 

Тримата мускетари [анимационен екшън] 


Gothic 3 
Need for Speed: Carbon 


Crazy Nut [apkaga] 

Darsana [шутър] 

Маграсшаг Drop [пъзел / аркада] 
Ризпомег [пъзел] 


AntiVir Personal Ед оп 7 
AmitySource Userbar Generator 2.2 
OpenFX 1.5 

HandyFind 2.02 

Photobie 2.8.4 

Popims Animator 1.30 

Scan2PDF 1.3 

Eusing Free Registry Cleaner 1.2 


АВТОРИ 


Александър Бойчев 
Асен Георгиев 
Борис Цветков 

Владимир Тодоров 

Георги Панайотов 

Димитър Трифонов - Димо 
ИВан Дончев 
Ивелин Г. Иванов 
Кирил Илиев 
Лилия Стоилова 
Момчил Милев 
Морган Кроу 
Орлин Широв 
Пламен Димитров 
Свилен Енев 
Сергей Ганчев 
Стоян Спахиев 


ДИЗАЙН И ПРЕДПЕЧАТ 


Росен Вучев 
Десислава Маркова 
Пеню Дачев 


РЕДАКЦИЯ 


София 1000 
ул.“Стефан Караджа” №5 
тел: (02) 987 4719 
гедаксіа@рстапіа.ро 


РЕКЛАМА И МАРКЕТИНГ 


София 1000 
пл. “Славейков” №2 
тел: (02) 986 3819, 986 1493 
геката(Фрсталіа.00 


Велчо Стефано8 
Олга Вълчева 


Пептор Табов 


ИНТЕРНЕТ ОТ 


Неадой С. |. 
http://www.headoff.biz 


СПИСАНИЕТО Е ОТПЕЧАТАНО ОТ 
А" www.deltaplus.net 
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“Изисква се закупуването на продукта и достъп до Интернет. Таксите за достъп до интернет се заплащат от играча. 
«© 2005 - 2006 NCsoft Europe Ltd. Всички права запазени. NCsoft, запазеният знак МС, ArenaNet, Guild Wars, 
Guild Wars Factions, Guild Wars Nightfall и всички съпровождащи запазени знаци и дизайн са търговски марки или запазени 
търговски марки на NCsoft Corporation. Всички останали търговски марки са собственост на съответните и притежатели. 
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Ръмжене на тигър 


Бебе Стартирай своята не Ле ја ади Ч. 
Оргазъм д) 
ДЕН ет =. 
Гръмотевици ите щети разкрият | 
Стар телефон | ее 1 къ 
ДС рана | 
Мъркащо коте (екеже де 
Хей, кълвач! азрушаваш? досвалите 
Thank you .. amana | 
ачвай се на подсладят 
ново! Къде е батко? тата 
еу Непознат номер Но ТЕТЕ cal 
Забавно кикотене 


Моя ненагледност! 


„Евала ти правим, бате .. малко селце и Солотон В. 


N “Аз съм твоя телефон 70 домакини! 2) прозвиваш до. пипат (3 
1 Да не съм щангист! 70285 Дортнище, съвременен цр. 
| Имате ново съобщение ли „град. но, 
“+ Ангел мой, търсят ви! сопу 


еі, Siemens 


Кажи баба “Thank уои” 


Полицейска сирена 7028 раб спотове своя аа | ыы GE 
Леле, жената звъни ПИ 4 Қан g 7% специално за senm oinn conen В 
ще успееш (Слава и 
Баба псува Жо IRI иразбери о ооли Ще neneh cagot c rap 
Wege, „разкрити сме: j Й колко си изм ае от смях ;-) гостите, 
Дойде ти смс-4е 70 Е: юе, Samai болу Епсзво 
Говори Бай Брадър Sharp, Sagem, 


e = 
Управляваш Фараони, мумии. 


‚44288 42289." 
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ч единственият, 
> на който тя 
щесподели 
à } своите малки 
тайни и еротичен 


Т/М СА 


г 


Супер яка игра 
напомняша на 


П 
За тези, които 
искат 

могат нещо 
повече! 


познатата 
играот . 
компютрите 


на секс 
да в автомобил;-) 


©? Това е тъймо 


Подготви се 
за голяма 
битка с 


н а, ма, пача... 702859 | Ако обичаш 17 Играта много 
rom the dark side 702860 | Rcon apoc] |527 наподобяв 
) ‚ уцка, вдигни го! 70; ааа приключения - на познатата 
"Мо те, вдигни / ечко/ n ый Би Дун, на всички игра тоте 
+ МА. .|| всич k 
Мила, този тъпак пак ти звъни Вани ‚С Sony Ericsson, | Y Nyai 2. | монет 
Ей сладур, телефонът ти звъни 7 44290 22115119 Nokia, 5 
Хей, секси, вдигни си телефона 702865 зры НА E 
Moe ви , Лазят ви по нервите ) ФФ. пт стани велик | войни! Ако си 
| Тел нЕ Г) е. падаш по игри || Бирен Бластер, 
г. най-мощните Я ОЕ оттипана 
магии и $ \ =. това 
И - заклинания СУ е твоята игра!!! 
Candy Shop 67 и > 
Eyec Pump it 67 
м Arms Keep Missing You 6 
тс Love те 67 У = 
А етн Е 3, Карпов ХЗ) еве дненгъмки. 
еби bols 2. Burton ме | [om jme ИТ DEE 
onderland / White Horse 67814: а а, 3a xopara няма да го спре! 57203 стола 
а „че | Е sjn, Mar ш | мены 2: < 
Ивана Полужива 457798 5, Мок 
Ивана Седем | 457799 
Малина и Азис е очи | 457800 Толкова е секси, 
ПРЕСЛАВА ‹ОГАТО СЪМНЕ | 457801 когато следиш b 
Преслава Дяволско желание | 457802 жетеле ет 
Преслава думи | 457803 А oran. наслади илудаита 
Софи и Устата Буря в сърцето ми 457804 ў Барон гол Д сена играта. Заара 


Софи и Устата Точно ти 457805 


109830 109831 109832 109833 109834 109835 109836 109837 
| 30 н 228 
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=>. 4 у \ 
109840 109841, 109842 109843 109844 109845 109846 109847 109849 109850 


109853 109854 109855 109858 


109859 


За да получиш то ъчаните от теб проду! 2 димо да имаш активиран WAP, За да провериш дали можеш да порьчаш даден дукт 3 за твоя GSM, Заре и WAP портал WA 


Там ще м и БЕЗП НИ демо продукти. Всеки поръчал полифонична мелодия, јауа игра, реален звук, цветна картинка или видео клип, ще получи ТОТ 
Спирането на ТОП 5 о може да направиш по всяко време при изтеглянето на продукта. Всяка поръчка се осъществява с изпращането на 2 sms-a. Цената на един 


109860 109861 109862 109863 
А 


5 класация 
ms е 2,40 лв. 


За всички, 
които очакват 
да видят 

` нещо повече... 
Магията ще 

„ те завладее!!! 


109838 109839 


109851 109852 


109864 109865 


итовите ни продук 
Поръчване на проду 


чрез 090041710 струва 1,80 лв. с ДДС на минута. Промоцията е валидна за полифонични мелодии, цветни картинки, java игри, видео и реални звуци. За проблеми и въпроси Wap.gsmzabava. сот/ве!р или на e-mail: support@ озттарауа. сот. 


